Fecha aprobacion: 11/03/2019

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: TECNOLOGIA 2 GRAFICO Nivel: 4
Cédigo: FDI0220 Distribucién de horas.
Paralelo: B Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2019 a Julio-2019
Sistemas ,
Profesor: ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO de tutorias|AVTonoMo
Correo calvarracin@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Codigo: FDI0218 Materia: TECNOLOGIA 1 GRAFICO

2. Descripcién y objetivos de la materia

Permite conocer vy utilizar las técnicas y el lenguaje usado por los proveedores de impresidn para asi tener una mejor comunicacion al
proyectar y producir piezas gréficas con la mdxima optimizacion de recursos y ademds manejar las variables que influyen en los procesos de
impresién.

En esta asignatura tedrica se tratard el sistema Offset por ser el mds utilizado en la impresion comercial para la elaboracion de piezas gréficas
de diferentes formatos y  complejidades, en SUS etapas de edicion, pre-prensa, prensa y post-prensa.
Esta asignatura suma variables tecnolégicas y técnicas para que lo proyectado en los Talleres de Diseno impreso se logren concretar y/o
potenciar.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01. Intfroduccién

01.01. Perspectiva histérica (1 horas)

01.02. Impresion bajo demanda y los nuevos medios (1 horas)

01.03. La impresién y el medio ambiente (1 horas)

02. Color en la impresion comercial

02.01. Fisica del color. Graficacién en computador (1 horas)

02.02. Resolucién y lineatura de impresién (2 horas)

03. Tecnologias

03.01. Tecnologia de impresién. Impresion offset y otros procesos de impresion (1 horas)
03.02. Imposicién, encuadernacion y mds terminologia de impresion (2 horas)
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04. Construyendo una publicacién

04.01. Guias para colores especificos (1 horas)

04.02. Sistemas de manejos de color y correccién de color (1 horas)

04.03. Terminologia del color, trucos de escaneado, impresion multitono (1 horas)

04.04. Tamano de imagen, interpolacion y remuestreo (1 horas)

04.05. Formatos de archivos grdficos. Técnicas especiales, impresion a sangre y tendidos o crossover (1 horas)
04.06. Compensacién del error de registro. Trapping o reventado (1 horas)

04.07. Sobreimpresién para cubrir el error de registro. Métodos de trapping (1 horas)

04.08. Frecuencia de trama, resolucién y escala de grises. Ganancia de punto (1 horas)

04.09. Vinculacién de grdficos, empaquetado y preparacion de salida (1 horas)

04.10. Uso de la tipografia. Algunos términos tipogrdficos (1 horas)

04.11. Visita técnica a proveedores de impresion (2 horas)

05. Pruebas de impresiéon

05.01. Imdgenes y pruebas. Opciones de escritorio (1 horas)

05.02. Qué es lo que se debe mandar a produccion. Chequeo de archivos. Chequeo de pruebas (1 horas)
05.03. Barras de color. Archivo de los trabajos (1 horas)

06. Gestidn del proyecto

06.01. Directrices para la gestion del proyecto (1 horas)

06.02. Asuntos de dinero. Revisando los requerimientos (1 horas)

06.03. 3Quién debe hacerlo? Seleccionando a los proveedores (1 horas)

06.04. Decisiones que implican al proveedor de impresion (1 horas)

06.05. Lista de control de tfransferencia de archivos (1 horas)

07. Fotocomposicién digital

07.01. Fotomecdnica tradicional. CTF. CTP (1 horas)

07.02. Planchas para otfros proceso de impresion. Infroduccién a los procesos e impresion (1 horas)
07.03. Litografia offset. Impresion digital. Huecograbado. Serigrafia. Tipografia. Otros sistema de impresion (1 horas)
07.04. Visita técnica a proveedores de impresion (2 horas)

08. El papel y las fintas

08.01. Coémo se fabrica el papel. Clases de papel y caracteristicas. Problemas potenciales (1 horas)
08.02. Tamanos de papel. Normativa ISO. Papel y medio ambiente (1 horas)

08.03. Tintas y toner (1 horas)

09. Postprensa

09.01. Procedimientos de manipulado (1 horas)

09.02. Plegado. Ofros sistema de acabados (1 horas)

09.03. Estampado. Control de Calidad. Programacién y érdenes de impresion (1 horas)

09.04. Visita técnica a proveedores de impresion (2 horas)

10. Temas legales

10.01. Aspectos legales (1 horas)

11. Prepacién de artes

11.01. Practicas de preparacién de artes (5 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. -Trabajos prdcticos -
Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset. productos

Elaborar arfes finales feniendo en cuenta las variables que influyen en el
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

proceso de edicidn-impresion del sistema Offset.
an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion -Trabajos prdcticos -
Offset. Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en  productos
el proceso de edicidon-impresion del sistema Offset.
ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. -Trabajos prdcticos -
Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset. productos

Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el
proceso de edicién-impresidn del sistema Offset.
av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-Entender las diversas implicaciones econémicas y ecoldgicas del proceso de  -Reactivos

impresion. -Trabajos prdcticos -
productos
az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.
-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresién -Reactivos
Offset. -Trabajos prdcticos -
productos

ba. Mantener un comportamiento ético con la profesién y con la sociedad en general.

-Entender las diversas implicaciones econémicas y ecoldgicas del proceso de  -Reactivos
impresion. -Trabajos prdcticos -
productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

. Prueba de conocimientos Semana: 2 (18/03/19
Reactivos en base areactivos APORTE ] 5 al 23/03/19)

. Prueba de conocimientos Semana: 6 (15/04/19
Reactivos en base areactivos APORTE 2 5 al 18/04/19)

. Prueba de conocimientos Semana: 11 (20/05/19
Reactivos en base areactivos APORTE 2 ° al 23/05/19)

. Prueba de conocimientos Semana: 11 (20/05/19
Reactivos en base areactivos APORTE 3 ° al 23/05/19)

. Prueba de conocimientos Semana: 14 (10/06/19
Reactivos en base areactivos APORTE 3 5 al 15/06/19)
Trabajos Glosario de términos .
practicos - referidos a las tecnologias APORTE 3 5 Semana: 15 (17/06/19

i -, al 22/06/19)
productos de impresion
Preparacién de artes

. . . . Semana: 17-18 (30-064-

Reactivos finales para impresion EXAMEN 10 2019 al 13-07-2019)
offset

Trabajos Preparacién de artes

P . . - Semana: 17-18 (30-064-

practicos - finales para impresion EXAMEN 10 2019 al 13-07-2019)

productos offset

Reactivos Prueba de conocimientos SUPLETORIO 10 Semana: 20 ( al )
en base areactivos

Trabajos . .

practicos - fiiélep”e nota del trabajo SUPLETORIO 10 semana: 20 (al )

productos

Metodologia

Exposicion en clases de los aspectos tedricos de cada tema, acomparfiados de ejemplos y del andlisis de diferentes situaciones practicas. En las etapas
gue sea necesario se podran realizar demostraciones y ejercicios con el uso de las herramientas informéticas y el software correspondiente para aplicar la
informacion tedrica en el campo préactico. De la misma forma siempre que sea posible se acompafiara la exposicién de temas con la visualizacion de
ejemplos tangibles de productos en los que se hayan aplicado las tecnologias que se describen. Todos los temas que se ven durante el curso seran
reforzados a través de lecturas por parte de los estudiantes tomando como referencia la bibliografia dada. Se programaran visitas guiadas a proveedores
de impresion offset para conocer los sistemas de produccion en empresas del medio.

Criterios de Evaluacion

Se evaluara por una parte, a lo largo de todo el curso, la asimilacién de los conceptos teéricos, a través de pruebas en base a reactivos sobre los
conocimientos adquiridos en clase y a través de las lecturas de refuerzo. Para las evaluaciones se considerara el criterio de asimilacion progresiva de los
conocimientos, en donde cada fase integra todas las fases anteriormente tratadas. Asi mismo, se realizaran evaluaciones acerca de los conocimientos
asimilados en las visitas técnicas a través de reactivos. Por otro lado, en la parte final, se evaluara también la aplicacion de los conocimientos adquiridos
con la ejecucion de trabajos practicos en los cuales entren en juego las variables técnicas y
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tecnolégicas en estudio.
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