
FACULTAD DE FILOSOFÍA Y CIENCIAS HUMANAS
CARRERA DE EDUCACIÓN INICIAL

Fecha aprobación: 10/03/2019

1. Datos

Prerrequisitos:

Correo
electrónico:

Profesor:

Periodo :

Paralelo:

Nivel:

Código:

Materia: CONVERGENCIA DE MEDIOS EDUCATIVOS, TIC E
INTERACTIVIDADFLC0438

4

A

jcpauta@uazuay.edu.ec

PAUTA ORTIZ JUAN CARLOS

Ninguno

Marzo-2019 a Julio-2019

Distribución de horas.

Docencia Práctico

  Sistemas
de tutorías Autónomo

 Autónomo: Total horas

16 24 24 80

2. Descripción y objetivos de la materia
El estudio de la influencia de las tecnologías en nuestra sociedad, de cómo los medios afectan al aprendizaje, de la influencia cultural y
educativa de los medios de masas en la infancia y juventud, del papel y funciones de los medios en la puesta en práctica del curriculum, de
las posibilidades pedagógicas y uso de las nuevas tecnologías así como el análisis de las características técnicas y pedagógicas de los
distintos medios serán los principales temas y núcleos de conocimiento que abordaremos en esta asignatura.
La materia por enfocarse en el tratamiento de la información, se articula como un eje de apoyo como medio de apoyo didáctico centrado
en el aprendizaje

La sociedad de la información y el conocimiento, demanda a la educación como área primordial en la actualidad, a ello,  identificar,
proponer  y aplicar propuestas  que empaten con las necesidades del proceso de enseñanza/aprendizaje, se consideran los elementos de
apoyo oportuno que se les entregaría a nuestros futuros  profesionales para su desempeño.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

1 La sociedad 2.0 y la educación

01.01 Características de la sociedad 1.0, 2.0 y 3.0 (2 horas)

01.02 Educación en la sociedad actual (2 horas)

2 Tecnología educativa como campo de estudio

02.01 Origen y evolución de la Tecnología educativa (2 horas)

02.02 Tecnología educativa en la actualidad (2 horas)

4. Contenidos
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02.03 Conectivismo: teoría del aprendizaje para la sociedad del conocimiento (2 horas)

3 Herramientas tecnológicas en educación

03.01 Páginas web educativas (3 horas)

03.02 Redes sociales en educación (3 horas)

03.03 Skype en el aula (3 horas)

03.04 Pizarra digital interactiva (3 horas)

03.05 Tablets en el aula (3 horas)

03.06 Smartphones en el aula (3 horas)

03.07 Códigos QR y su aplicación educativa (4 horas)

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
.

-Maneja la información, investigación y gestión de entornos y ambientes que
posibiliten la convergencia de medios, estableciendo nuevas estrategias de
aplicación

 -Evaluación escrita
 -Investigaciones
 -Trabajos prácticos -
productos

-Utiliza tecnologías de la información y la comunicación y/o entornos virtuales
como herramienta de apoyo para el diseño y aplicación del currículo.

 -Evaluación escrita
 -Investigaciones
 -Trabajos prácticos -
productos

5. Sistema de Evaluación

Evidencia Descripción Contenidos sílabo a
evaluar

Aporte Calificación Semana

Trabajos
prácticos -
productos

TE como campo de
estudio

La sociedad 2.0 y la
educación APORTE 1 2 Semana: 3 (25/03/19

al 30/03/19)

Trabajos
prácticos -
productos

Te como campo de
estudio

La sociedad 2.0 y la
educación, Tecnología
educativa como campo de
estudio

APORTE 1 3 Semana: 6 (15/04/19
al 18/04/19)

Trabajos
prácticos -
productos

TIC´s en la actualidad Tecnología educativa como
campo de estudio APORTE 2 4 Semana: 8 (29/04/19

al 02/05/19)

Evaluación
escrita TIC´s en la Educación Tecnología educativa como

campo de estudio APORTE 2 6 Semana: 10 (13/05/19
al 18/05/19)

Trabajos
prácticos -
productos

TIC´s y su futuro Herramientas tecnológicas en
educación APORTE 3 4 Semana: 13 (03/06/19

al 08/06/19)

Investigaciones
Herramientas
Tecnológicas en la
Educación

Herramientas tecnológicas en
educación APORTE 3 5 Semana: 14 (10/06/19

al 15/06/19)

Evaluación
escrita Tic´s y su futuro Herramientas tecnológicas en

educación APORTE 3 6 Semana: 16 (24/06/19
al 28/06/19)

Evaluación
escrita Toda la materia

Herramientas tecnológicas en
educación, La sociedad 2.0 y
la educación, Tecnología
educativa como campo de
estudio

EXAMEN 20 Semana: 17-18 (30-06-
2019 al 13-07-2019)

Evaluación
escrita Toda la materia

Herramientas tecnológicas en
educación, La sociedad 2.0 y
la educación, Tecnología
educativa como campo de
estudio

SUPLETORIO 20 Semana: 20 ( al )

Desglose de evaluación

Metodología
Las clases serán impartidas en su mayoría de forma magistral, propiciando siempre la participación de los estudiantes, también se empleará
la dinámica de trabajo en grupo y el auto aprendizaje. 
 
Se reforzarán los conocimientos con pruebas al inicio de cada clase, sobre los contenidos de la clase anterior, con el objetivo de reforzar el
aprendizaje.

Las preguntas en las pruebas serán tomadas de las clases impartidas y de los trabajos realizados por los estudiantes, tendrán una duración de
una hora como máximo y son completamente individuales.
En los trabajos de investigación se considerará la calidad del trabajo en cuanto a: objetivos planteados, capacidad de síntesis, citación de

Criterios de Evaluación
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fuentes, conclusiones, opinión personal. En caso de faltar alguno de estos aspectos la calificación se verá afectada. Todo trabajo será
desarrollado por un máximo de dos personas y habrá una presentación y exposición del material investigado. 
En los trabajos y pruebas si no se presentan en las fechas establecidas se perderán los puntos.
El examen final contemplará contenidos tanto de las pruebas pasadas como de los trabajos enviados con un máximo de diez preguntas.

Libros

6. Referencias
Bibliografía base

Web

Software

Bibliografía de apoyo
Libros

Autor Editorial Título Año ISBN
Manuel Area Moreira Creative Cosmos Introducción a la Tecnología Educativa 2009

Web

Autor Título Url
Academia Khan Khanacedemic www.khanacademic.com

Google Gsuite www.google.com

Software
Autor Título Url Versión
Google Classroom

Docente  Director/Junta

Fecha aprobación: 10/03/2019

Estado: Aprobado
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