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2. Descripcién y objetivos de la materia

Se articula con el resto del curriculo, pues aporta con el conocimiento del dibujo y la expresion, esenciales para el proyecto de
diseno de moda.

En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen criterios tedricos y se desarrollan destrezas para el dibujo a nivel de figurin de

moda.

Su importancia radica en proporcionar las herramientas bdsicas para el dibujo y la expresién del cuerpo humano.
3. Contenidos

1

El canon del figurin de moda.

1.1

El figurin en la moda. (4 horas)

1.2 Canon del figurin. Posicién de frente, perfil y fres cuartos. (10 horas)

1.3 El figurin en movimiento. Estudio del figurin en diferentes posiciones. (14 horas)

2 Expresidon y experimentacién personal de figurines.

2.1 Resolucién del figurin con modelo. Estudio y prdcticas del figurin en base a las diferentes posiciones que nos sugiera el
modelo. (16 horas)

2.2 llustracién del figurin y la ropa con técnicas bdsicas de acuarela, marcadores y mixtas. (20 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

aj. Reconocer las herramientas analégicas, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos en base a la figura
humana para la representacidn y expresion grafica de prendas y objetos textiles.

-1.- Identificar y manipular conceptos y criterios para la expresién del cuerpo
humano aplicado al dibujo de figurin.

-Reactivos

-Resolucién de

ejercicios, casos y otros

-Trabajos prdcticos -
roductos

-2.- Expresar de manera particularizada y creativa los dibujos de figurin.

-Reactivos

-Resolucién de

ejercicios, casos y otros

-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos S .
practicos - El canon del figurin de El canon del figurin de moda. APORTE 1 5 Semana: 2 (24/09/18
noda al 29/09/18)
productos
Resolucidon de  |Canon del figurin. Posicién e ) . .
ejercicios, casos [de frente, perfil y fres Expresion y gxpepmen’rouon APORTE 2 10 Semana: 8 (05/11/18
bersonal de figurines. al 10/11/18)
y otros cuarfos.
Expresion y
Reactivos expfenmen’foaon personal | Expresion y gqunmen’rocmn APORTE 3 15 Semana: 14 (17/12/18
de figurines, soporte bersonal de figurines. al 22/12/18)
digital.
llustracién del figurin y la
. fopa con técnicas bdsicas | Expresidn y experimentacion Semana: 19-20 (20-01-
Reactivos de acuarela, marcadores foersonal de figurines. EXAMEN 20 2019 al 26-01-2019)
mixtas, soporte digital.
llustracién del figurin y la
Reactivos opa con técnicas bdsicas | Expresion y gqurmen’roaon SUPLETORIO 20 semana: 21 (al )
de acuarela, marcadores fpersonal de figurines.
mixtas, soporte digital.
Metodologia

El curso se desarrolla en base a explicaciones tedricas y grdficas realizadas por el profesor en el pizarrdn que le sirven como guia al
estudiante para desarrollar ejercicios en clase y en casa, fortaleciendo su habilidad y destreza en la expresion grdfica aplicada al
diseno de indumentaria. Durante el curso se realizan observaciones de manera personalizada para identificar debilidades y fortalezas
en el aprendizaje, el frabajo estd orientado ademds a la observacion, interpretacion y experimentacion de diversas técnicas que le
permiten al estudiante desarrollar un estilo de bocetacidon personal y expresivo como un instrumento para comunicar sus ideas y
proyectos.

Criterios de Evaluacién

Se consideran pardmetros como la seguridad y la expresividad en el trazo, la aplicacién correcta de las medidas y proporciones del
canon del figurin y la experimentaciéon de técnicas y materiales que se evidencian en el desarrollo y concrecién de un estilo propio
logrado por el estudiante como un medio de expresion creativa.
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