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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autébnomo: Total horas
Materia: DISENO 6 TEXTILES

. Sist )
Cadigo: FDIO0&7 delstﬁgqn%ss Auténomo
Paralelo:
Periodo:  Marzo-2018 a Julio-2018 6 6

Profesor: TRELLES MUNOZ MARIA DEL CARMEN

Correo ctrelles@uazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Codigo: FDI0063 Materia: DISENO 5 TEXTILES
Codigo: FDI0213 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 3 TEXTILES

2. Descripcién y objetivos de la materia
Esta asignatura vincula el conocimiento de todas las materias del sexto nivel y las precedentes.

En esta asignatura de cardcter tedrico-prdctico el estudiante realizard disenos de colecciones de indumentaria dirigidas a dos
contextos productivos y de mercado diferenfes de manera que sea capaz de analizar, identificar, formular y solucionar

problemdticas

Esta asignatura es importante porque el estudiante adquiere una postura critica analitica basada en la investigacion, lecturas,
debates y puestas en comun, se trata de crear un espacio de reflexién y construccion de una postura respetuosa y pertinente frente
al fendbmeno moda. Ademds esta asignatura es el eje articulador de la malla y en esta se ponen en prdctica todos los aprendizajes

inherentes a los texfiles e indumentaria.

de las ofras asignaturas.
3. Contenidos

1.

Indumentaria y Mercado: Disefio de una coleccién de ropa casual dirigida al mercado masculino

1.01. Brief de diseno (6 horas)

1.02. Desarrollo de bocetos (10 horas)

1.03. Propuesta final y prototipos. (16 horas)

2. Indumentaria e Imagen Corporativa: Diseno de una coleccién de ropa institucional de mujer y hombre con criteros
de sastreria.

2.01. Proceso de investigacioén: brief de disefo (8 horas)

2.02. Desarrollo de bocetos (12 horas)

2.03. Propuesta final. (4 horas)

2.04. Fichas técnicas, patrones. (16 horas)

2.05. Prototipos, confeccion. (24 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ab. Resolver la problemdtica de la indumentaria y objetos textiles con criterios de inspiracién, mercado, tecnologia 'y

calidad.

-Reconocer e Interpretar tendencias de moda para el planteamiento de -Investigaciones
propuestas de diseno. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

ac. Disefar y producirindumentaria de mayor complejidad tanto a nivel formal y tecnolégico, con su respectiva

presentacioén y difusion.

-Disefar indumentaria casual masculina interpretando datos del -Investigaciones
mercado/cliente. -Proyectos
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
productos

-Planificar, realizar y argumentar una coleccién de diseno textil y moda para el
sector institucional en base a manuales de imagen corporativa.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ai. Resolver y justificar la problemdtica del disefio de indumentaria y objetos textiles, con criterios de respeto y
sustentabilidad acordes al medio productivo y tfecnolégico local.

-Vincular sus propuestas de diseno con la realidad productiva local con
criterios tecnolégicos y de respeto al medio-ambiente.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ap. Trabgjar individualmente y en equipo o en ambientes mulfidisciplinarios.

-Organizar sus conocimientos y habilidades para frabajar coherentemente en

grupo y de manera individual para alcanzar objetivos.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ar. Mantener una comunicacién efectiva.

-Exponer y defender sus propuestas con una sdlida argumentaciéon conceptual

manejada coherentemente.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

as. Actuar con una posicién ética.

-Demostrar ética profesional en el desarrollo de sus propuestas de disefio.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Investigaciéon del universo Indumentaria y Mercado:
. . 9 - = Diseno de una coleccidon de Semana: 4 (02/04/18
Investigaciones |casual. Investigacion de L APORTE 1 5
opa casual dirigida al al 07/04/18)
mercado. .
Imercado masculino
Creacién de moodboards . .
. Indumentaria y Mercado:
Trabajos storyboards. L - .
o R Diseno de una coleccion de Semana: 7 (23/04/18
prdcticos - [Conceptualizacion. L APORTE 2 10
opa casual dirigida al al 28/04/18)
productos [Cuadro de referentes. .
. Imercado masculino
Bocetacion.
Indumentaria y Mercado:
Fichas técnicas y Disefio de una coleccién de Semana: 11 (21/05/18
Proyectos porototipo de la propuesta. fopa casual dirigida al APORTE 3 / al 24/05/18)
Imercado masculino
Trabaios Indumentaria y Mercado:
o) Exposicion de los Disefio de una coleccién de Semana: 12 (28/05/18
practicos - . L APORTE 3 3
porototipos concretados. opa casual dirigida al al 02/06/18)
productos .
Imercado masculino
Indumentaria e Imagen
Investigacién del universo [Corporativa: Disefio de una .
Investigaciones |corporativo. Investigacién fcoleccién de ropa institucional | APORTE 3 5 semana: 14 (11/06/18
; . al 16/06/18)
[de mercado. lde mujer y hombre con criteros
de sastreria.
Creacion de moodboards|Indumentaria e Imagen
sToryboord's. - Corporghvo: D|seng d(—? una Semana: 19-20 (15-07-
Proyectos (Conceptualizacion. icoleccion de ropa institucional EXAMEN 14
; . 2018 al 21-07-2018)
[Cuadro de referentes. lde mujer y hombre con criteros
Bocetacion. Ide sastreria.
Indumentaria e Imagen
Trabajos Fichas técnicas ICorporativa: Disefo de una Semana: 19-20 (15-07-
prdcticos - - Y coleccion de ropa institucional EXAMEN 6 ’
porototipo de la propuesta. : . 2018 al 21-07-2018)
productos lde mujer y hombre con criteros
de sastreria.
Indumentaria e Imagen
ICorporativa: Diseno de una
Reactivos Prueba de conocimiem‘os.COIGCC_Ion de ropa |nshtuc'|onol SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
lde mujer y hombre con criteros
lde sastreria., Indumentaria y
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Contenidos silabo a Cdilificaciéon Semana

evaluar

Mercado: Diseno de una
coleccion de ropa casual
dirigida al mercado masculino
Indumentaria e Imagen
ICorporativa: Disefo de una
lcoleccion de ropa institucional
lde mujer y hombre con criteros
de sastreria., Indumentaria y
IMercado: Diseno de una
icoleccion de ropa casual
dirigida al mercado masculino

Evidencia Descripcién Aporte

Proyectos Esquicio. SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)

Metodologia

La metodologia para la cdtedra de Disefio 6 supone procesos investigativos, analiticos, procedimentales y de trabajo préctico
mediante la identificacién de problemdticas en base a experiencias previas y un andlisis critico de las soluciones posibles que
planteen los estudiantes. Se recurre a la investigacion y autogeneracion de conocimiento para lograr la definicion de los criterios de
uso, conceptuales, tecnoldgicos y expresivos que definirdn los referentes de disefo en los dos temas planteados. La experimentacién
aplicada es otro recurso importante para el aprendizaje. Se recurre ademds a puestas en comun y debates en torno a la pertinencia
de las soluciones; exposiciones de las propuestas, con el fin de reforzar su cardcter argumentativo y finalmente, visualizacion de
material fotogrdfico y de video a lo largo del desarrollo de los temas.

Criterios de Evaluacién

Cada uno de los temas tendrd una evaluacién que contempla tanto el proceso (avances) como el resultado. Se definen rdbricas de
valoracion para cada uno de los ejercicios planteados. Como criterios de evaluacién se consideran los siguientes:

e Capacidad de obtener datos y referentes vdlidos para el proceso, que sea informacion veraz, actualizada y bien expresada
gramatical y visualmente;
e Capacidad de sintetizar la informacion y de abstraer elementos de la inspiracion o conceptuales, a aspectos formales y estéticos
de la indumentaria.
¢ Capacidad de reconocer, manipular y experimentar con tecnologias textiles.
¢ Capacidad de argumentacion de las decisiones formales y estéticas planteadas en las propuestas.
e Capacidad de innovar y utilizar referentes formales, tecnoldgicos, de mercado y condicionantes de uso para proponer
colecciones; y
¢ Capacidad de elaborar prototipos con altos estdndares de calidad en lo tecnoldgico y funcional.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
LURIE, ALISON . Paidds Lenguaje de la moda 1994
Andrea Saltzman Paidds El cuerpo disefado 2004
Winifred Aldrich Gustavo Gili, SL Tejido, forma y patronaje plano 2007
Jones Jenkyns Sue Ediciones Blume Diseno de moda 2002
Renfrew, Elinor Gustavo Gili Creacién de una coleccion de 2010
moda
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Patifo, Angela. EUMED. Etiqueta y protocolo: Base de la 2012
imagen empresarial.
Hopkins, John. Gustavo Gili. Ropa de hombre. 2011
Renfrew, C. Renfrew, E.  AVA Publishing. Developing a collection. 2009

Web
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Software

Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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