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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autébnomo: Total horas
Materia: COMPUTACION 2 TEXTILES

. Sist .
Codigo: FDIOO14 do s | Autenomo
Paralelo:
Periodo:  Marzo-2018 a Julio-2018 3 3

Profesor: ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO
Correo calvarracin@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
Codigo: FDI00T1 Materia: COMPUTACION 1 TEXTILES

2. Descripcién y objetivos de la materia
Esta asignatura se vincula directamente con el taller de diseno y los sigulentes niveles de computacién.

En esta asignatura de cardcter prdctico el estudiante conocerd vy utilizard programas de graficaciéon que le permita representar y
expresar sus ideas y disenos de manera digital

Es importante porque el estudiante adquiere destrezas y habilidades para expresar, representar y comunicar sus ideas y disenos
3. Contenidos

1. Photoshop

1.01. La interfaz - Escanear y retocar ilustraciones (9 horas)
1.02. Colorear ilustraciones (6 horas)

1.03. Estampados y fexturas (6 horas)

1.04. llustracién fotogrdfica con filtros (9 horas)

2. Graficadores Corel Draw

2.01. La interfaz - Formas vectoriales (6 horas)

2.02. Trazos y efectos (9 horas)

2.03. Imdgenes y textos (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ak. Reconocer las herramientas digitales, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos para la representaciéon y
expresidn gréfica de prendas y objetos textiles.

-Experimentar y aplicar recursos digitales alternativos para el dibujo y -Trabaijos practicos -
representacion gréfica de prendas de vestir. roductos
-Identificar y utilizar herramientas digitales para la edicion de imégenes -Reactivos

referidas al diseno fextil y moda.

-Utilizar las herramientas de programas digitales de versiones actualizadas para |-Investigaciones

comunicar y expresar sus proyectos y disenos.
ag. Disposicién de aprendizaje continuo.

-Utilizar las herramientas de programas digitales de versiones actualizadas para |-Proyectos
comunicar y expresar sus proyectos y disefos.

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos .
oracticos - Escongcry retocar Photoshop APORTE 1 5 Semana: 3 (26/03/18
lustraciones al 29/03/18)
productos
Trabajos .
prdcticos - Colorear ilustraciones Photoshop APORTE 2 5 Semana: 6 (16/04/18
al 21/04/18)
productos
Trabajos . .
practicos - Realizar es’rompqdos y Photoshop APORTE 2 5 Semana: 11 (21/05/18
fexturas para sublimados al 24/05/18)
productos
. . Graficadores Corel Draw, Semana: 12 (28/05/18
Reactivos Examen escrito Photoshop APORTE 3 5 ol 02/06/18)
Trabajos N . L .
practicos - Reollzgqon de |Igs’rr00|on Photoshop APORTE 3 5 Semana: 12 (28/05/18
fofogrdafica con filtros al 02/06/18)
productos
Trabajos Desarrollo de un disefo . .
précticos - -on fexto, imagen y Graficadores Corel Draw, APORTE 3 5 Semana: 13 (04/06/18
Photoshop al 09/06/18)
productos efectos
Redibujo vectorial de
Trabaios patrones de prendas de
rdcﬁ(J:os ) estir y motivos de Graficadores Corel Draw, EXAMEN 20 Semana: 17-18 (01-07-
P bbordado con exportacion [Photoshop 2018 al 14-07-2018)
productos <
o formatos propios para
dispositivos de salida
Trabajos .
practicos - Examen prdéctico Graficadores Corel Draw, SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
Photoshop
productos
Metodologia

Método: Resolucién de ejercicio y problemas

Antes de impartir una clase:

- Seleccion de objetivos y contenidos.
- Prevision de recursos (espacios, materiales, etc.).
- Elaboracion de protocolos o manuales de laboratorio, prdcticas, procedimientos, etc.
- Elaboracion de colecciones de problemas resueltos.
Durante la ejecucion:
- Explicacién clara de los procedimientos o estrategias que pueden ser utilizadas.
- Repaso de técnicas de manejo de aparatos, programas, etc.

- Resoluciéon de problemas-modelo ante los alumnos.

- Desarrollo de estrategias de motivacion aportando pistas y sugerencias.
- Correccion de errores. Informar sobre caminos incorrectos.

Después de una clase:
- Correccion de ejercicios y problemas resueltos por los estudiantes.
- Evaluacién de las lecciones.
- Propuestas para mejorar
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Criterios de Evaluacion

Se evaluard sobre todo asistenca a clases, puesto que el desempeno y desarrollo de los ejercicios serdn calificados, se tomard en
cuenta como aplican las herramientas utilizadas, la creatividad pero sobre todo prolijidad en trazos, lineas e ilustraciones.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Renfrew, Elinor Gustavo Gili Creacién de una coleccion de 2010
moda
Bain, Steve Anaya Multimedia Manual de CorelDRAW 2004
MEDIAactive Marcombo Manual de Photoshopr csé 2013
Kevin, Tallon. Parramon Ediciones, S.A.  llustracién Digital de moda con 2008

lllustrator y Photoshop.

Web

Software
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Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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