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1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autébnomo: Total horas
Materia: DISENO 6 TEXTILES

. Sist )
Cdédigo: FDIO067 deISTLi‘gngs Auténomo
Paralelo:
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017 6 6

Profesor: ZEAS CARRILLO SILVIA GABRIELA

Correo silviozeas@uazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Codigo: FDI0063 Materia: DISENO 5 TEXTILES
Codigo: FDI0213 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 3 TEXTILES

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura

En esta asignatura de cardcter tedrico-prdctico el estudiante realizard disenos de colecciones de indumentaria dirigidas a dos
contextos productivos y de mercado diferenfes de manera que sea capaz de analizar, identificar, formular y solucionar

problemdticas

Esta asignatura es importante porque el estudiante adquiere una postura critica - analitica basada en la investigacion, lecturas,
debates y puestas en comun, se trata de crear un espacio de reflexién y construccion de una postura respetuosa y pertinente frente
al fendbmeno moda. Ademds esta asignatura es el eje articulador de la malla y en esta se ponen en prdctica todos los aprendizajes

vincula el conocimiento de todas las materias del sexto nivel y las precedentes.

inherentes a los texfiles e indumentaria.

de las ofras asignaturas.
3. Contenidos

1.

Indumentaria y Mercado: Disefio de una coleccién de ropa casual dirigida al mercado masculino

1.01. Brief de diseno (6 horas)

1.02. Desarrollo de bocetos (10 horas)

1.03. Propuesta final y prototipos. (16 horas)

2. Indumentaria e Imagen Corporativa: Diseno de una coleccién de ropa institucional de mujer y hombre con criteros
de sastreria.

2.01. Proceso de investigacioén: brief de disefo (8 horas)

2.02. Desarrollo de bocetos (12 horas)

2.03. Propuesta final. (4 horas)

2.04. Fichas técnicas, patrones. (16 horas)

2.05. Prototipos, confeccion. (24 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ab. Resolver la problemdtica de la indumentaria y objetos textiles con criterios de inspiracién, mercado, tecnologia 'y

calidad.

-Reconocer e Interpretar tendencias de moda para el planteamiento de -Investigaciones
propuestas de diseno. -Proyectos

ac. Disefiar y producirindumentaria de mayor complejidad tanto a nivel formal y tecnolégico, con su respectiva

presentacién y difusion.

-Disefiar indumentaria casual masculina interpretando datos del -Investigaciones
mercado/cliente. -Proyectos
-Planificar, realizar y argumentar una coleccién de disefio textil y moda para el |-Investigaciones
sector institucional en base a manuales de imagen corporativa. -Proyectos

qai. Resolver y justificar la problemdtica del disefio de indumentaria y objetos textiles, con criterios de respeto y
sustentabilidad acordes al medio productivo y tecnoldgico local.

-Vincular sus propuestas de diseno con la realidad productiva local con |-|rWeSﬁgOCioneS
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
criterios tecnolégicos y de respeto al medio-ambiente. -Proyectos
-Reactivos
ap. Trabgjar individualmente y en equipo o en ambientes multidisciplinarios.
-Organizar sus conocimientos y habilidades para trabajar coherentemente en  |-Proyectos
grupo y de manera individual para alcanzar objetivos.
ar. Mantener una comunicacién efectiva.
-Exponer y defender sus propuestas con una sdlida argumentacion conceptual |-Proyectos
manejada coherentemente.
as. Actuar con una posicién ética.
-Demostrar ética profesional en el desarrollo de sus propuestas de disefio. |—Proyectos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
- s Indumentaria y Mercado:
. . 1.01. Brief de disefio Disefio de una coleccién de Semana: 4 (10/04/17
Investigaciones [1.02.. Desarrollo de L APORTE 1 5
bocetos Fopa casual dlrlglplo al al 12/04/17)
Imercado masculino
Indumentaria y Mercado:
1.03.. Propuesta final y Diseno de una colecciéon de Semana: 9 (15/05/17
Proyectos porototipos. opa casual dirigida al APORITE 2 10 al 17/05/17)
Imercado masculino
Indumentaria e Imagen
ICorporativa: Diseno de una .
Proyectos Esquicio lcoleccion de ropa institucional APORTE 3 7 Semor;%é}(l)é(/2197/05/l 7
lde mujer y hombre con criteros a )
de sastreria.
. Indumentaria e Imagen
Tema: Imagen ICorporativa: Disefo de una
. lcorporativa, criterios S R Semana: 12 (05/06/17
Reactivos P s icoleccion de ropa institucional APORTE 3 3
fecnoldgicos, éticos y de : ; al 10/06/17)
broduccion de mujer y hombre con criteros
de sastreria.
2.01.. Proceso de Indumentaria e Imagen
nvestigacion: brief de ICorporativa: Disefo de una Semana: 14 (19/06/17
Proyectos diseno coleccion de ropa institucional |  APORTE 3 5 al 2.4/06/1 7)
P.02.. Desarrollo de Ide mujer y hombre con criteros
bocetos de sastreria.
2.03.. Propuesta final. Indumentaria e Imagen
D.04.. Fichas técnicas, ICorporativa: Diseno de una Semana: 17-18 (09-07-
Proyectos patrones. lcoleccion de ropa institucional EXAMEN 20 2017 ol. 22-07-2017)
D.05.. Prototipos, lde mujer y hombre con criteros
confeccion. de sastreria.
Indumentaria e Imagen
ICorporativa: Diseno de una
lcoleccion de ropa institucional
. lde mujer y hombre con criteros Semana: 19-20 (23-07-
Proyectos Esquicio de sastreria., Indumentaria y SUPLETORIO 10 2017 al 29-07-2017)
IMercado: Diseno de una
lcoleccion de ropa casual
dirigida al mercado masculino
Indumentaria e Imagen
Avances y laminas del ICorporativa: Diseno de una .
Investigaciones fexdmens, se conserva la  fcoleccién de ropa institucional | SUPLETORIO 10 SeQrg]c;ncc;l. 2];75?2%?70)7
hota lde mujer y hombre con criteros
de sastreria.

Metodologia

La cdtedra de Disefio 6, se lleva mediante clases magistrales y lecturas reflexivas para los contenidos principales que permiten
conceptualizar los conceptos, se dispone el material de apoyo para los alumnos en archivos digitales de libros, textos y diapositivas; a
partir de este desarrollo, las clases son prdcticas, mediante socializacién de los avances de los frabajos para compartir conocimientos
y generar debates. Los procesos de diseno incluyen las fases investigativa, bocetaciéon, experimentaciéon de materiales, bocetacién,
fichas técnicas, ilustracion final, confeccidn de los disefos a nivel de prototipo y un registro fotogrdfico. Todo este proceso se relne en
un sketchbook que es elaborado y evaluado a lo largo del curso.

Criterios de Evaluaciéon

Estd basado en la coherencia conceptual llevada en cada uno de los procesos que son evaluados en todas las clases y mediante
una rdbrica para el final de cada trabajo, se mide la capacidad de proyectar de la mejor manera las ideas de los estudiantes con
criterios de calidad, presentacién, conceptualizacion, referencia al contexto, Idminas. El primer proyecto se lleva en un sélo cuaderno
a manera de sketchbook armado por cada uno de los alumnos en su formato a eleccidon, en el cual se recopila todo el proceso a
nivel manual, sin embargo son de ayuda los medios digitales como apoyo en ciertos procesos; para el segundo proceso se elabora
un manual de imagen corporativa de la ropa, basado en manuales internacionales que manejan identidad de marca.
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