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1. Datos genercles Docencia | Prdctico Auténomo: Total horas
Materia: COMPUTACION 3 TEXTILES

- Sist )
Cédigo: FDIOO18 o totores | Auténomo
Paralelo: B
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Profesor: PESANTEZ PALACIOS CARLOS JULIO
Correo cpesante@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
Codigo: FDI0014 Materia: COMPUTACION 2 TEXTILES

2. Descripcién y objetivos de la materia
Se articula con el taller de disefio y vincula con los siguientes niveles de computacion.

En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen vy utilizan programas de graficaciéon avanzados que les permita representar y
expresar sus ideas a nivel digital.

Es importante porque da al estudiante las herramientas virtuales para la correcta comunicaciéon de su proyecto.
3. Contenidos

01. Adobe lllustrador avanzado maniqui.

01.01. Dibujo y representacion de prendas de vestir: camisas, pantalones, blazer, jeans y camisetas. (6 horas)
01.02. Diseno de prendas con texturas, estampados y formas orgdnicas. (6 horas)

01.03. Coémo disenar una prenda de género de punto. (3 horas)

01.04. Tejidos, efectos de lavado y estampados posicionales. (3 horas)

01.05. Diseno avanzado de simbolos para prendas de vestir: fornituras y pinceles. (3 horas)

01.06. Detalles y efectos especiales para presentacion de prendas de vestir. (3 horas)

02. Adobe Photoshop avanzado maniqui.

02.01. Edicion, ajustes y propuestas de color para siluetas de moda. (3 horas)

02.02. Formas, trazados y transparencias para recorte de imdgenes. (2 horas)

02.03. Imdgenes para web ,imdgenes para otfras aplicaciones y conjunto de imdgenes. (1 horas)
02.04. Preparacién de texturas avanzadas y tejidos: material brillante, tejidos 3D, drapeados. (6 horas)
03. Virtual fashion 3D y fashion 3D.

03.01. Entorno de trabajo: diseno en Virtual Fashion, selecciéon del maniqui. (1 horas)

03.02. Trabajo con Hormas vy telas. (2 horas)

03.03. Formas y trazados: Cortes en tela. (3 horas)

03.04. Fashion Photo Editor de materiales: crear y modificar tejidos. (2 horas)

03.05. Virtual Fashion Makeup: maquillaje. (1 horas)

03.06. Virtual Fashion Photo Studio: carrete, foto e imagen. (2 horas)

03.07. Gestion de recursos y de proyectos. (1 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ak. Reconocer las herramientas digitales, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos para la representacion y
expresién gréfica de prendas y objetos textiles.

-Experimentar y aplicar los paquetes virtuales en el manejo de la edicion de

fotografias de textiles y moda.

-Reactivos

-Investigaciones

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Utilizar paquetes virtuales especificos para la expresiéon y representacion de -Proyectos
textiles e indumentaria.
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos Adobe lllustrador .
précticos - vanzado maniaui. Ado.bellllus’rrodor avanzado APORTE 1 5 Semana: 4 (03/10/16
Inaniqui. al 08/10/16)
productos
Dibujo y representaciéon
Invesfigaciones de prendos de vestir: Aolo.bellllusTrodor avanzado APORTE 1 5 Semana: 6 (17/10/16
lcamisas, pantalones, Imaniqui. al 22/10/16)
blazer, jeans y camisetas.
Trabajos .
. Adobe Photoshop Adobe Photoshop avanzado Semana: 10 (14/11/16
practicos - T T APORTE 2 10
lovanzado maniqui. Imaniqui. al 19/11/16)
productos
Adobe lllustrador
. ovanzado maniqui. Adobe Photoshop avanzado Semana: 11 (21/11/16
Reactivos IAdobe Photoshop Imaniqui. APORITE 2 5 al 26/11/16)
ovanzado manigqui.
Trabajos . . .
précticos - 3VD|HUO| fashion 3Dy fashion Virtual fashion 3D y fashion 3D. APORTE 3 5 Semana: 16 (al)
productos )
Adobe lllustrador avanzado
Presentacién de trabajo  jmaniqui., Adobe Photoshop Semana: 17-18 (02-01-
Proyectos mpreso avanzado maniqut., Virtual EXAMEN 10 2017 al 15-01-2017)
fashion 3D v fashion 3D.
Trabajos Qi%?g(;lgjsr:ggigﬁ Adobe lllustrador avanzado
practicos - Adobe Photoshop Imaniqui., Adobg PhoT_oshop EXAMEN 10 Semana: 17-18 (02-01+
S lovanzado maniqui., Virtual 2017 al 15-01-2017)
productos lavanzado maniqui., Virtual ashion 3D v fashion 3D
fashion 3D vy fashion 3D. Y )
;/%%Egélgjﬂggézi Adobe lllustrador avanzado
Proyectos IAdobe Photoshop maniqui., Adobe Photoshop SUPLETORIO 10 semana: 19-20 (16-01-
S lovanzado maniqui., Virtual 2017 al 22-01-2017)
lavanzado maniqui., Virtual ashion 3D v fashion 3D
fashion 3D vy fashion 3D. Y )
Trabajos ::/%%Sgcljlgsmﬂg:igiﬂ Adobe lllustrador avanzado
practicos - Adobe Photoshop maniqui., Adobe Photoshop ¢ 5| eropi0 10 Semana: 19-20 (16-01-
AL lavanzado maniqui., Virtual 2017 al 22-01-2017)
productos lavanzado maniqui., Virtual  ashion 3D v fashion 3D
fashion 3D vy fashion 3D. Y )
Metodologia

La metodologia es comunicativa, activa y participativa, en la que el profesor presenta al estudiante el uso de las diferentes
herramientas que dotan los programas, y el estudiante descubre el conocimiento por si mismo, la prdctica constante en el
computador de los temas presentados son fundamentales para que el estudiante adquiera destreza en el uso del programa. Los
trabajos prdcticos se realizardn de forma presencial y no presencial, mismos que se presentardn en formato digital

Se empleard el andlisis de casos en los que el profesor presentard ilustraciones realizadas en el programa vy el estudiante aplicard los
conocimientos adquiridos para recrear las ilustraciones.

Criterios de Evaluaciéon

En el sistema de evaluacion consideramos 30 puntos para los interciclos y 20 puntos para el frabajo y examen final, para los interciclos
se consideran algunos factores tales como: actitud, destrezas, nivel de presentacion, participacion y puntualidad, las mismas que se
califican sobre el 20% en todos los trabajos presentados, el 80% estd destinado a la presentacion de trabajos y pruebas prdcticas, de
los 20 puntos restantes: 10 puntos estardn destinados a la presentacion del frabajo final que se presenta en Idminas A4 a full color, con
toda la informacion técnica del motivo a representar y los 10 puntos restantes en el examen final.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor

Editorial

Titulo

ISBN
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Autor Editorial Titulo Afo ISBN
TALLON, KEVIN. Editorial Acanto S.A. DISENO DE MODA CREATIVO CON 2009 978-84-95376-930
ILLUSTRATOR.
Web
Autor Titulo URL
Adobe Ayuda De lllustrator/Tutoriales http://helpx.adobe.com/es/illustrator/topics.html
Adobe Ayuda De Photoshop/Tutoriales http://helpx.adobe.com/creative-
Software
Autor Titulo URL Versién
Adobe Photoshop Laboratorio UDA Csé
Adobe lllustrator Laboratorio UDA Csé
Virtual Fashion Virtual Fashion 3d Laboratorio UDA 2014

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo AfRo ISBN

RENFREW, ELINOR. Gustavo Gili. CREACION DE UNA COLECCION DE 2010 978-84-252-2373-0
MODA.

BAUGH, GAIL. Parramon. MANUAL DE TEJIDOS PARA 2011 978-84-342-3831-2
DISENADDRES DE MODA.

MEDIAACTIVE. Marcombo. MANUAL DE ILLUSTRATOR CSé. 2013 978-84-267-1984-3

MEDIAACTIVE. Marcombo. MANUAL DE PHOTOSHOP CSé. 2013 978-84-267-1884-6

Web

Software

Docente Director/Junta
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