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2. Descripcién y objetivos de la materia

La Psicoterapia de Juego constituye una herramienta importante de intervencion psicoterapéutica, pues contribuye a que el
estudiante esté capacitado para realizar fratamiento psicoldgico a través del juego y asi contribuir al bienestar emocional del nifo y
adolescente. El juego constituye una actividad de mayor disfrute para el nino, de tal manera que el uso terapéutico resulta
imprescindible para su abordaje.

La materia pretende revisar las diferentes corrientes terapéuticas y técnicas de intervencion de la Terapia de Juego, para que los
estudiantes puedan aplicar los conocimientos adquiridos en situaciones de dificultad que presente el nino y adolescente.

Este modelo de intervencién guarda relacion con la materia de Psicologia del desarrollo ya que al conocer el desarrollo evolutivo del
nino y adolescente se puede abordar de manera efectiva tomando en cuenta las caracteristicas propias de su edad y asi
aprovecharlas de mejor manera.

3. Contenidos

1 Aspectos introductorios

1.1. Eljuego y la psicoterapia infantil (3 horas)

1.2. 5Qué es psicoterapia? (3 horas)

1.3. Antecedetes de la psicoterapia de ninos. (3 horas)
1.4. Terapia de juego: conceptos bdsicos (3 horas)

1.5. Poderes terapeuticos de juego (4 horas)

1.6. Cuestiones éticas en la Terapia de Juego (5 horas)
1.7. El proceso terapeUtico (5 horas)

2. Terapia de Juego Andlitica Jundiana

2.1. Conceptos bdsicos (4 horas)

2.2. Métas y técnicas (5 horas)

3. Terapia de Juego no Directiva

3.1. Aspectos tedricos (3 horas)

3.2. Los ocho principios bdsicos de la terapia de juego no directiva. (3 horas)
4, Terapia de Juego Familiar

4.1. Conceptos bdsicos (5 horas)

4.2, Métas y técnicas (3 horas)

5. Terapia de Juego Grupal

5.1. Conceptos bdsicos (3 horas)

5.2. Métas y técnicas (4 horas)

6. Terapia de Juego para fortalecer el apego
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6.1. Conceptos bdsicos (5 horas)
6.2. Métas y técnicas (4 horas)

7. Terapia de Juego Narrativa
7.1. Conceptos bdsicos (5 horas)
7.2. Métas y técnicas (5 horas)

8. Ofras Intervenciones (5 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

af. Resuelve problemas psicolégicos, pedagdgicos y terapéuticos a través de planes de accién bajo el enfoque

pertinente al caso analizado, de acuerdo a la deontologia del psicélogo.

-Aplica las técnicas de terapia de juego en nifos con problemas emocionales

y conductuales.

-Informes

-Describe las diversas corrientes de la psicoterapia de juego.

-Evaluacion escrita
-Investigaciones

-Proyectos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Evaluacién Prueba escrita sobre los APORTE 1 5 Semana: 4 (10/04/17
escrita aspectos introducctorios al 12/04/17)
Evaluacién - Semana: 8 (08/05/17
escrita Examen Interciclo APORTE 2 10 al 13/05/17)
Andlisis de la pelicula un Semana: 11 (29/05/17
Informes hino de otro mundo APORTE 3 5 al 03/06/17)
Investigaciéon en articulos .
Investigaciones |cientificos el uso del juego APORTE 3 5 semana: 12 (05/06/17
X s . al 10/06/17)
en psicologia infantil
Aplicacién de la Terapia .
Proyectos de Juego Familiar o APORTE 3 5 semana: 13 (12/06/17
; al 17/06/17)
Narrativa en clase
Evaluacién Examen final de todos los Semana: 17-18 (09-07-
escrita capitulos EXAMEN 20 2017 al 22-07-2017)
Evaluacién Examen de segunda Semana: 19-20 (23-07-
escrita lconvocatoria SUPLETORIO 20 2017 al 29-07-2017)
Metodologia

Se aplicard los criterios de la organizacion del aprendizaje:
Aprendizaje autdénomo: Los estudiantes realizardn el estudio de caso a fravés de audiovisuales.

Aprendizaje colaborativo: En grupo los estudiantes presentaran en clase un modelo de terapia de juego.
Aprendizaje asistido: Se realizard la exposicion de cada uno de los temas, ademds del acompanamiento

académico en los tfemas estudiados.

Criterios de Evaluacion

La evaluaciéon de las actividades de aprendizaje han sido seleccionadas en base a conseguir los resultados de aprendizaje de la

materia.

Se aplicard las rubricas respectivas para la calificacion.
Si el estudiante no presenta algun frabajo o evaluacién, previa justificacion, se podria recibir Unicamente la clase siguiente.
En los frabajo de presentacién escrita, se evaluard la redaccién, ortografia y la fuente bibliogrdfica.

5. Referencias

Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Schaefer Charles Manual Moderno Fundamentos de Terapia de Juego 2012
Axline, Virginia. Diana Terapia de Juego 2003

Web

Software
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Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Esquivel Ancona, Fayne  Editorial El Manual Psicoterapia infantil con juego: casos 2010 9786074481570
Moderno clinicos
Cortés, Julia, and RIL editore Manual de psicodiagndstico y 2007 9781449285982
Benavente, Maria psicoterapia infantil.
Victoria.
Web
Autor Titulo URL
Puentes, Carmen Paz Sentido relacional del uso del juego en http://web.a.ebscohost.com/ehost/detail/detail?
terapia con ninos y sus padres
Cortés, Julia, and Manual de psicodiagndstico y psicoterapia http://site.ebrary.com/id/10751411
Benavente, Maria Victoria. infantil
Software
Docente Director/Junta
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