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2. Descripcién y objetivos de la materia
Se vincula con las catedras de Disefio, Representacién y Expresion Grdfica.

En este nivel la asignatura abarca la representacion, simulacién y prueba de los elementos constructivos/tecnoldgico/productivos de
los proyectos de diseno.

La asignatura proporciona al estudiante herramientas para resolver desde la computacién lineamientos tecnoldgico/productivos de
los objetos disenados.

3. Contenidos

1 Introduccién

1.1 Fundamentos de Inventor (1 horas)

1.2 Interface grdfica (1 horas)

1.3 Manipulacién de modelos (1 horas)

2 Creacién de operaciones base

2.1 Crear una pieza nueva (3 horas)

2.2 Operaciones basadas en bocetos (3 horas)

3 Creacién de bocetos

3.1 Creacion de geometria de bocetos (2 horas)
3.2 Restricciones (2 horas)

3.3 Dimensionado (2 horas)

3.4 Herramientas de edicién avanzadas (2 horas)
3.5 Arreglos rectangulares y circulares (2 horas)

3.6 Ecuaciones y pardmetros (2 horas)

4 Operaciones basadas en bocetos y Localizada
4.1 Usando geometria existente (3 horas)

4.2 Extrusion y revolucion (3 horas)

4.3 Editar operaciones basadas en bocetos (3 horas)
4.4 Agujeros y roscas (1 horas)

4.5 Chaflanes y filetes (1 horas)

5 Operaciones basadas en bocetos y Localizada
5.1 Usando geometria existente (6 horas)

5.2 Extrusion y revolucion (3 horas)
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6 Entorno de Planos

6.1 Crear vistas principales y proyectadas (4 horas)

6.2 Vistas de secciones, detalle y corte (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ac. Seleccionar recursos apropiados para la expresidon y representacion del proyecto de disefio

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyectos de disefio de
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de
detalles

-Evaluacién escrita
-Proyectos

ak. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la

valoracién sus particularidades

-1. Elaborar Documentaciéon e Informacion Técnica de proyectos de diseno de
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de
detalles, 2. Elaborar maquetas virutales Autodesk Inventor (NIVEL DE
ARTICULACION) CORTE CERTO (NIVEL DE MANIPULACION)

-Proyectos

al. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan/faciliten el desarrollo del proceso

productivo del proyecto planteado.

-1. Elaborar Documentaciéon e Informacion Técnica de proyectos de diseno de
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de

detalles constructivos, 2. Perfilar costos de produccién utilizando herramientas

de optimizacién de corte.

-Trabajos prdcticos -
productos

ax. Trabgjar eficientemente en grupos interdisciplinarios

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyectos de disefo de

-Trabajos prdcticos -

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  productos
detalles constructivos.
ba. Comunicarse técnicamente
-1. Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyectos de disefio de |-Proyectos
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de
detalles constructivos, 2. Perfilar costos de produccién utilizando herramientas
de optimizaciéon de corte, 3. Elaborar maqguetas virutales Autodesk Inventor
(NIVEL DE ARTICULACION) CORTE CERTO (NIVEL DE MANIPULACION)
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Trabcjos semana: 5 (07/10/19
prdcticos - Promedio de Deberes APORTE 5 .
al 10/10/19)
productos
. Semana: 10 (11/11/19
Proyectos Promedio de Deberes APORTE 5 al 13/11/19)
- Semana: 10 (11/11/19
Proyectos Evalaucién APORTE 5 ol 13/11/19)
Evaluacién L Semana: 13 (02/12/19
escrita Evalaucion APORTE 7 al 07/12/19)
Semana: 13 (02/12/19
Proyectos Proyecto APORTE 8 al 07/12/19)
Semana: 19 (13/01/20
Proyectos Examen EXAMEN 10 ol 18/01/20)
Evaluacién Semana: 19 (13/01/20
escrita Examen EXAMEN 10 al 18/01/20)
Trabajos
prdacticos - Examen SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
productos
Metodologia

El profesor promoverd la participacion constante de los alumnos mediante un aprendizaje colaborativo en el cual se aplicard la
metodologia de taller ayuddndolos a que fijen y profundicen los conocimientos que vayan adquiriendo. En el desarrollo del curso se
motivara al estudiante mediante la generacion de expectativas en funcién al objetivo del aprendizaje. Se presentar la informacion
sobre las nociones tedrico practicas de los conceptos bdsicos sobre los contenidos que comprende el curso. Se pondrdn en prdctica
los conceptos, presentando el uso y aplicaciones bdsicas buscando de manera continua la participacién activa de los alumnos en
cada clase. Finalmente se requiere que el estudiante profundice los temas expuestos con la realizacién de prdcticas en casa, los
mismos que serdn revisados y socializados en clase.

Criterios de Evaluacién

La evaluacién se redlizara a partir de trabajos fuera de clase, en clase. La resolucion de proyectos tendrd el siguiente criterio de
evaluacioén. Se evaluara la correcta aplicacion de los conceptos asi como el planteamiento de las soluciones, es decir los procesos
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para la generacién de las maquetas virtuales, papeles de trabajo, configuracion de los programas y entornos, la correcta utilizacion

de las bibliotecas y normalizaciones.
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