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2. Descripcién y objetivos de la materia

Su andlisis favorece al estudiante en las prdcticas de manejo de las condiciones de la geometria de los modelos, planteados
mediante la informacion de las proyecciones planas, los seccionamientos y de las perspectivas axonométrica y conica

Esta asignatura prdctica, se centra en la comprensién y la aplicacion del sistema geométrico-descriptivo, para representar y
comunicar un modelo medible, codificado y simbolizado.

Su descripcion de los modelos apoya a la prefiguracién y definicién de las formas en las asignaturas del Disefio y de la Expresidon
3. Contenidos

1. Proyecciones suscesivas.

1.1. Cambios de Planos de proyeccién: Fundamentacion tedrica. Nuevas lineas de tierra. Determinacion de la verdadera
magnitud de elementos lineales. (4 horas)

1.2. Cambio de plano horizontal y cambio de plano vertical. Determinacién de la verdadera magnitud de superficies
planas. Construccion de modelos espaciales gue evidencian el proceso. (4 horas)

1.3. Determinar la verdadera magnitud de los elementos de un volumen por medio de cambios sucesivos de planos.
Construccién de un modelo espacial gue confima el proceso. (12 horas)

2. La formas y medidas en el desarrollo del volumen.

2.1. Proyecciones de superficies paralelas a los planos de proyeccion (2 horas)

2.2. Rebatimiento de superficies sobre el plano horizontal. (2 horas)

2.3. Desarrollo de un volumen a través de rebatimientos sobre el plano horizontal (4 horas)

3. Codificacién del volumen.

3.1. El colory las texturas en la representacion de los materiales (1 horas)

3.2. La codificacion en la identificacion de las partes constitutivas de un modelo (1 horas)

3.3. Representaciéon codificada de un volumen (4 horas)

4, Perspectiva explotada.

4.1. El despiece del modelo. El desplazamiento de los elementos conformantes del modelo (3 horas)

4.2. La axonometria del despiece de un modelo. Los vinculos (3 horas)

5. Perspectiva cénica y la ambientacién.

5.1. Procedimiento técnico para construir la perspectiva cénica de un volumen. Ubicacién del observador. Altura del
observador. Los puntos de fuga. Perspectivas de volumenes simples. (4 horas)

5.2. Las sombras propias y proyectadas de volumenes en perspectiva conica. La figura humana como referente de
proporcién y escald. (4 horgs)

5.3. Objetos en perspectiva conica. Ambientaciéon con fondos, sombras y la figura humana (16 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ai. Seleccionar recursos de representacion bi y fri dimensional que permitan el desarrollo las ideas iniciales del
proyecto de Disefio

-. Asociar en la informacion de las caracteristicas geométricas de los modelos

el sistema de las proyecciones planas, las secciones v la perspectiva.

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

- Describir el volumen mediante el desplazamiento y la codificacion de sus
componentes geométricos.

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

qj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-Demostrar gréficamente dimensionamientos y formas requeridas en el andlisis

de las condiciones de los modelos.

-Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cadlificacién

Semana

Resolucién de
ejercicios, casos
y otfros

Andlisis y descripcién de
as proyecciones y corfes
de un modelo consultado
al resolverlas con los
lcambios de planos de
royeccion

Proyecciones suscesivas.

APORTE 1

Semana: 4 (02/04/18
al 07/04/18)

Resoluciéon de
ejercicios, casos
y ofros

Resolucion de medidas
eales de lineas y planos
lde un modelo consultado
al utilizar los cambios de
royecciones

La formas y medidas en el
[desarrollo del volumen.

APORTE 2

Semana: 8 (01/05/18
al 05/05/18)

Resoluciéon de
ejercicios, casos
v otros

Despiece, codificacion y
Kimbologia de materiales
de un modelo consultado

Codificacion del volumen.,
Perspectiva explotada.

APORTE 3

Semana: 11 (21/05/18
al 24/05/18)

Resoluciéon de
ejercicios, casos
y otros

Variantes de la
perspectiva de encajes
geométricos

Perspectiva cénicay la
lombientacion.

APORTE 3

Semana: 13 (04/06/18
al 09/06/18)

Reactivos

Andlisis de las condiciones
de la perspectiva
Inediante un impreso
dado

Perspectiva coénicay la
lambientacion.

APORTE 3

Semana: 14 (11/06/18
al 16/06/18)

Resolucién de
ejercicios, casos
y otros

Variantes de la
perspectiva de un objeto
lconsultado mediante sus
royecciones

Codificacién del volumen.,
Perspectiva cénicay la
lambientacion.

EXAMEN

Semana: 17-18 (01-07-
2018 al 14-07-2018)

Resoluciéon de
ejercicios, casos
y otros

Ejercicio en clase

Codificacién del volumen.,
Perspectiva conicay la
lambientacion.

EXAMEN

Semana: 17-18 (01-07-
2018 al 14-07-2018)

Resolucion de
ejercicios, casos
y otros

Ejercicio en clase

Codificacion del volumen.,
Perspectiva conicay la

lambientacion.

SUPLETORIO

20

Semana: 20 (al)

Metodologia

La descripcién del espacio se resuelve desde el andlisis de modelos existentes que los elige y los estructura el alumno. La informacién
se prepara para entender la estructura del volumen desde sus elementos geométricos y se apoya en la construccién de maquetas
simples que simulan las caracteristicas del manejo de materiales diferentes. Varios de estas tareas se frabajan en coordinacién con los
alcances de presentacion del documento establecido en los proyectos de la asignatura de Disefo
Se exige la sistematizacion de los recursos de la descripcion al estructurar el documento técnico de un proyecto, partiendo de la
informacién general de las formas para analizar el proceso constructivo y las especificaciones de sus materiales.

Se resuelve el documento en el formato A3, con las normas del dibujo con herramientas convencionales: tablero de dibujo,
escuadras y el trazado a ldpiz, promoviéndose en las tareas de elaboracién del documento, el aporte del alumno al plantear su
ejercicio y por otro lado, el interés por ensayar una manera de describir el proyecto desde una identidad grdfica.

Criterios de Evaluacion

Conocimiento y aplicacién de los criterios de la descripcion técnica, tanto del sistema proyectivo, como de las normas y simbologias

del dibujo.

Manejo eficiente de los diferentes recursos del trazado: framas, color y simbologias, planteadas en los dibujos individuales, como en la
secuencia impuesta en el documento
Propuesta de identidad grdfica del alumno en la presentacion descriptiva del proyecto.
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