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Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Se articula con el drea de disefo, ténicas de modelado y tecnologia.
Mejora las técnicas del boceto en el proceso de diseno.

Esta asignatura aborda el conocimiento de los sistemas grdficos analdgicos a un nivel bdsico de imitacién de técnicas vy
manipulacion de materiales.

3. Contenidos

1 Materiales y equipo basico

1.1 Caracteristicas de los medios materiales (2 horas)

1.2 Ejercicios de destreza manual y visual (6 horas)

1.3 La vista, la mente, la mano (4 horas)

2 La tercera dimensién

2.1 El lenguaje no verbal de la forma (4 horas)

2.2 Objetos y observacion: un proceso doble (6 horas)

2.3 El encaje y el encuadre (6 horas)

2.4 Medlir, proporcionar (4 horas)

3 Los elementos del claroscuro

3.1 Luz, medio tono, sombra propia, luz indirecta, sombra proyectada (4 horas)
3.2 Las fuentes de luz (4 horas)

3.3 Dibujando luces (8 horas)

3.4 Percepcién de contornos, espacios negativos y positivos (6 horas)

4 Técnicas de representaciéon

4.1 Medios secos: sanguina, carboncillo, I&piz de color, I&piz blanco (4 horas)
4.2 Representacién de objetos con diferentes acabados superficiales (6 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Seleccionar recursos de representacion bi y fri dimensional que permitan el desarrollo las ideas iniciales del
proyecto de Disefio
-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada  |-Reactivos
representaciéon gréfica. -Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
fproductos

qj. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-2. Identificarlas estructuras que organizan y componen la forma de los objetos. |-Reactivos
3. Interpretar adaptando de forma clara imdgenes naturales.

-Resolucién de

ejercicios, casos y otros

-Trabajos prdcticos -
roductos

aw. Trabajar eficientemente en forma individual

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada

representacion gréfica.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
- trabajos de investigacion . . . Semana: 5 (23/10/17
Reactivos IAMINGs. Materiales y equipo basico APORTE 1 5 ol 28/10/17)
Resolucion de .. . .
ejercicios, casos Laminas y frabajos en La tercera dimensiéon APORTE 2 10 Semana: 11 (04/12/17
Clase al 09/12/17)
y otros
Resolucion de . .
gjercicios, casos ’r,rot.)cuos en clqse v Los elementos del claroscuro APORTE 3 15 semana: 16 (08/01/18
v ofros dminas de aplicacion. al 13/01/18)
Resolucion de
e . . . ., Semana: 17-18 (14-01+
$J§;S0I3I05, casos |aplicaciones en examen |Técnicas de representacion EXAMEN 10 2018 ol 27-01-2018)
Resolucién de . .
o frabajos y laminas de L - Semana: 17-18 (14-01-
ejercicios, casos bporte Técnicas de representacion EXAMEN 10 2018 al 27-01-2018)
y otros
Resolucién de
NS . . . . Semana: 19-20 (28-01+
\?Jg;rcol?os’ casos |aplicaciones en examen. |Técnicas de representacion SUPLETORIO 10 2018 al 03-02-2018)
Trabajos
o . . . ., Semana: 19-20 (28-01-
prdcticos - frabajos y Idminas Técnicas de representacion SUPLETORIO 10 2018 ol 03-02-2018)
productos
Metodologia

El aprendizaje se desarrolla en base a un método demostrativo netamente prdctico, en donde el profesor desarrolla inicialmente la
parte tedrica respecto al tema, pasando a la resolucidon grdfica de lo expuesto en el pizarrdn con estrategias de resolucién como
ejemplo, para que el estudiante experimente y agilite sus destrezas en ejercicios en clase guiados en forma personal por el profesor ,
insistiendo en el desarrollo de la observacion y percepcién de los objetos y su correcto dibujo aplicando técnicas de representacion.

Criterios de Evaluacion

En esta materia los pardmetros de evaluacién estén encaminados hacia :la riqueza de trazo- proporciones - Expresion- Bases tedricas
de perspectiva- Valoraciones de luz y sombra-Manejo de la técnica de representaciéon- Presentacion de trabajos.
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Autor Titulo

URL

http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?

http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?
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Uria Urraza, Edurne Elibro
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