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2. Descripcién y objetivos de la materia
La materia agilita destrezas que ayudardn al estudiantes en la representacion gréfica-artistica del producto.

Esta asignatura, aborda las soluciones técnicas para una correcta expresion grdfica de los volumenes, a través de las técnicas
bdsicas de expresién un nivel de manipulacédn y experimentacion de técnicas y manipulacién de materiales.

Representacion, Computacion : media Disefio: alta.
3. Contenidos

01. Materiales y herramientas.

01.01. Dibujo a partir apartir de la geometria (6 horas)

01.02. Encaje y proporciones (6 horas)

01.03. Tono y texturas. (6 horas)

02. La estructura formal.

02.01. Proceso de la concresion de la forma. (6 horas)

02.02. Elementos complementarios de la forma. (4 horas)

02.03. Dibujo de objetos de diferente estructura geometrica. (6 horas)
02.04. Descomposicién de los objetos, "vistas explotadas y secuencias” (10 horas)
03. Procesos y técnicas de resolucién formal e ideacion.

03.01. Dibujo creativo (10 horas)

03.02. Factores humanos en el dibujo de productos. (10 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Seleccionar recursos de representacion bi y fri dimensional que permitan el desarrollo las ideas iniciales del
proyecto de Disefio
-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada  |-Précticas de campo
representacién grdfica. (externas)
-Resoluciéon de
ejercicios, casos y otros
-2. Identificarlas estructuras que organizan y componen la forma de los objetos. |-Practicas de campo
(externas)
-Reactivos
-Resolucién de
lejercicios, casos y otros
-3. Interpretar de forma clara y efectiva los volimenes naturales y de las ideas |-Préacticas de campo

de un proyecto de disefo. (externas)
-Resolucién de
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
|ejercicios, Casos y otros

qj. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

- 3. Interpretar de forma clara y efectiva los volimenes naturales y de las ideas |-Précticas de campo
de un proyecto de diseno.

(externas)
-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada

representacién grdfica.

-Précticas de campo
(externas)

-Resoluciéon de
lejercicios, casos y ofros

-2. Identificarlas estructuras que organizan y componen la forma de los objetos. |-Practicas de campo

(externas)

-Reactivos

-Resolucién de
lejercicios, casos y otros

ak. Seleccionar recursos de representacién bi y fri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades

- 2. Identificarlas estructuras que organizan y componen la forma de los
objetos.

-Précticas de campo
(externas)

-Reactivos

-Resolucion de
lejercicios, casos y ofros

- 3. Inferpretar de forma clara y efectiva los volimenes naturales y de las ideas |-Précticas de campo
de un proyecto de diseno.

(externas)
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada

representacion grdfica.

-Précticas de campo
(externas)

-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar

Resolucion de Semana: 6 (24/04/17

ejercicios, casos |Encaje y proporciones Materiales y herramientas. APORTE 1 5 .
al 29/04/17)

y otros

Resolucion de .

ejercicios, casos |concrecién de la forma | La estructura formal. APORTE 2 10 Semana: 11 (29/05/17
al 03/06/17)

y otros

descomposiciéon de la .

Reactivos forma: dibujo de objetos |La estructura formal. APORTE 3 15 semana: 16 (03/07/17
\ " al 08/07/17)
explotados'.

Practicas de .

_— . Procesos y técnicas de Semana: 17-18 (09-07-
campo dibujo creativo esolucién formal e ideacion. EXAMEN 20 2017 al 22-07-2017)
(externas)
§Zf§i|£frégfos Factores humanos en el |Procesosy técnicas de SUPLETORIO 20 Semana: 19-20 (23-07-
yJoTros ’ dibujo de productos esolucion formal e ideacion. 2017 al 29-07-2017)

Metodologia

La metodologia en esta materia se centra en agilitar destrezas para la expresién gréfica, en talleres de trabajo, partiendo de las
bases tedricas para luego ir a las prdcticas, buscando la expresion personal, en base al frabajo constante bajo la guia personal del
profesor en los ejercicios.

Criterios de Evaluaciéon

En esta materia los pardmetros de evaluacion son Riqueza de trazo, proporciones, expresién, concrecién formal correcta, bases
tedricas de perspectiva, valoraciones de luz y sombra y manejo de las técnicas de expresion - presentacion.

5. Referencias

Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
Parramon, José Ma. Parramon Curso Completo de Dibujo y 1994
Pintura
Powell, William Blume Perspectiva, Principios bdsicos y 2005

aplicaciones prdcticas
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Autor Editorial Titulo AfRo ISBN
Alan Pipes BLUME Dibujo para disenadoreS 2008

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Autor Titulo URL
Alberto Vazquez Behind the sceens: ideation and design https://www.behance.net/gallery/2279906/Sketches-and-
sketching
Software
Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 08/03/2017
Estado: Aprobado
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