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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura aborda los problemas de la expresion avanzada y el manejo de sistemas analdgicos en el uso de técnicas manuales
y materiales pertinentes.

Ayuda al estudiante a entender la resolucion precisa y expresiva de los objetos que disena.

Se articula con el drea de disefio, las asignaturas de Representacion y Computacion
3. Contenidos

1 Medios materiales

1.1 Rotuladores, pastel seco, mixtas (2 horas)

1.2 Soportes, fijadores (2 horas)

1.3 Sistemas grdaficos de representacion (2 horas)

2 Practicas bdsicas

2.1 El trazo (2 horas)

2.2 Medios secos (2 horas)

2.3 Trazado de elipses a mano alzada (2 horas)

2.4 Formas geométricas simples (2 horas)

2.5 Redondeos de aristas (2 horas)

2.6 Las lineas estructurales de la forma (2 horas)

3 El factor luminico en los objetos

3.1 El contraste (2 horas)

3.2 El claroscuro (2 horas)

3.3 El efecto de la luz sobre los objetos (2 horas)

3.4 Traslucidez y transparencia, los reflejos, destellos (2 horas)
4 Las técnicas monocromdticas y policromas

4.1 El boceto con grafito, esfero y con Idpiz azul (4 horas)
4.2 El rotulador sobre fondo blanco y color (4 horas)

4.3 El matizado de la forma (4 horas)

5 Técnica mixta (analégica y digital) Tradigital

5.1 Intervencion digital a ilustraciones analdgicas (4 horas)
5.2 Matizado digital (4 horas)

53 Coloreado de dibujos monocromdticos (4 horas)
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5.4 Agregar texturas y fondos (4 horas)

5.5 Correccién de fallas en el dibujo, color, sombras y composisién (2 horas)
5.6 Diagramas funcionales (2 horas)

5.7 Vista en explosién (2 horas)

5.8 Diagramas de uso (2 horas)

5.9 La figura humana en el diagrama (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

proyecto de Disefio

Evidencias
ai. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo las ideas iniciales del

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada
representacion grdfica.2. Identificarlas estructuras que organizan y componen
la forma de los objetos.

-Reactivos

productos

-Trabajos prdcticos -

qj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de

concepfos de Diseno

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada
representacion grdfica.

-Reactivos

roductos

-Trabajos prdcticos -

ak. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la

valoracién sus particularidades

- 2. Identificarlas estructuras que organizan y componen la forma de los

objetos. 3. Interpretar de forma precisa y efectiva los volumenes naturales y de

las ideas de un proyecto de diseno.

-Reactivos

productos

-Trabajos practicos -

aw. Trabajar eficientemente en forma individual

-1. Seleccionar los materiales y herramientas necesarios para una adecuada
representacion grdfica. 2. Identificarlas estructuras que organizan y componen
la forma de los objetos. 3. Interpretar de forma precisa y efectiva los volimenes

naturales y de las ideas de un proyecto de diseno.

productos

-Trabajos prdcticos -

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos CAPITULO 1 Medios .
practicos - ateriales. Medios materiales APORTE 1 5 semana: 3 [26/09/16
al 01/10/1¢)
productos
CAPITULO 2 Practicas
Trabaios b dsicas. CAPITULO 3 El
S0 factor luminico en los El factor luminico en los objetos Semana: 8 (31/10/16
practicos - : - s APORTE 2 10
objetos Practicas basicas al01/11/16)
productos
CAPITULO 4 Las técnicas
Imonocromdaticas y
. policromas . .
Trabajos Las técnicas monocromdaticas .
o ) e - Semana: 14 (12/12/16
prdcticos - P o . v policromas , Técnica mixta APORTE 3 15
roductos CAPITULO 5 Teécnica mixta (analdgica y digital) Tradigital al17/12/16)
P (analdégica y digital) gicaydig 9
Tradigital
El factor luminico en los objetos
Las técnicas monocromdaticas
. . \ policromas , Medios Semana: 17-18 (02-01-
Reactivos Todos los capitulos Inateriales , Practicas bdsicas , EXAMEN 10 2017 al 15-01-2017)
Técnica mixta (analdgica y
digital) Tradigital
El factor luminico en los objetos
Trabaios Aplicacién practica de Las técnicas monocromdticas
rdcﬁ(J:os ) todos los conocimientos |y policromas , Medios EXAMEN 10 Semana: 17-18 (02-01+
P lodquiridos durante el Inateriales , Practicas bdsicas , 2017 al 15-01-2017)
productos - P . P
ciclo. Técnica mixta (analdgica 'y
digital) Tradigital
El factor luminico en los objetos
Este valor se mantiene del Las técnicas monocromdaticas
. : \ policromas , Medios Semana: 19-20 (16-01+
Reactivos clor obfenido en el materiales , Practicas bésicas, | SUPHETORIO 10 2017 al 22-01-2017)
examen. o . P
Técnica mixta (analégica 'y
digital) Tradigital
Trabajos Trabajo practico que El factor luminico en los objetos Semana: 19-20 (16-01-
practicos - cubre todos los Las técnicas monocromdticas | SUPLETORIO 10 2017 al 22-01-2017)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

lconocimientos adquiridos |y policromas , Medios

durante el ciclo. El tema  fmnateriales , Practicas bdsicas ,
ariar& en comparacion alffécnica mixta (analdgica 'y

examen. digital) Tradigital

productos

Metodologia
La expresion grdfica se organiza a partir de los conocimientos tedrico-prdcticos que ayuden a visualizar y comprender su logica y
razonamiento en la representacién.

La forma de hacer efectivos estos aspectos una vez presentados e identificados, es con la realizacion prdctica de ejercicios y
proyectos personales, que buscan problematizar y reflexionar, por medio de métodos deductivos, e inductivos dependiendo de los
temas en mencion.

La clase serd un espacio, donde se presentan y debaten las cuestiones relativas a las maneras de hacer efectivas la franscripcién de
sus ideas al papel.
Es el medio donde se aprende a asumir o revisar criticamente los conceptos gréficos planteados en cada ejercicio.

Criterios de Evaluacion

Todos los trabajos serdn presentados en formato A3 con las tecnicas estudiadas, en las fechas establecidas, y serdn valorados de
acuerdo a los pardmetros para cada bloque.
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Software
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Libros

Web

Software
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