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2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia de Ingenieria de Software | es parte fundamental en la formacién de un Ingeniero de Sistemas, ya que le permite al
estudiante conocer y comprender la importancia de aplicar un proceso formal de desarrollo de software, basado en modelos y
métodos efectivos a fin de obtener un software de calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios y cumpla con los
cronogramas y presupuestos establecidos. Adicionalmente, el estudiante adquirird conocimientos y destrezas para planificar,
organizar, controlar y dirigir proyectos de desarrollo de software.

La materia inicia con el andlisis de la evolucidn, caracteristicas y campo de aplicacién del producto software y la necesidad de
definir un proceso de desarrollo de software con un enfoque de calidad, basado en los métodos que dicta la Ingenieria de Software,
luego se analizan los temas relacionados con la planificacién, organizacién y control de un proyecto de desarrollo de software;
profundizando en temas como gestién de configuracién y calidad de software; vy, finalmente se tratan los métodos de andlisis, diseno
y pruebas de la Ingenieria de Software.

Ingenieria de Software | provee un marco tedrico - practico que constituye las bases fundamentales para el posterior estudio de las
catedras de Ingenieria de Software Il y Calidad de Software.

3. Contenidos

1 El producto software y el proceso de desarrollo de software

1.1 Introduccién (1 horas)

1.2 Evolucion del software. Caracteristicas del software. Aplicaciones del software (2 horas)

1.3 Mitos del software (Caso de estudio sobre errores cldsicos en el desarrollo de software) (2 horas)
1.4 Ingenieria del software. Proceso del software. (1 horas)

1.5 Modelos de proceso del software. El ciclo de vida cldsico. Incremental (1 horas)

1.6 Construccién de prototipos. Espiral. Unificado (1 horas)

1.7 CASE. Cuadro Comparativo de los modelos (1 horas)

1.8 Modelo de Capacidad y Madurez (CMM). Ventajas de definir un proceso de desarrollo de software (1 horas)
2 Gestidn de Proyectos de Software

2.1 Conceptos sobre gestién de proyectos. sQué es un proyecto? (1 horas)

2.2 5Qué es la gestion2 3Qué es la gestion de proyectos? (1 horas)

2.3 Participantes del proyecto (2 horas)

2.4 Direccidn y comunicacion en el desarrollo del proyecto (2 horas)

2.5 Motivacién del equipo de trabajo del proyecto (2 horas)

2.6 Fases de un proyecto (2 horas)

2.7 El problema: Ambito del software (1 horas)

2.8 Especificacién de requisitos de software (ERS) IEEE 830 3 1998 (1 horas)

2.9 Métricas para el desarrollo de Software (2 horas)
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2.10

Estimacién del esfuerzo del proyecto (1 horas)

2.11

Modelos empiricos de estimacion del tamano del software (Cocomo) (1 horas)

2.12 Gestiéon de riesgos en proyectos informdticos (2 horas)

2.13 Identificaciéon de fases, tareas y entregables de un proyecto informdtico (2 horas)

2.14 Asignacion del personal y otros recursos (1 horas)

2.15 Programacién temporal de proyectos informdticos (1 horas)

2.16 Evaluacion econdmica-financiera de un proyecto informdtico (2 horas)

2.17 Casos de estudio. (4 horas)

3 Gestion de configuracién del software

3.1 Definiciones. Elementos de configuraciéon (1 horas)

3.2 Lineas base. Versiones (1 horas)

3.3 Identificacién de la configuracion del software. Control de cambios en la configuracion. Proceso y mecanismos de
confrol de cambios (1 horas)

3.4 Generacion de informes de estado. Elaborar un plan de gestién de la configuracién (1 horas)

3.5 Casos de estudio (2 horas)

4 Gestién de calidad del software

4.1 Definicion de calidad del software (1 horas)

4.2 Modelos y métricas de calidad de software (McCall). Actividades de control de calidad. Actividades de control de
calidad (1 horas)

4.3 Controles estdticos (Revisiones técnicas formales 3 RTF). Controles dindmicos. (1 horas)

4.4 Actividades constructivas de garantia de calidad de software (1 horas)

4.5 Casos de estudio (2 horas)

5 Métodos de la ingenieria del software

5.1 Ingenieria de sistemas. Conceptos y principios de andlisis (1 horas)

5.2 Requerimientos de software. Procesos de la Ingenieria de Requerimientos (1 horas)

5.3 Modelado del andlisis. Modelos de contexto (1 horas)

5.4 Modelos de comportamiento. Modelos de datos (1 horas)

5.5 Modelos de objetos. Conceptos y principios del diseno (1 horas)

5.6 Métodos de diseno. Diseno de datos (1 horas)

5.7 Disefo arquitectdnico. Disefo de la interfaz (1 horas)

5.8 Diseno procedimental. Diseno para sistemas de tiempo real (1 horas)

5.9 Métodos de prueba del software. Plan de pruebas del software (2 horas)

5.10 Elaboracién de casos de prueba (2 horas)

5.11 Casos de estudio (2 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ae. Administra y establece criterios de seleccién de sistemas de informacién.
-Elabora el dmbito del software, basado en los estdndares de la IEEE. -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Estima el tamafio de un software y el esfuerzo de desarrollo utilizando métricas,|-Evaluacion escrita
modelos empiricos y software especializado. -Proyectos

ah. Planifica, evalua y ejecuta las estrategias, planes y programas de Tl, en base a los requerimientos del negocio.

-Conoce y/o aplica los principales modelos de andlisis de sistemas que pueden|-Evaluacion escrita
utilizarse durante el proceso de ingenieria de requerimientos. -Proyectos
-Desarrolla el dmbito de software especificando requisitos, recursos humanos,  |-Evaluacion escrita
plan de gestiéon de riesgos, programacion temporal y la evaluacion econémica|-Proyectos
3 financiera de un proyecto de software.
-Elabora un plan de gestidn de configuracion de software para un control -Evaluacion escrita
eficaz del desarrollo de software y las modificaciones que sufre, aplicando los  |-Proyectos
estdndares de |a IEEE.
-Planifica el proceso de desarrollo de un proyecto de software. -Evaluacion escrita
-Proyectos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Elaboracion del Plan del
proyecto de ciclo. (Ambito
del proyecto y objetivos,
especificacion de Semana: 5 (07/10/19
Requisitos del software APORITE 5 al 10/10/19)
(ERS) IEEE 830 -

1998, estimacién del
tamano del Proyecto)

Evaluacién . Semana: 5 (07/10/19
escrita Prueba Capitulo 1y 2 APORTE 5 ol 10/10/19)

Proyectos

Elaboracién del Plan del
oroyecto de ciclo (Plan de
gestion del riesgo,
Planificacién temporal, Semana: 10 (11/11/19
(Organizacién de recursos, APORTE 5 al 13/11/19)

Plan de gestion de
configuracion del
Koftware)

Evaluacién . Semana: 10 (11/11/19
escrita Prueba Capitulo 2y 3. APORTE 5 ol 13/11/19)

Proyectos

Implementacion de
Inodelos de andlisis y
Inétodos de disefo para
un mddulo del proyecto
de ciclo en funcién del
Documento de
Fspecificacion de
Requisitos de Software - Semana: 15 (16/12/19
ERS. Disefio del plan de APORTE 5 al 21/12/19)
pruebas y casos de
bruebas para un mdédulo
del proyecto de ciclo
enfuncion del Documento
de Especificacién de
Requisitos de Software -
ERS.

:SVCC::;JOOCIon Prueba Capitulos 4y 5. APORTE 5 Semoonlc;.] ]/]52(/]]69/)] 219

Evaluacién . Semana: 19 (13/01/20
escrita Toda la materia. EXAMEN 20 ol 18/01/20)

EVO.IUOC'On Toda la materia. SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
escrita

Proyectos

Metodologia

La estratégica metodoldgica a emplear tiene como objetivo promover una participaciéon activa de los estudiantes dentro del
proceso de ensefanza — aprendizaje mediante la utilizacion de métodos activos como: problémico, de discusion y de trabajo en
grupo, haciéndose indispensable el uso de fuentes bibliogrdficas e internet. La implementacién de la estrategia metodoldgica
contempla las siguientes actividades: i) Exposiciones magistrales por parte del profesor para proporcionar un marco tedrico — prdctico
de cada uno de los temas. i) Planteamiento y resolucién de problemas, haciendo uso del método de trabajo en grupo. iii) Pruebas
referente a los temas tratados, incluyendo las respectivas revisiones y retroalimentaciones por parte del profesor.

Criterios de Evaluacion

Los trabajos relacionados con el proyecto de ciclo serdn sustentados y se evaluardn considerando los siguientes aspectos: i) Dominio
e integracion de conocimientos. i) Profundidad de la investigacién y aporte personal al tema. (Fuentes de consulta). iii) Originalidad
del documento. iv) Aplicabilidad del frabajo a una realidad local especifica. v) Calidad de la sustentacion (fluidez del expositor y el
buen uso de ayudas audiovisuales). vi) Redaccién y ortografia. vii) Puntualidad en la entrega de los trabajos.

Las preguntas de las pruebas serdn formuladas en base a los temas tratados en clase y a los trabajos realizados por los estudiantes. La
correcta conceptualizacion y el andlisis empleado en la resolucidén de cada una de las preguntas serdn considerados en la
calificacion. Serdn inaceptables situaciones de plagio y copia, haciéndose acreedor el alumno a un puntaje de cero.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
MCCONNELL, STEVE McGraw Hill DESARROLLO Y GESTION DE 1997 8448112296
PROYECTOS INFORMATICOS
PRESSMAN, ROGER McGraw Hill INGENIERIA DE SOFTWARE: UN 2005 9701054733
ENFOQUE PRACTICO
SCHACH, STEPHEN R McGraw Hill INGENIERIA DE SOFTWARE CLASICA 2006 0072865512
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P&gina 3 de 4



Autor Editorial Titulo ARno ISBN

SOMMERVILLE, IAN. Pearson Addison Wesley — INGENIERIA DE SOFTWARE 2005 978-6-07-320603-7
UNIVERSIDAD Universidad Politécnica MATERIAL DE CONSULTA DE 2003 NO INDICA
POLITECNICA DE MADRID de Madrid GESTION DE PROYECTOS DE
SOFTWARE
Web
Autor Titulo URL
Gutiérrez De Mesa, José, Planificacion Y Gestién De Proyecto E-EBRARY http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.

Meridji, Kenza; Abran, Software Engineering Principles: Do They http://web.ebscohost.com/ehost/detail?

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Pressman R. S., Maxim B.  McGraw Hill Software Engineering: A Practitioner's 2015
R. Approach
Sommerville, . Pearson Software Engineering 2016
Stephens, R. John Wiley & Sons Beginning Software Engineering 2015
Project Management PMI Publications Guia de los Fundamentos para la 2017
Institute Direccién de Proyectos (Guia del
PMBOK)
Web
Software
Autor Titulo URL Version
Microsoft Microsoft Project Laboratorio UDA. 2016
Docente Director/Junta
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