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2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia de Ingenieria de Software | es parte fundamental en la formacién de un Ingeniero de Sistemas, ya que le permite al
estudiante conocer y comprender la importancia de aplicar un proceso formal de desarrollo de software, basado en modelos y
métodos efectivos a fin de obtener un software de calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios y cumpla con los
cronogramas y presupuestos establecidos. Adicionalmente, el estudiante adquirird conocimientos y destrezas para planificar,
organizar, controlar y dirigir proyectos de desarrollo de software.

La materia inicia con el andlisis de la evolucidn, caracteristicas y campo de aplicacién del producto software y la necesidad de
definir un proceso de desarrollo de software con un enfoque de calidad, basado en los métodos que dicta la Ingenieria de Software,
luego se analizan los temas relacionados con la planificacién, organizacién y control de un proyecto de desarrollo de software;
profundizando en temas como gestién de configuracién y calidad de software; vy, finalmente se tratan los métodos de andlisis, diseno
y pruebas de la Ingenieria de Software.

Ingenieria de Software | provee un marco tedrico - practico que constituye las bases fundamentales para el posterior estudio de las
catedras de Ingenieria de Software Il y Calidad de Software.

3. Contenidos

1 El producto software y el proceso de desarrollo de software

1.1 Introduccién (1 horas)

1.2 Evolucion del software. Caracteristicas del software. Aplicaciones del software (2 horas)

1.3 Mitos del software (Caso de estudio sobre errores cldsicos en el desarrollo de software) (2 horas)
1.4 Ingenieria del software. Proceso del software. (1 horas)

1.5 Modelos de proceso del software. El ciclo de vida cldsico. Incremental (1 horas)

1.6 Construccién de prototipos. Espiral. Unificado (1 horas)

1.7 CASE. Cuadro Comparativo de los modelos (1 horas)

1.8 Modelo de Capacidad y Madurez (CMM). Ventajas de definir un proceso de desarrollo de software (1 horas)
2 Gestidn de Proyectos de Software

2.1 Conceptos sobre gestién de proyectos. sQué es un proyecto? (1 horas)

2.2 5Qué es la gestion2 3Qué es la gestion de proyectos? (1 horas)

2.3 Participantes del proyecto (2 horas)

2.4 Direccidn y comunicacion en el desarrollo del proyecto (2 horas)

2.5 Motivacién del equipo de trabajo del proyecto (2 horas)

2.6 Fases de un proyecto (2 horas)

2.7 El problema: Ambito del software (1 horas)

2.8 Especificacién de requisitos de software (ERS) IEEE 830 3 1998 (1 horas)

2.9 Métricas para el desarrollo de Software (2 horas)
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2.10

Estimacién del esfuerzo del proyecto (1 horas)

2.11

Modelos empiricos de estimacion del tamano del software (Cocomo) (1 horas)

2.12 Gestiéon de riesgos en proyectos informdticos (2 horas)

2.13 Identificaciéon de fases, tareas y entregables de un proyecto informdtico (2 horas)

2.14 Asignacion del personal y otros recursos (1 horas)

2.15 Programacién temporal de proyectos informdticos (1 horas)

2.16 Evaluacion econdmica-financiera de un proyecto informdtico (2 horas)

2.17 Casos de estudio. (4 horas)

3 Gestion de configuracién del software

3.1 Definiciones. Elementos de configuraciéon (1 horas)

3.2 Lineas base. Versiones (1 horas)

3.3 Identificacién de la configuracion del software. Control de cambios en la configuracion. Proceso y mecanismos de
confrol de cambios (1 horas)

3.4 Generacion de informes de estado. Elaborar un plan de gestién de la configuracién (1 horas)

3.5 Casos de estudio (2 horas)

4 Gestién de calidad del software

4.1 Definicion de calidad del software (1 horas)

4.2 Modelos y métricas de calidad de software (McCall). Actividades de control de calidad. Actividades de control de
calidad (1 horas)

4.3 Controles estdticos (Revisiones técnicas formales 3 RTF). Controles dindmicos. (1 horas)

4.4 Actividades constructivas de garantia de calidad de software (1 horas)

4.5 Casos de estudio (2 horas)

5 Métodos de la ingenieria del software

5.1 Ingenieria de sistemas. Conceptos y principios de andlisis (1 horas)

5.2 Requerimientos de software. Procesos de la Ingenieria de Requerimientos (1 horas)

5.3 Modelado del andlisis. Modelos de contexto (1 horas)

5.4 Modelos de comportamiento. Modelos de datos (1 horas)

5.5 Modelos de objetos. Conceptos y principios del diseno (1 horas)

5.6 Métodos de diseno. Diseno de datos (1 horas)

5.7 Disefo arquitectdnico. Disefo de la interfaz (1 horas)

5.8 Diseno procedimental. Diseno para sistemas de tiempo real (1 horas)

5.9 Métodos de prueba del software. Plan de pruebas del software (2 horas)

5.10 Elaboracién de casos de prueba (2 horas)

5.11 Casos de estudio (2 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ae. Administra y establece criterios de seleccién de sistemas de informacién.
-Elabora el dmbito del software, basado en los estdndares de la IEEE. -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos
-Estima el tamafio de un software y el esfuerzo de desarrollo utilizando métricas,|-Evaluacion escrita
modelos empiricos y software especializado. -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

ah. Planifica, evalua y ejecuta las estrategias, planes y programas de Tl, en base a los requerimientos del negocio.

-Conoce y/o aplica los principales modelos de andlisis de sistemas que pueden|-Evaluacion escrita
utilizarse durante el proceso de ingenieria de requerimientos. -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos
-Desarrolla el dmbito de software especificando requisitos, recursos humanos,  |-Evaluacion escrita
plan de gestiéon de riesgos, programacion temporal y la evaluacion econdémica|-Proyectos

3 financiera de un proyecto de software. -Trabajos prdcticos -
roductos
-Elabora un plan de gestién de configuracion de software para un control -Evaluacion escrita
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
eficaz del desarrollo de software y las modificaciones que sufre, aplicando los  |-Proyectos
esténdares de la IEEE. -Trabajos practicos -

roductos
-Planifica el proceso de desarrollo de un proyecto de software. -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Metodologia

El desarrollo de los temas tedricos de la materia se llevard a cabo, mediante clases magistrales, se realizardn trabajos prdcticos
aplicados a proyectos grupales de los temas tratados en clase y trabajos de investigacion.

Criterios de Evaluacion

Los trabajos constituyen las tareas o prdcticas no dirigidas sobre los temas tratados en clases, dichas prdcticas se realizardn
individualmente o en grupos de estudiantes de acuerdo a los temas a desarrollarse.

Las pruebas se realizardn en las fechas indicadas y tratardn sobre los temas estudiados hasta la Ultima clase anterior a la fecha de
cada prueba.

Se controlard el cumplimiento de la fecha y hora establecido para la presentacion de trabajos. No se recibirdn trabajos en fechas
posteriores.

Se sancionard con nota cero, si se evidencian trabajos similares o copiados.

En los trabajos en los que aplica, se calificard la redaccion y ortografia, con un limite del 20% de la nota.

Los exdmenes y trabajos se calificarén con décimas.
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