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2. Descripcién y objetivos de la materia

La introduccidn a los estudiantes hacia el aprendizaje del pensamiento sistémico permite la comprensién de un sistema conformado
por varios subsistemas o elementos interrelacionados, el pensamiento sistémico facilita la comprension del funcionamiento de los
sistemas y permite modificar patrones previamente concebidos, es aqui donde la materia de Andlisis de Sistemas |, contribuird
aportando bases sélidas para los estudiantes en las primeras etapas del andlisis de sistemas, desde la recoleccidn de requerimientos
hasta el disefo apropiado de un sistema haciendo uso de las tecnologias de la informacion y resolviendo una necesidad en forma
integral.

La asignatura Andlisis de Sistemas | tiene como objetivo introducir a los alumnos en el proceso de desarrollo de los sistemas
informdticos, partiendo desde la definicion de la necesidad que los origina y los requisitos que deben satisfacer. Se destacan
aspectos como la utilizacion de métodos, herramientas y procedimientos de la Ingenieria de Software en el desarrollo de sistemas
informdticos, las etapas del proceso de desarrollo y la importancia de establecer la necesidad del andilisis y el disefio dentro de este
proceso. Proporciona una base sélida en metodologias de andlisis de requerimientos y diseno de sistemas que le permita brindar
soluciones haciendo uso de las IT.

La materia de Andilisis de Sistemas |, establece lineas estratégicas para llevar a cabo todas las etapas que comprende el andlisis,
diseno de procesos y estructuras de datos de una solucion propuesta, su conocimiento sirve de base para el dominio del concepto
Orientado a Objetos profundizado en Andlisis de Sistemas I, estos conocimientos se complementardn con la materia Ingenieria de
Software, en donde se aborda los conceptos necesarios para la planificacion, gestion y control de proyectos, ademds de los
métodos de andlisis, diseno y pruebas de sistemas, completando de esta manera los conocimientos que el estudiante necesita para
el desarrollo de aplicaciones informdticas de calidad.

3. Contenidos

1 Infroduccién

1.1 Tipo de Sistemas de Cémputo (1 horas)

1.2 Sistemas de apoyo a la foma de decisiones (1 horas)

1.3 Influencia de las nuevas tecnologias en la dindmica de un sistema. (1 horas)

1.4 El papel del analista de sistemas (1 horas)

1.5 Ciclo de vida de desarrollo de sistemas, Identificacion del problema, oportunidades y objetivo, Determinaciéon de
reguerimientos de Informacién (1 horas)

1.6 Andlisis de necesidades del sistema , Disefio de sistema recomendado, Desarrollo documentacién de software (1

1.7 Q?ur:tsalo y mantenimiento del sistema , Implementacion y evaluacion del sistema (1 horas)

1.8 Impacto del mantenimiento (1 horas)

1.9 Funcion de herramientas CASE en el andlisis de sistemas, Herramientas CASE de bajo/alto nivel (1 horas)

2 El marco estratégico empresarial: la empresa y su contexto

2.1 El contexto empresarial: modelo de las 5 fuerzas de Porter (1 horas)

2.2 La estrategia empresarial (1 horas)

2.3 La tecnologia y el entorno empresarial (1 horas)

2.4 La cadena de valory el flujo de valor (1 horas)
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2.5

Sistemas de informacién y la organizacién (1 horas)

3 El contexto del sistema

3.1 Limites del sistema (1 horas)

3.2 Limites del contexto (1 horas)

3.3 Estructura del contexto del sistema (1 horas)

3.4 Facetas de confexto y aspectos de contexto (1 horas)

4 Andlisis de los requerimientos de informacién

4.1 Conceptos de la especificacion de requerimientos del software. (1 horas)
4.2 Criterios para la especificacién de requerimientos de sistemas. (1 horas)

4.3 Técnicas de identificacién de requisitos (6 horas)

5 EL PROCESO DEL ANALISIS: Andlisis basado en flujo de datos

5.1 Notacion usada en los Diagramas de Flujo de Datos (1 horas)

5.2 Desarrollo de Diagramas de Flujo de datos (1 horas)

5.3 Diagramas de Flujo de Datos Fisicos y Légicos (1 horas)

5.4 Particionamiento de los Diagramas de Flujo de Datos (1 horas)

5.5 Practicas de construccién de DFDs (6 horas)

6 EL PROCESO DEL ANALISIS: Andlisis basado en objetivos

6.1 Lenguajes de modelado por actores y objetivos (1 horas)

6.2 Identificacién de actores del sistema (1 horas)

6.3 Definicion de la arquitectura de los sistemas de informacién (1 horas)

6.4 El lenguaje i* (1 horas)

6.5 Modelos de dependencias estratégicas (SD): Modelado del contexto y dmbito empresarial (1 horas)
6.6 Modelado del contexto del sistema (1 horas)

6.7 Practicas de construccién de modelos SD (4 horas)

6.8 Representacion tabular de modelos de dependencias estratégicas (1 horas)
6.9 Modelos de Racional Estratégico (SR): Identificacion de objetivos de los sistemas de informacién (1 horas)
6.10 Descomposicién de modelos de contexto en objetivos tecnoldgicos (1 horas)
6.11 Practicas de construccién de modelos SR (6 horas)

7 EL PROCESO DEL ANALISIS: Diccionario de datos

7.1 El diccionario de datos (1 horas)

7.2 Creacion de diccionario de datos (1 horas)

7.3 Andlisis de las entradas y salidas (1 horas)

7.4 Desarrollo de almacenes de datos (1 horas)

7.5 Uso del diccionario de datos (1 horas)

8 EL PROCESO DEL ANALISIS: Especificacidn de procesos

8.1 Alternativas para la especificacion de procesos (2 horas)

8.2 Especificaciones de procesos fisicas y ldgicas (1 horas)

8.3 Introduccién a la notacién BPMN (1 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

ao. Emplea el enfoque sistémico en el andlisis y resolucién de problemas

Evidencias

-Establecer lineas estratégicas para llevar a cabo todas las etapas que
comprende el andlisis y diseno de procesos y estructuras de datos de la
solucién mds apropiada de acuerdo d la necesidad planteada

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Trabajar en equipo de manera coordinada, con el fin de aplicar diferentes
técnicas para la obtencién, andlisis, validacién y especificacion de requisitos
del software, usando herramientas que faciliten el intercambio de informacion
para conocimiento de los ofros miembros del equipo.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

ar. Conoce y aplica los fundamentos de la recoleccién, andlisis e interpretacién de datos

-3 Realizar los procesos de obtencidn y andilisis de requisitos para

|-Trabajos précticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

proporcionar soluciones a problemas, utilizando las tecnologias de la
informacién

Evidencias

productos

-Obtener la especificacion de requisitos de un sistema dado, aplicando las

-Trabajos prdcticos -

técnicas y métodos mds adecuados al sistema propuesto roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos -, .

o Construccion de un ciclo Semana: 4 (02/04/18
practicos - de desarrollo de software APORTE 1 25 al 07/04/18)
productos
Trabajos s .
précticos - Deﬁrnaon del contexto APORTE 1 75 Semana: 4 (02/04/18

del sistema al 07/04/18)
productos
Trabajos .
précticos - Modelos DFD del sistema APORTE 2 10 semana: 10 (14/05/18
al 19/05/18)
productos
Trabajos .
oracticos - modglo d.e’ confextp de la APORTE 3 10 Semana: 15 (18/06/18
organizacion y del sistema al 23/06/18)
productos
Descomposicién del
Trabajos Kistema, modelo .
practicos - arquitectura del sistema, EXAMEN 20 Semana: 17-18 (01-07-
L . 2018 al 14-07-2018)
productos [diseno de algoritmos y de
datos.
Evaluacion Examen supletorio SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al )
escrita
Metodologia

Cada capitulo del curso iniciard con exposiciones dialogadas conducidas por el profesor y apoyadas con presentaciones en Power
Point. Una vez concluida las charlas y complementando a las preguntas que pudieran surgir durante las mismas, se generardn foros
de discusidon para aclarar las dudas de los estudiantes. Posteriormente se mantendrdn talleres de trabajo, en los que los estudiantes
desarrollardn ejercicios relacionados a los temas incluidos en cada capitulo, con el apoyo del profesor. Como tarea complementaria,
los estudiantes deberdn realizar trabajos prdcticos en grupos (individuales si no se supera los 10 estudiantes) que deberdn ser
presentados en fechas propuestas por el profesor en relacion a cada parcial.

Criterios de Evaluacion

¢ Las evaluaciones se realizardn mayoritariamente a través de trabajos prdcticos parciales, talleres de trabajo en clase y un
trabajo final. La calificacion de cada parcial se obtendrd con la sumatoria de calificaciones de cada uno de estos componentes. La
calificacion de la asignatura se obtendrd de la suma de las calificaciones parciales obtenidas y el proyecto final.

¢ Los frabajos serdin realizados en grupos de dos estudiantes (si se supera los 10 estudiantes, caso contrario serdn individuales), que
serdn definidos de manera aleatoria por el profesor.

e Los trabajos versardn sobre los temas tratados en clase y se evaluardn tanto por su contenido como por las presentaciones orales
que realizardn los alumnos en clase.

e La cdlificacion de cada parcial ser realizard en base a los trabajos presentados por los alumnos. Los alumnos deberdn
seleccionar un dominio de software de su interés y construir distintos modelos que se estudien a lo largo del ciclo hasta estructurar un
documentos de andlisis y disefo competo. En estos trabajos se evaluard, el alcance y su nivel de detalle, el apego a los estdndares
de modelado a ser utilizados vy la relacion entre los distintos modelos construidos.

¢ En todas las presentaciones orales se evaluard la diagramacion de la presentacion, el apego técnico de los documentos
elaborados por los alumnos, el alcance y nivel de detalle de la investigacién, y el aporte personal de los alumnos.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Afo ISBN
SOMMERVILLE, IAN Pearson INGENIERIA DE SOFTWARE 2011 NO INDICA
KENDALL,KENNETH E. Pearson ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS 2001 NO INDICA
/KENDALL JULIEE
PRESSMAN, ROGER McGraw 3 Hill INGENIERIA DEL SOFTWARE. 1998 NO INDICA
A./MURRIETA MURRIETA, ENFOQUE PRACTICO
JESUS ELMER/TRAD/TREJO
RAMIREZ RAUL
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Autor Titulo URL
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Autor Titulo URL

No Indica El Instituto Internacional De Andilisis De http://www.iiasa.ac.at/Research/ASA/index.html
No Indica Usabilidad Intranet http://www.umsl.edu/~sauterv/analysis/f06Papers/Sibuea/
No Indica Incorporacion De Diseio De Aplicacion http://www.umsl.
No Indica Proyectos: Exito Y Fracaso: Lo Que Es El http://www.umsl.
No Indica Erp (Enterprise Resource Planning ) Factores http://www.umsl.
No Indica La Metodologia Eficaz Para El Andlisis De  http://www.umsl.
No Indica La Importancia De La Definicién De Los http://www.umsl.edu/~sauterv/analysis/f06Papers/Phariss/
No Indica La Alineaciéon De Ti Y Negocios: La http://www.umsl.edu/~sauterv/analysis/fO6Papers/Novak/
Seen Comunidad En Linea Y Portal De Recursos  http://www.modernanalyst.com/
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