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2. Descripcién y objetivos de la materia

La base de los sistemas de informaciéon son los datos, los mismos que deben ser tratados y gestionados. Los gestores de bases de
datos, los diferentes lenguajes de programacion y el uso de multiples herramientas cumplen con ese cometido, que para lograrlo
deben organizar los datos en diferentes formas, basados en estructuras bdsicas de informacién, las mismas que serdn tratadas e
implementadas a nivel prdctico por los estudiantes.

La base de los sistemas de informaciéon son los datos, los mismos que deben ser tratados y gestionados. Los gestores de bases de
datos, los diferentes lenguajes de programacion y el uso de multiples herramientas cumplen con ese cometido, que para lograrlo
deben organizar los datos en diferentes formas, basados en estructuras bdsicas de informacién, las mismas que serdn tratadas e
implementadas a nivel practico por los estudiantes.

Los estudiantes para efectuar implementaciones de los algoritmos hardn uso de lenguajes de programacion, en donde podrdn poner
en prdctica las técnicas de diagramaciéon y codificacion, ademds de que matemdticamente podrd calcularse y determinarse
rendimientos de métodos de organizacién de informacién. Finalmente los estudiantes tendrdn referencia de cémo las estructuras
aprendidas se aplican en productos comerciales, tales como gestores de Base de Datos y otros productos.

3. Contenidos

1. Introduccién a las estructuras de datos

1.1. El uso de datos, Tipos de decisiones. (2 horas)

1.2. Manejo de datos, Abstracciéon de datos, Ocultacion de Datos. (2 horas)

1.3. Tipos de datos, Tipos abstractos de datos TAD. (2 horas)

1.4. Clasificacion de estructuras de datos, Estructuras primitivas y simples, Estructuras lineales y no-lineales, Arreglos,
Redistros; Ejercicios prdcticos. (2 horas)

2. BUsquedas y ordenamientos internos

2.1. BUsqueda lineal (secuencial). (1 horas)

2.2. BUsqueda lineal ordenada. (1 horas)

2.3. BUsqueda binaria. (2 horas)

2.4. Ordenamiento por seleccion. (2 horas)

2.5. Ordenamiento por insercion. (2 horas)

2.6. Ordenamiento por intercambio: Método de la Burbuja, Ordenamiento por particién e intercambio (Quicksort),
Ordenamiento por apilamiento (Heapsort). (2 horas)

2.7. Rendimiento y Cuadro Comparativo de los Algoritmos. Disefio e implementacién de algoritmos. Ejercicios prdcticos.
(2 horas)

3. Recursividad

3.1. Conceptos bdsicos, Recursividad directa e indirecta. (2 horas)

3.2. Funcionamiento de la recursividad. (3 horas)

3.3. Ventajas e inconvenientes de la recursividad frente a los procesos iterativos; Ejercicios prdcticos. (4 horas)

4, Arreglos y Listas

4.1. Manejo de arreglos de una, dos y n-dimensionales, matrices triangulares. (3 horas)
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4.2. Lista ligadas, pilas y colas, usos y aplicaciones, apuntadores o referencias (4 horas)

4.3. Listas Ligadas: Conceptos bdsicos, Ventajas, Operaciones bdsicas en una lista ligada simple. (4 horas)

4.4, Listas ligadas circulares, Listas con ligado simple, Listas circulares con ligado multiple. (4 horas)

4.5. Pilas: Definiciones, Operaciones sobre pilas; Colas: Definiciones, Operaciones sobre colas; Ejercicios prdacticos. Disefo
e implementacién de algoritmos. (4 horas)

5. Arboles y Grafos

5.1. Definiciones bdsicas, Formas de representacion grdfica, (3 horas)

5.2. Arboles binarios, Arboles de busqueda binarios, Recorridos de un drbol binario (Inorden, Preorden y Postorden). (3

5.3. gcggrscljciones bdsicas con drboles binarios, Arboles balanceados AVL: Definiciones, Rotaciones; Grafo: Definiciones. (3

5.4. gggise)semocién de grafos, Operaciones sobre grafos; Ejercicios prdcticos. (3 horas)

6. Archivos y estructuras

6.1. Archivos fisicos y logicos, Operaciones fundamentales sobre archivos. (4 horas)

6.2. Estructura de archivos: Registros, Campos, Llaves, Registros de longitud fija y variable. (4 horas)

6.3. Operaciones sobre registros, Organizacidon y manejo de archivos. Disefio e implementacion de algoritmos. (4 horas)

7. BUsquedas y Ordenamientos Externos

7.1. BUsquedas y ordenamientos externos: BUsqueda secuencial, BUsqueda por conjeturas, Busqueda indexada. (4 horas)

7.2. Ordenamiento por mezcla: Mezcla Directa o Simple, Mezcla Directa Equilibrada, Mezcla Natural, Mezcla Equilibrada
Multiple, Mezcla polifésica. (4 horas)

7.3. Cuadro comparativo de los algoritmos. Diseno e implementacion de algoritmos. (4 horas)

8. Estructuras indexadas

8.1. El concepto de indice y sus tipos. (0 horas)

8.2. Estructuras de indices en memoria principal: Listas ligadas, Arboles Binarios. (4 horas)

8.3. Estructuras de indices en memoria secundaria: Arboles Paginados, Arboles B y B* (Definiciones, propiedades,
organizacion y operaciones). (4 horas)

8.4. Arboles B+ (Definiciones, propiedades, organizacién y operaciones), Disefio e implementacion de algoritmos. (4
horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ap. Desarrol

la la légica algoritmica en el andlisis y resolucién de problemas aplicando los fundamentos de la

programacion.

-Conoce e implementa en simulaciones las estructuras orientadas al acceso de|-Evaluacion escrita
informacidn usado por gestores de bases de datos. -Trabajos prdcticos -
roductos
-Disefia e implementa algoritmos de gestién de datos, basados en estructuras  |-Evaluacion escrita
lineales y no lineales de informacién, usando lo recursos de los lenguajes -Trabajos practicos -
disponibles productos
Selecciona y aplica diferentes métodos de ordenamiento de informacién en  |-Evaluacion escrita
base a rendimientos esperados. -Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. BUsquedas y ordenamientos
Trabajos - .
o . nternos, Infroduccién a las Semana: 4 (10/04/17
prdcticos - Trabajos semanales APORTE 1 5
structuras de datos, al 12/04/17)
productos S
Recursividad
BUsquedas y ordenamientos
Evaluacién Evaluacién de temas 'y nternos, Introduccién a las APORTE 1 5 Semana: 6 (24/04/17
escrita conceptos tedricos estructuras de datos, al 29/04/17)
Recursividad
Trabajos Implementacion de . .
prdcticos - lgoritmos de los cpituos Arboles y Grafos, ArChl.VOS Y APORTE 2 5 Semana: 8 (08/05/17
estructuras, Arreglos vy Listas al 13/05/17)
productos 4,56
- Evaluacién de temas . .
quluoaon febricos v resolucion de Arboles y Grafos, Archlyos y APORTE 2 5 Semana: 11 (29/05/17
escrita : estructuras, Arreglos vy Listas al 03/06/17)
casos revisados en clases
Trgbqjos Implementacion de BUsquedas y Ordenamientos Semana: 14 (19/06/17
practicos - - - : APORTE 3 5
algoritmos capitulos 7,8 Externos, Estructuras indexadas al 24/06/17)
productos
Evaluacién Revisidbn temas tedricos BUsquedas y Ordenamientos APORTE 3 5 Semana: 16 (03/07/17
escrita lcap. 7.8 Externos, Estructuras indexadas al 08/07/17)
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Contenidos silabo a Cdilificaciéon Semana

evaluar

Arboles y Grafos, Archivos y
estructuras, Arreglos vy Listas,
BUsquedas y Ordenamientos
Externos, BUusquedas y
lordenamientos internos,
Estructuras indexadas,
ntroduccidon a las estructuras
lde datos, Recursividad
Arboles y Grafos, Archivos y
estructuras, Arreglos vy Listas,
BUsquedas y Ordenamientos
Externos, BUusquedas y
lordenamientos internos,
Estructuras indexadas,
ntroducciéon a las estructuras
lde datos, Recursividad

Evidencia Descripcién Aporte

Evaluacion
escrita

Sorteo de 2 temas para
[desarrollo teorico

Semana: 17-18 (09-07-

EXAMEN 20 2017 al 22-07-2017)

Evaluacion
escrita

SOrteo de 2 temas para
evaluacion final

Semana: 19-20 (23-07-

SUPLETORIO 20 2017 al 29-07-2017)

Metodologia

En las clases se mostrardn los aspectos tedricos de las estructuras de informacién, y las implementaciones de los conceptos
desarrollados se implementardn entre 1 y 2 algoritmos por semana, dependiendo de la complejidad, debiendo sustentarse
semanalmente. Para los trabajos de implementacion de algoritmos se trabajard en grupos 2 personas.

Criterios de Evaluaciéon

En las evaluaciones escritas se evaluardn los aspectos tedricos indicados en clase, validados con ejercicios prdcticos.

Para la elaboracion de resimenes, el profesor indicard los puntos a desarrollar, asi como la bobliografia referencial para la
elaboracién de los mismos.

Las prdcticas se realizardn con la implementaciéon de 2 algoritmos semanales (promedio) y la correspondiente evaluacion cada
semana, los trabajos serdn elaborados en grupos de 2 personas, con sustentacién individual.

No se aceptardn trabajos copiados, al igual que los resUmenes escritos no se aceptardn copias. En las pruebas escritas las copias se
sancionardn sin la asignaciéon de puntaje.
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Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software
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