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2. Descripcién y objetivos de la materia

El estudiante que tome la materia estard en capacidad de analizar, desarrollar e implementar cédigo de programacién declarativo
y asi desarrollar e implementar proyectos en el drea de la Inteligencia Artificial. Asi mismo conocerd los conceptos fundamentales de
esta rama de la ciencia y podrd discernir entre las diferentes técnicas que podria utilizar para resolver un problema.

Dentro del marco general de la carrera es relevante que el alumno conozca una manera de construir cédigo de programacion
declarativo como una alternativa al cddigo imperativo tradicional. Adicionalmente, se estudiardn los principales problemas y
técnicas relacionadas con la Inteligencia Artificial y los Sistemas Expertos, proporciondndole una visién unificada de la misma.

El estudiante debe tener conceptos claros de I6gica de primer orden que se imparte en la asignatura de matemdticas discretas, asi
como tener claro la ldgica de programacion.

3. Contenidos

01. Introduccién a la Inteligencia Artificial

01.01. Concepciones de la Inteligencia Artificial (2 horas)
02. Lenguaje declarativo

02.01. Estructura de los programas (4 horas)

02.02. Estructura de los datfos (4 horas)

02.03. Estructuras de control (8 horas)

02.04. Predicados de entrada y salida (4 horas)
02.05. Modificacién de la base de conocimiento (4 horas)
03. Redes Neuronales

03.01. Red neuronal artificial (2 horas)

03.02. Entrenamiento (2 horas)

03.03. Red Perceptrén (2 horas)

04. Robética

04.01. Leyes (1 horas)

04.02. Morfologia (1 horas)

04.03. Clasificacion (1 horas)

04.04. Grados de Libertad (1 horas)

04.05. Sensores y efectores (1 horas)

04.06. Formas de comunicarse con el Robot (1 horas)
05. Estrategias para representar el conocimiento
05.01. Redes semdnticas especializadas (2 horas)
05.02. Objeto 3 valor - atributo (2 horas)
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05.03. Reglas (1 horas)

05.04. Marcos (1 horas)

05.05. Expresiones légicas (1 horas)

06. Sistemas Expertos

06.01. Concepto Sistemas Expertos (1 horas)

06.02. Componentes de un Sistema Experto (4 horas)
06.03. Funciones de un Sistema Experto (1 horas)

06.04. Etapas de desarrollo de un Sistema Experto (1 horas)
06.05. Tipos de Sistemas Expertos (1 horas)

06.06. Algoritmos Genéticos (2 horas)

06.07. Sistemas Multiagentes (2 horas)

06.08. Solucién de Pproblemas mediante bUsqueda (4 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ad. Conoce y automatiza el desarrollo de tareas que son del dominio de la inteligencia humana.

-Comprende lo que comUnmente llamamos comportamiento inteligente y la
creacion de herramientas que exhiben tal comportamiento.

-Evaluacién escrita
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

-Construir sistemas inteligentes, es decir, que exhiben caracteristicas que
asociamos con la inteligencia humana.

-Proyectos

-Desarrolla cédigo de programacién declarativo

-Evaluacion escrita
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

-Estudia los principios que hacen posible la inteligencia

-Evaluacién escrita
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Evaluacién Evaluacién lenguaje Semana: 5 (10/10/16
escrita declarativo APORTE | 10 al 15/10/16)
quluomon Programacion mtellge,n.Te, APORTE 2 10 Semana: 10 (14/11/16
escrita Fedes neuronales, robdtica al 19/11/16)
. Robdtica, sistemas .
quluooon expertos, representacion APORTE 3 10 Semana: 15 (19/12/16
escrita o al 23/12/16)
del conocimiento
. Semana: 17-18 (02-01-
Proyectos Todos los contenidos EXAMEN 20 2017 ol 15-01-2017)
Evaluacién Fundamentos, lenguaje Semana: 19-20 (16-01-
escrita eclarativo SUPLETORIO 20 2017 al 22-01-2017)
Metodologia

Los contenidos incluye el aprendizaje de un lenguadje de programacion orientado a la inteligencia artificial, por ello, es necesario

evidenciar los conocimientos tedricos con ejemplos aplicados por medio del lenguagje.

Las clases se desarrollardn estableciendo fundamentos tedricos con aplicaciones prdcticas asistidas por el docente, asi mismo se

tendrd relevancia en el desarrollo de ejercicios y prototipos.

Criterios de Evaluacion

Los fundamentos tedricos son importantes para el desarrollo de los contenidos, por ello, en cada clase los estudiantes deben revisar el

material de la clase anterior. Se dard importancia a los trabajos realizados fuera

de clase con énfasis en la presentacion de informes con un nivel de detalle suficiente asi como una correcta ortografia y redaccion.

Se recalcard la citacion de fuentes de informacion de buena referencia. No se
permitird la copia total o parcial de cualquier forma de evaluacion.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo

ISBN
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Autor Editorial Titulo Afo ISBN
SAWYE, BRIAN Sigma SOFTWARE PARA EL DISENO DE 1987 0-85058-085-5
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
STUART J. RUSELL Y PETER  Pearson INTELIGENCIA ARTIFICIAL. UN 2007 978-84-205-4003-0
NORVIG ENFOQUE MODERNO
Web
Autor Titulo URL
David Henao E-Libro http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?

Universidad Bolivariana  E-Libro

http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?2

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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