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2. Descripcién y objetivos de la materia

El correcto diseno de productos soffware constituye un elemento importante, puesto que permite al profesional complementar lo
funcional con lo visual al momento de desarrollar soluciones informdticas, proporcionando al usuario la vision y certeza de ser
productos disenados y desarrollados para enfregarle una experiencia satisfactoria.

Disefio de Interfaz pretende capacitar al estudiante en conocimientos tedricos y practicos de manera que sea capaz de observar a
su alrededor objetos cotidianos, uso de dispositivos, aplicativos, sitios web, etc. y aplicando los conocimientos adquiridos, esté en
capacidad de determinar si su disefo estd o no enfocado a las necesidades del usuario. Ademds, adquirird los conocimientos
necesarios que le permitirdn disenar y elaborar proyectos enfocados a las necesidades y requerimientos del usuario.

El alumno debe tener conocimientos previos de programacion web, ademds, servird de complemento para las materias de la
carrera que requieran desarrollar herramientas de software.

3. Contenidos

1. Introduccién al disefio

1.01. Indicaciones generales. La importancia del disefio de interfaz en las aplicaciones. Psicologia de los objetos
cotidianos. (1 horas)

1.02. Principios del diseno de interfaz: Tener al usuario en mente. (1 horas)

2. Disefio de Interaccién: Usabilidad y comunicacién en internet

2.01. Una teoria del campo unificado de Disefio Teoria del Diseno. Diseio de interaccién. Disefo sensorial. (1 horas)

2.02. Diseno de informacién. El proceso continuo de comprension. Modos de organizar la informacion. Organizar las cosas.
(1 horas)

3. Disefio Visual: Estética-usabilidad efecto

3.01. La teoria de la Gestalt en el disefio de pantalla (2 horas)

4, La experiencia del usuario y porque es importante

4.01. Los 5 planes. Construyendo de abajo hacia arriba. Una dualidad bdsica. Los elementos de la experiencia del usuario.
Usando los elementos. (1 horas)

4.02. El Plan Estrategia: Definicidon de estrategia. Objetivos del producto. Necesidades de los usuarios. Funciones del equipo
y roles (3 horas)

5. El Plan de Alcance: Especificaciones funcionales y requisitos de contenidos

5.01. Definicion de alcance. Funcionalidad y contenido. (1 horas)

5.02. Definicidn de requerimientos. (1 horas)

5.03. Especificaciones funcionales. (1 horas)

5.04. Requisitos de contenido. Priorizar requerimientos (1 horas)

6. El Plan Estructura: Disefio de interaccién y arquitectura de la informacién

6.01. Definicion de estructura. Disefio de interaccion. Arquitectura de informacion (1 horas)

6.02. Las funciones del equipo y procesos. Modelos mentales. (3 horas)

7. El Plan Esqueleto: Disefio de interface, disefio de navegacion y disefio de informacién
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7.01. Definicion de esqueleto. Convencién y metdfora (1 horas)
7.02. Diseno de interface. Disefio de navegacion (1 horas)
7.03. Diseno de informacién. (1 horas)

7.04. Wireframes. (1 horas)

8. El Plan Visual: Disefio sensorial

8.01. Definicion disefo visual. El sentido de los sentidos (1 horas)
8.02. Siga al ojo. Contraste y uniformidad (1 horas)

8.03. Consistencia interna y externa (1 horas)

8.04. Paleta de colores y tipografia (3 horas)

8.05. Composiciones de diseno y guia de estilos (3 horas)

8.06. Moodboards. Grillas (1 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ab. Construye sistemas de informacién aplicando técnicas y estdndares internacionales de calidad vigentes.

-Conoce los conceptos sobre

el diseno de inferfaz

-Informes

-Evaluacion escrita

-Disena y elabora proyectos centrados en el usuario

roductos

-Trabajos prdcticos -

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripciéon

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdilificaciéon

Semana

Informes

Capitulo 1,2y 3

Diseno Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
nteraccion: Usabilidad y
lcomunicacion en internet,
ntroduccidn al diseno

APORTE 1

Semana: 5 (10/10/16
al 15/10/16)

Evaluacién
escrita

Capitulo 1,2y 3

Disefo Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
nteraccion: Usabilidad y
lcomunicacion en internet,
ntroduccion al diseno

APORTE 1

Semana: 5 (10/10/16
al 15/10/1¢)

Informes

Capitulos 4,5,y 6

El Plan Estructura: Disefo de
nteraccion y arquitectura de la
nformacién, El Plan de
IAlcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
icontenidos, La experiencia del
usuario vy porgue es importante

APORTE 2

Semana: 10 (14/11/16
al 19/11/16)

Evaluacién
escrita

Capitulo 4,5y 6

El Plan Estructura: Disefo de
nteraccion y arquitectura de la
Informocién, El Plan de
IAlcance: Especificaciones
funcionales y requisitos de
lcontenidos, La experiencia del
usuario y porgue es importante

APORTE 2

Semana: 10 (14/11/16
al 19/11/16)

Informes

Capitulo 6,7y 8

El Plan Esqueleto: Diseno de
nterface, diseno de
avegacién y diseno de
nformacién, El Plan Estructura:
Disefo de interaccion y
rquitectura de la informacién,
El Plan Visual: Diseno sensorigl

APORTE 3

Semana: 15 (19/12/16
al 23/12/1¢)

Evaluacién
escrita

Capitulo 6,7y 8

El Plan Esqueleto: Diseno de
nterface, diseno de
avegacién y diseno de
nformacion, El Plan Estructura:
Disefo de interaccion y
larquitectura de la informacién,
El Plan Visual: Diseno sensorial

APORTE 3

Semana: 15 (19/12/16
al 23/12/16)

Trabajos
prdcticos -
productos

Aplicaciéon de los 5 planos
poropuestos por Jesse
lames Garret

Diseno Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
nteraccion: Usabilidad y
lcomunicacion en internet, El
Plan Esqueleto: Diseno de

,_nterfclce diseno de

EXAMEN

Semana: 17-18 (02-01-
2017 al 15-01-2017)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Ihavegacion y disefio de
informacidn, El Plan Estructura:
Diseno de interaccion y
larquitectura de la informacion,
El Plan Visual: Diseno sensorial, El
Plan de Alcance:
Especificaciones funcionales y
Fequisitos de contenidos,
ntroduccidn al diseio, La
experiencia del usuario y
orgue es importante

Disefo Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
nteraccion: Usabilidad y
lcomunicacion en internet, El
Plan Esqueleto: Diseno de
Fterfoce, diseno de

avegacién y diseho de
nformacién, El Plan Estructura:
Toda a materia Disefio de interaccién y EXAMEN 10
larquitectura de la informacién,
El Plan Visual: Diseno sensorial, El
Plan de Alcance:
Especificaciones funcionales y
equisitos de contenidos,
ntroduccién al disefio, La
experiencia del usuario y
orgue es importante
Diseno Visual: Estética-
usabilidad efecto, Diseno de
nteraccion: Usabilidad y
lcomunicacion en internet, El
Plan Esqueleto: Diseno de
nterface, diseno de
avegacién y diseno de
nformacién, El Plan Estructura:
Supletorio Diseno de interaccion y SUPLETORIO 20
rquitectura de la informacion,
El Plan Visual: Diseno sensorial, El
Plan de Alcance:
Especificaciones funcionales y
equisitos de contenidos,
ntroduccion al diseio, La
xperiencia del usuario y
orgue es importante

Evaluacién
escrita

Semana: 17-18 (02-01+
2017 al 15-01-2017)

Evaluacién
escrita

Semana: 19-20 (16-01-
2017 al 22-01-2017)

Metodologia

El desarrollo de los temas tedricos de la materia se llevard a cabo, mediante un aprendizaje activo, en el que se fomente la
participaciéon tanto del docente como del estudiante. Se realizardn trabajos prdacticos aplicados a proyectos grupales de los temas
tratados en clase y frabajos de investigacion.

Criterios de Evaluacién

Los frabajos constituyen las tareas o prdcticas no dirigidas sobre los temas tratados en clases o temas de investigacion, dichas
prdacticas se realizardn individualmente o en grupos de dos estudiantes de acuerdo a los temas a desarrollarse.

Se controlard el cumplimiento de la fecha y hora establecido para la presentacién de trabajos, no se recibirdn trabajos en fechas
posteriores.

Se sancionard con calificacion valor 0, si se evidencian trabajos similares o copiados.
En los trabajos en los que aplica, se calificard la redaccién y ortografia, con un limite del 20% de la nota.

Las pruebas se realizardn en las fechas indicadas y tratardn sobre los temas estudiados hasta la Ultima clase anterior a la fecha de
cada prueba.

Los exdmenes y trabajos se calificarén con décimas.
5. Referencias

Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Afo ISBN
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Autor Editorial Titulo Afo ISBN
DONALD, NORMAN Nerea LA PSICOLOGIA DE LOS OBJETOS 1998 84-86763-38-X
COTIDIANOS
ETHAN MARCOTTE Mandy Brown RESPONSIVE WEB DESIGN 2011 9780984442577
GARRET, JESSE JAMES Michael Nolan THE ELEMENTS OF USER EXPERIENCE 2011 978-0-321-68368-7
Harvey, Wilson 1000 Disenos con tipografia 2006

Web

Autor Titulo

URL

Caddick, Richard Cable, Communicating The User Experience : A

http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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