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2. Descripcién y objetivos de la materia

Es importante porque a este nivel el estudiante presenta proyectos complejos que integran diversas variables tanto espaciales como
de instalaciones que podrdn ser representadas integralmente.

Esta asignatura, de cardcter prdctico propone un nivel de complejidad avanzado en el que es importante la representacién del
espacio interior en toda su dimension, a través de recorridos virtuales y simulaciones hiperreales.

Se articula directamente con Diseno, a partir del nivel 5, en donde el estudiante propone espacios interiores complejos e integrales.
3. Contenidos

1 Paquete grdfico tridimensional para la representacién arquitecténica de espacios interiores. Modelado y
presentacién de propuestas (3D Studio Max-nivel avanzado).

1.1 Modifiadores y modelado (orgdnico-geométrico) para presentacion de proyectos con materialidad y morfologia
expresiva. Animacion digital. (12 horas)

2 Paquete grdfico de edicidén de imdgenes.(Photoshop)

2.1 Conocimiento en edicién de la cromdtica como presentacion de variantes en el disefio y en la percepcién del
espacio. (12 horas)

2.2 Conocimiento en manejo de las imdgenes para la diagramacién de proyectos impresos y de presentacién de
frabgijos. (12 horas)

3 Diagramacién y manejo de programas de impresién. Indesign

3.1 Conocimiento en diagramacién de textos y de imdagenes para presentacion de proyectos de diseio interior. (12
horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

al. Capacidad para demostrar a fravés de diferentes técnicas y herramientas la factibilidad técnico constructiva del
proyecto

-Conocer a profundidad ciertos programas que permiten la representacion del |-Trabajos practicos -

espacio inferior con recorridos virtuales y simulaciones hiperreales. roductos
-Utilizar y seleccionar sistemas digitales de representacion del espacio interior  |-Trabajos practicos -
con precisién técnica. roductos

am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefio a través de diferentes instrumentos fisicos y
digitales.

-Escoger métodos adecuados de presentacién y comunicacion del proyecto. |-Trabajos précticos -
roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Representacion
Trabajos larquitecténica de Semana: 4 (30/09/19
prdcticos - espacios interiores. APORTE 5 al 05'/] 0/19)
productos Modelado orgdnico.
Materiales hiper-reales.
Trabajos Modelado orgdnico. .
prdcticos - Materiales hiperreales. APORTE 10 Semorgé/‘?] gc;%] 119
productos IAnimacién digital. d )
Edicién de imdgenes,
Trabajos ariantes en el diseno. .
prdacticos - Manejo de las imdgenes APORTE 5 Semor;c;b}]Q](/Q]%N 119
productos pbara la diagramacién de a )
royectos
. Diagramacién de textos e
Trabajos mdgenes en la
practicos - It APORTE 10 Semana: 16 (al)
productos presgnfgqon dp proyectos|
de diseno interior
Trabajo de aplicacién
Trabajos kobre edicion y .
prdcticos - diagramacién de EXAMEN 10 Semor;olé}g](/l;gmmo
productos poropuestas de diseno de a )
espacios inferiores.
Examen prdctico sobre
Trabajos e dicion y diagramacion .
préacticos - de propuestas de diseno EXAMEN 10 Semorﬁé}gl(/l;ém /20
productos de espacios interiores. a )
Trabajo de aplicacién
Trabajos Kobre edicion y
prdacticos - diagramacion de SUPLETORIO 10 Semana: 21 (al)
productos poropuestas de diseno de
espacios interiores
. Examen prdctico sobre
Trabajos kdicion y diagramacion
practicos - o SUPLETORIO 10 Semana: 21 (al)
productos de propugsqu dg diseno
de espacios interiores.
Metodologia

Para el desarrollo de la asignatura utilizamos el computador como una herramienta de apoyo para el aprendizaje, lo cual hace que
este recurso diddctico aporte positivamente para que los estudiantes recepten los contenidos adecuadamente volviendo las clases
participativas, dindmicas, fratando de que el estudiante esté motivado para aprender en cada sesion conocimientos nuevos.

Se plantea el desarrollo de ejercicios y trabajos de aplicacién en funcion de los contenidos abordados, consultas en internet, revision
de contenidos, estudio de casos especificos, para reforzar los conocimientos y dando lugar a inter-aprendizajes. Los trabajos que
desarrollardn los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado.

Criterios de Evaluacion

Se propone un sistema de evaluacién permanente, elaboracion de trabajos de aplicacion prdcticos en donde los estudiantes
refuercen los contenidos abordados cumpliendo con ciertos pardmetros, utilizando herramientas y comandos adecuados para
obtener los resultados solicitados. Igualmente, pruebas de aplicacion prdcticas que permitan evidenciar los aprendizajes logrados por
los estudiantes; en ambos casos, una vez enfregados los frabajos o concluidas las pruebas, el profesor revisa, comenta y sugiere sobre
los procesos conjuntamente con el alumno, de esta manera el estudiante puede prever cual serd la calificacion que obtendrd en
relacion al ejercicio desarrollado.

5. Referencias

Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
RODRIGUEZ GARCIA, Editora EIRL 3DS MAX9 FUNDAMENTALS 1 2007 9781856178099
DENIS.
CARRENO ROJAS, Editora EIRL PHOTOSHOP CS3. 2007 9789972707391
SHIRLEY
MURDOCK, KELLY Wiley Publishing BIBLE 3DS MAX 9 2009 1118328329

Web

Software

Autor Titulo URL Versién
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Autor Titulo URL Versién
Autodesk 3d Studio Max Laboratorio UDA 2012
Adobe Photoshop Laboratorio UDA CS5
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
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