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1. Datos generales

Materia: PERSPECTIVA DIGITAL

Cédigo: FDI2003
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Profesor: GUZMAN GALARZA MANUEL GEOVANNY
Correo mguzman@uazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Considerando los conocimientos previos que tienen los estudiantes hasta este nivel se propone el estudio de la perspectiva digital a
fravés del sofware sketch book, con el que se procurara un fortalecimiento de lo aprendido hasta alcanzar un estilo individual
coherente con el medio empleado para lograr analizar y explicar diversos conceptos graficamente, para cualquier etapa del
proceso de elaboracidon de un ambiente interior, hasta lograr un estilo personal con este nuevo sistema de expresion digital.

Perspectiva digital estd orientada al adiestramiento del bocetaje de ideas usando como herramienta la perspectiva. En una primera
instancia se hace énfasis en el uso de técnicas del boceto y perspectiva tradicional, para posteriormente entrar en el manejo de
software de creacién de imdgenes digitales haciendo uso de tableta digitalizadora para dibujo.

Es importante porque explora las multiples posibilidades de expresidn por medio del conocimiento, ejercitacion, hasta conseguir
dominar la nueva herramienta de expresién no verbal (la perspectiva digital) propiciando un ambiente creativo, lo que permitird a
los estudiantes incorporar imaginacion y originalidad a las propuestas de diseno de interiores. Se relaciona con las diferentes
asignaturas del drea de la representacién y apoya al proceso de comunicaciéon del proyecto de disefio.

3. Contenidos

1. Tipos de Perspectiva

1.1. Notas grdficas, bocetos conceptuales, taquigrafia visual. (2 horas)

1.2 Formas simples, esquemdaticas, informativas, dibujos reductivos con lineas sencillas como resultado de complejas
ideas. (2 horgs)

1.3. Perspectiva cénica, explicar aspectos bdsicos (2 horas)

1.4. Dibujos iniciales del trazado de la perspectiva. (2 horas)

1.5. Perspectiva frontal con un punto de fuga. (2 horas)

2 Perspectiva con fres puntos de fuga

2.1. Linea de horizonte, punto de vista, (observador) plano del cuadro. (2 horas)

2.2. Objetos de espacios interiores en perspectiva, método para entender las tres dimensiones. (2 horas)

3. Sketchbook

3.1. Espacio de trabajo, barra de menu, barra de selector de pinceles, barra de propiedades de pinceles, caja de
herramientas, selector de medios. (2 horas)

3.2. Conceptos bdsicos, comprender los pinceles, administracién del color, navegar por la imagen, rotar lienzo. (2 horas)

3.3. Vista de pantalla completa, menuU de paletas, editar pinceles, crear pinceles, guardar archivos, capas, tamano de
lienzo. (2 horas)

3.4. Tableta digitalizadora y sketchbook. Métodos abreviados de teclado. (2 horas)

3.5. Ejercicios de aplicacion de los diferentes pinceles y soportes, rotuladores, aerégrafos, mezcladores). (2 horas)

3.6. Paleta de capas, agrupar capas, duplicar capas, bloquear capa, control de opacidad. La paleta de colores.
Colores, saturacion, valor, finte. (2 horas)

3.7. Personalizacién de pinceles y trazos en el dibujo digital. (2 horas)

3.8. Ejercicios de aplicacién en espacios interiores, sala, doritorio, bafo. (2 horas)

3.9. Ejercicios en ambientacidon en espacios exteriores, con diferentes elementos que lo componen, usando sketchbook,
perspectiva digital, dibujo con tableta digitalizadora a mano alzada. (2 horas)
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4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

digitales.

Evidencias
am. Capacidad de comunicar eficientemente su proyecto de disefio a través de diferentes instrumentos fisicos y

-Experimentar las posibilidades de generacién de perspectivas a mano alzada

y digitales buscando nuevas maneras de expresién y comunicacion del

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

espacio interior. roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trgbqjos Perspectiva cénica, Tipos de Perspectiva Semana: 2 (27/03/17
practicos - . - APORTE 1 5
explicar aspectos bdsicos al 01/04/17)
productos
Trabajos . . .
. Perspectiva con tres Perspectiva con fres puntos de Semana: 7 (02/05/17
practicos - APORTE 2 10
puntos de fuga fuga al 06/05/17)
productos
Trabaios Objetos de espacios
Joa) nteriores en perspectiva, |Perspectiva con fres puntos de Semana: 11 (29/05/17
practicos - . APORTE 3 15
Inétodo para entender las ffuga al 03/06/17)
productos . .
fres dimensiones.
Ejercicios de aplicacién e A7
Reactivos len espacios interiores, sala ] Sketchbook EXAMEN 20 Semana: 17-18 (09-07
o - 2017 al 22-07-2017)
doritorio, bano.
Ejercicios en
lambientacién en espacios
exteriores, con diferentfes
lementos que lo .
Reactivos componen, usando Sketchbook SUPLETORIO 20 semana: 19-20 (23-07-
. 2017 al 29-07-2017)
kketchbook, perspectiva
digital, dibujo con tableta
digitalizadora a mano
alzada.
Metodologia

Se imparten los conocimientos tedrico-practicos que ayuden a visualizar y comprender su ldgica y razonamiento.

La forma de hacer efectivos estos aspectos una vez presentados e identificados, es con la realizacién prdctica de ejercicios y
proyectos, que buscan problematizar y reflexionar, por medio de métodos deductivos, e inductivos dependiendo de los temas.

La clase serd un espacio, donde se presentan las cuestiones relativas al programa. Es el medio donde se aprende a asumir o revisar
criticamente los ejercicios planteados.

Criterios de Evaluaciéon

Todos los trabajos se presentardn en formato A3; para su evaluacién se tomard en cuenta los aspectos enunciados en los objetivos y
los pardmetros establecidos en las rUbricas de cada unidad diddctica.
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