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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia Software Especializado aborda su contenido en funcién de los programas Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, que son
herramientas fundamentales para el manejo de piezas grdficas utilizadas en el disefio grdfico, publicidad y marketing, estos recursos
brindan al estudiante las bases necesarias para poder llevar a cabo la direccién de proyectos de comunicacion visual y saber
diferenciar que fipo de programas son los mds eficientes para cada caso.

Se pretende dar a conocer las herramientas mds relevantes de los programas, el estudiante estard en la capacidad de identificar
cada una de ellas segun sus funciones, ademds se abordara la difereciaciéon de los tipos de imdgenes: Mapa de Bits y Vectoriales
para la comprensidon de las diferentes aplicaciones y sus tratamientos.

Los programas de computacién tienen multiples aplicaciones que se articulan con materias tratadas en otfros niveles, especialmente
se integra los conocimientos de Comunicacién de Marketing y Gestion de Marca en donde el estudiante relacionard la importancia
de las herramientas de diseno especializadas para los proyectos de markefing.

3. Contenidos

01. Adobe lllustrator

01.01. Introduccién (1 horas)

01.02. Imdagenes Vectoriales (1 horas)

01.03. Formatos para aplicacién (1 horas)

01.04. Barra de herramientas: seleccién, color, formas, contorno, relleno (5 horas)
01.05. Tipografia, Marca, Isotipo, Logotipo e Isologo (1 horas)

02. Adobe lllustrator Herramientas y graficacién

02.01. Herramientas, graficacién, dibujo, edicién. (2 horas)

02.02. Mesa de trabajo, capas, mascaras (2 horas)

02.03. Degradado y modos de fusion (2 horas)

02.04. Modos de fusién (1 horas)

03. Adobe lllustrator Efectos

03.01. Live trace (1 horas)

03.02. Distorsién, efectos, filtros. (2 horas)

03.03. Uso de textos en ilustrador. Caracter y pdrrafo. Efectos y distorsiones (2 horas)
03.04. Uso de textos en ilustrador (1 horas)

04. Adobe Photoshop

04.01. Entorno de frabajo. (4 horas)

04.02. Capas y grupos. (2 horas)

04.03. Herramientas de seleccion: Lazos. Varita mdagica. Marcos. Mover. Recortar. (2 horas)
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04.04. Mdscara rdpida. (2 horas)

04.05. MenuU imagen: tamafo de lienzo, tamaio de imagen, rotar lienzo, proporciéon de pixeles. (2 horas)
04.06. MenuU imagen: ajustes (niveles, brillo/contraste) (2 horas)

04.07. Herramienta de texto. (1 horas)

04.08. Menu edicién: transformar, métodos abreviados de teclado y mend. (2 horas)
05. Adobe Photoshop Color

05.01. 5.1 Menu edicién: ajustes de color. (2 horas)

05.02. 5.2 Ajustes y control del color (1 horas)

05.03. 5.3 Creacion de efectos especiales vy filtros. (2 horas)

06. Adobe Photoshop Seleccién

06.01. 6.1 Mdscaras. (2 horas)

06.02. 6.2 Formatos de grabacion. (1 horas)

06.03. 6.3 Herramienta pluma. (2 horas)

06.04. 6.4 Herramienta recténgulo. (2 horas)

06.05. 6.5 Herramienta seleccion directa, seleccién de trazado. (2 horas)
07. Adobe Photoshop Herramientas de aplicacién

07.01. 7.1 MenU imagen: modo (1 horas)

07.02. 7.2 Herramientas de pintura y edicion (3 horas)

07.03. 7.3 Personalizar pinceles (2 horas)

07.04. 7.4 Herramienta cuentagotas. (1 horas)

07.05. 7.5 Herramienta zoom. (1 horas)

07.06. 7.6 Herramienta mano. (1 horas)

07.07. 7.7 MenU imagen: ajustes (tono/saturacion) (2 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

as. Manejar

de forma eficiente las aplicaciones de Software en el campo del Marketing.

Evidencias

-Aplicar las herramientas tecnolégicas en casos de marketing.

-Reactivos

roductos

-Trabajos prdcticos -

-Manejar las herramientas fundamentales del software: Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop, conocer funciones y aplicaciones.

-Reactivos

roductos

-Trabajos prdcticos -

at. Manejar de forma eficiente las aplicaciones de software para Procesamiento de Datos y manejo de Utilitarios

-Identificar los recursos utilizados para el desarrollo de proyectos de
Comunicacién Publicidad, Branding, Relaciones Publicas e Imagen

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

Corporativa productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Los estudiantes realizardn
Trabajos gn I’irrc%bn?jjg E;Oncohcciriien’ro Adobe lllustrator, Adobe
Joa) P . llustrator Efectos, Adobe Semana: 5 (08/04/19
practicos - de las herramientas : APORTE 1 5
. llustrator Herramientas y al 13/04/19)
productos laprendidas en el raficacion
porograma de Adobe o
lustrator.
Los estudiantes realizardn
Trabaios na evaluacion practica | Adobe lllustrator, Adobe
récﬁ(J:os ) de un ejercicio en donde |llustrator Efectos, Adobe APORTE 1 5 Semana: 6 (15/04/19
produc‘ros [demuestren lo aprendido |llustrator Herramientas y al 18/04/19)
P en las clases desarrolladas [graficacion, Adobe Photoshop
las tareas enviadas
Los estudiantes rinden una Adobe llustrator. Adobe
evaluacién de reactivos ! .
Reactivos en donde deben con’resfcmlHus,m,ror Efectosf Adobe APORTE 2 5 Semana: 7 (22/04/19
- orrectamente llustrator I,-Ierrom|enfos y al 27/04/19)
raficaciéon, Adobe Photoshop
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
preguntas relacionadas al
pbrograma Adobe
lustrador
jr?irzﬂgqfn::é T%sssggcn Adobe lllustrator, Adobe
Trabajos - o p i~ llustrator Efectos, Adobe .
. lineamientos especificos : Semana: 10 (13/05/19
prdcticos - llustrator Herramientas y APORTE 2 5
en base al uso de . - al 18/05/19)
productos heramientas frabaiadas lgraficacion, Adobe Photoshop,
aoa) IAdobe Photoshop Color
en clase. Trabajo personal.
Los estudiantes realizan ﬁ?ﬁgﬁolrugiggr’ :Sgsee
Trabajos na evaluacién prdctica : .
. R llustrator Herramientas y Semana: 14 (10/06/19
practicos - en base a los ejercicios ) ., APORTE 3 5
. graficacion, Adobe Photoshop, al 15/06/19)
productos frabajados en clase y las
areas levadas IAdobe Photoshop Color, B
) IAdobe Photoshop Seleccién
Adobe lllustrator, Adobe
llustrator Efectos, Adobe
Los estudiantes responde llustrator Herramientas y
Reactivos na bateria de prequntas graficacion, Adobe Photoshop, APORTE 3 5 Semana: 16 (24/06/19
L boso o reqdﬁ’vosg Adobe Photoshop Color, al 28/06/19)
’ IAdobe Photoshop Herramientas|
de aplicaciéon, Adobe
Photoshop Seleccién
Adobe lllustrator, Adobe
llustrator Efectos, Adobe
llustrator Herramientas y
. Reactivos, preguntas de [graficacién, Adobe Photoshop, Semana: 17-18 (30-06-
Reactivos bocion moltiple. [Adobe Photoshop Color, EXAMEN 10 2019 al 13-07-2019)
IAdobe Photoshop Herramientas|
de aplicaciéon, Adobe
Photoshop Seleccidn
Adobe lllustrator, Adobe
Se elige uno de los ternas llustrator Efectos, Adobe
Trabajos istos y trabajados en |Ius’r.r<:|’ror' ’Herrom|entos Y .
racticos - - lase v los estudiantes graficacion, Adobe Photoshop, EXAMEN 10 Semana: 19-20 (14-07-
P YOS € Adobe Photoshop Color, 2019 al 20-07-2019)
productos desarrollaradn una .
Lvaluacion practica Adobq Phqt}oshop Herramientas
’ lde aplicaciéon, Adobe
Photoshop Seleccidn
Adobe lllustrator, Adobe
llustrator Efectos, Adobe
llustrator Herramientas y
Reactivos Bofgrlo de preguntas, graficacion, Adobe Photoshop, SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al |
ectivos. IAdobe Photoshop Color,
IAdobe Photoshop Herramientas|
de aplicaciéon, Adobe
Photoshop Seleccidn
Adobe lllustrator, Adobe
Se elige uno de los ternas llustrator Efectos, Adobe
Trabajos istos y trabajados en llfé;@;ﬁﬁgff@gggﬁéosho
précticos - clase y los estudiantes idobe Phoiosho Color Pl supLETORIO 10 Semana: 20 (al)
productos [desarrollardn una P -
Lvaluacion practica Adobq Phqt}oshop Herramientas
’ lde aplicaciéon, Adobe
Photoshop Seleccién
Metodologia

En base a ejercicios prdctios y tareas, los estudiantes aprenderdn el uso de las herramientas bdsicas de los programas Photoshop e
llustrador respectivamente, en donde se creardn, tratardn, y modificardn imdagenes de mapa de bits o raster (photoshop) e imdagenes
o grdficos vectoriales (ilustrador)

Criterios de Evaluacion

Mediante los ejercicios ralizados en clase y en casa los estudiantes deberdn resolver con destreza los ejercicios planteados. Con la
evaluacion de reactivos se reforzard el recordar el uso de herramientas especificas de cada uno de los programas.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARoO ISBN
Photoshop CC For John Wiley & Sons Photoshop CC For Dummies 2013

Dummies
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Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Autor Titulo URL Version
ADOBE ADOBE PHOTOSHOP CC
2017
Adobe ADOBE ILUSTRATOR CC CC 2017
2017
Docente Director/Junta
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