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2. Descripcién y objetivos de la materia

Permite al estudiante conocer los principios y desarrollar capacidades para la elaboracién de algoritmos, tanto de manera analitica,
como de manera grdfica utilizando diagramas de flujo, la aplicacion de estos le permitird programar computadoras y sistemas
digitales, ademds de desarrollar estructuras l6gicas de aplicacién en los sistemas de control.

El estudiante desarrollara aptitudes y adquirird conceptos para aplicaciones ldgicas en estructuras de programacion, aprenderd la
aplicacién, la compilacién y la sintaxis correcta de un lenguaje informdtico de programacién orientado hacia la matematica como
es el FORTRAN y el manejo software especializado como como Matlab que le permitird resolver problemas, graficar funciones y
realizar programas.

Esta asignatura tiene como prerrequisito Informdtica |y se constituye como base para las asignaturas de Métodos Numéricos, todas
las asignaturas de Programacién y microcontroladores. Ademds las estructuras l6gicas tienen aplicaciéon en la programacion de PLC
y sistemas de adquisicion de datos

3. Contenidos

1. Algortimos

1.01. Introduccién (1 horas)

1.02. Secuencias (1 horas)

1.03. Estructuras (1 horas)

1.04. Algoritmos (2 horas)

1.05. Simbologia para diagramas de flujo (2 horas)
1.06. Desarrollo de diagramas de flujo (2 horas)
1.07. Pseudocddigos (2 horas)

1.08. Desarrollo de algoritmos (2 horas)

1.09. Pruebas de escritorio (2 horas)

1.10. Estructuras (1 horas)

1.11. Optimizacién de Algoritmos (2 horas)

1.12. Aplicaciones (2 horas)

2. MATLAB BASICO

2.01. Introduccién (1 horas)

2.02. Versiones de Matlab (1 horas)
2.03. Estructura de los datos (1 horas)
2.04. Variables y constantes (1 horas)
2.05. Matrices y vectores (2 horas)
2.06. Operadores Matriciales (2 horas)
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2.07. Operaciones con numeros complejos (2 horas)
2.08. Grdficos en 2 dimensiones (2 horas)

2.09. Grdficos en 3 dimensiones (2 horas)

2.10. Manejo del Demo (2 horas)

2.11. Intercambio de archivos con otros programas (2 horas)
2.12. Aplicaciones (2 horas)

3. PROGRAMACION EN MATLAB

3.01. Introduccién (1 horas)

3.02. Compilacién y correccién de errores (1 horas)
3.08. Archivos M (2 horas)

3.04. Estructuras y bucles (2 horas)

3.05. Comparadores (2 horas)

3.06. Funciones (2 horas)

3.07. Vectores (2 horas)

3.08. Matrices (2 horas)

3.09. Algebra matricial compleja (2 horas)

3.10. Ejercicios de aplicacion (2 horas)

3.11. Aplicaciones para ingenieria (2 horas)

3.12. Matlab simbdlico (2 horas)

3.13. Aplicaciones de Matlab simbdlico (1 horas)
3.14. Comando Prety (1 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ab. Presentan de manera oral y escrita resultados finales o parciales derivados de alguna tarea encomendada

-Resuelve problemas aplicando razonamientos correctos que los refleja en

algoritmos y diagramas de flujo

-Evaluacién escrita

-Evaluacién oral

-Prdcticas de laboratorio

-Trabajos prdcticos -
roductos

af. Emplea el enfoque sistémico en el andlisis y resolucién de problemas

-Razona y analiza problemas buscando la solucién ldgica

-Evaluacién escrita

-Prdcticas de laboratorio

-Trabajos practicos -
roductos

ai. Aplica légica algoritmica en el andlisis y solucién de problemas en base los fundamentos

de la programacién

-Conoce la sintaxis correcta del FORTRAN y la aplica en programas.

-Evaluacién escrita

-Evaluacién oral

-Précticas de laboratorio

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Conoce los comandos de Matlab que son utilizados para resolver problemas

matemdadticos tanto en la parte analitica como grdéfica

-Evaluacién escrita

-Prdcticas de laboratorio

-Trabajos practicos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Evaluacién . . Semana: 4 (01/04/19
escrita Desarrollo de Algoritmos | Algortimos APORTE 1 5 ol 06/04/19)
Evaluacién Elaboracion de diagramad - Semana: 6 (15/04/19
escrita e flujo Algortimos APORTE 1 5 ol 18/04/19)
Evaluacién oral [Manejo de Matlab Basico | MATLAB BASICO APORTE 2 5 semana: 9 (06/05/19
al 08/05/19)
Trabajos s .
P ) Ejercicios. grdficos, 0 Semana: 10 (13/05/19
gggﬂ‘éj’és plicacion de MATLAB | MATLAB BASICO APORTE 2 5 al 18/05/19)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana

evaluar
Evaluacion Programacién en Matlab |PROGRAMACION EN MATLAB | APORTE 3 5 semana: 15 (17/06/19
escrita al 22/06/19)
Proc’nco§ de Desarrollo dg Programas Al 5o N GRAMACION EN MATLAB APORTE 3 5 Semana: 16 (24/06/19
laboratorio o largo del ciclo al 28/06/19)

Algortimos, MATLAB BASICO, Semana: 17-18 (30-06-

Evaluacién oral |sobre toda la materia PROGRAMACION EN MATLAB EXAMEN 10 2019 ol 13-07-2019)

S T e o e I e

Evaluacién oral |toda la materia F{E’g%g”/:fjﬁég&i%iﬁ% SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al )

eESVCOr'i't“OOdé” Toda la materia Ngortimos MATD 2 | supLerorio 10 Semana: 20 ( al )
Metodologia

La estratégica metodolégica a emplear tiene como objetivo promover una participacion activa de los estudiantes dentro del
proceso de enseflanza — aprendizaje mediante la utilizacién de métodos activos como: problémico, de discusion y de trabajo en
grupo, haciéndose indispensable el uso permanente de laboratorios, fuentes bibliogréficas e internet. La implementacion de la
estrategia metodoldgica contempla las siguientes actividades:

Exposiciones magistrales por parte del profesor para proporcionar un marco teérico — practico de cada uno de los temas.
Planteamiento y resolucion de problemas relacionados con la carrera, haciendo uso del método de trabajo en grupo.

Deberes y trabajos fuera del aula, mismos que deberan ser sustentados.

Pruebas referente a los temas tratados, incluyendo las respectivas revisiones y retroalimentaciones por parte del profesor.

Criterios de Evaluacion

‘En todas las pruebas habran ejercicios practicos para comprobar el entendimiento de la materia y seran impartidas
individualmente.
En los trabajos de investigacion se tomard muy en cuenta la calidad del informe en cuanto a: citacion de fuentes, capacidad de
sintesis, conclusiones, opinion personal y evitar la copia. En caso de faltar alguno de estos aspectos la calificacién se vera
afectada. Todo trabajo sera desarrollado por un maximo de dos personas y habra una presentacion y exposicién del material
investigado.
Los trabajos realizados en grupo seran sustentados y se evaluaran considerando los siguientes puntos:

-Capacidad de razonamiento.

-‘Programacion correcta de todos los requerimientos de Software solicitados por el profesor.

-Disefio de interfaces visuales intuitivos y amigables para el usuario.

-Profundidad de la investigacion y aporte personal al tema en la programacion.

-Calidad y dominio de conocimientos en la sustentacion.

‘Documentacioén de soporte.

-Ortografia y gramatica.

-‘Puntualidad en la entrega de los trabajos.
Las preguntas de las pruebas seran formuladas en base a los temas tratados en clase y a los trabajos realizados por los
estudiantes. La correcta conceptualizacién de cada una de las preguntas y el procedimiento empleado tendran un porcentaje mas
alto en la calificacion, pero también se tomara en consideracion el valor correcto de la respuesta y su interpretacion.

&midd

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Herén Morales Marchena Megabyte Matlab Métodos Numéricos y 2005
Visualizacion Grdfica
Nakamura Shoichiro Prentice Hall Andlisis Numérico y Visualizacion 1997
Grdfica con Matlab
José Nacato Nasabooks Como Disenar Algoritmos Para 2004
Computadoras
Varios Autores Macro Diseno y Andilisis de Algoritmos 2005
Félix Garcia Merayo Paraninfo Lenguaje de programacion Fortfran 2000
90
Brassard G. y Bratley P. PRENTICE HALL Fundamentos de Algoritmia 2005
Web
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Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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