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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta materia forma parte de las aplicaciones prdcticas de los conocimientos adquiridos durante los estudios realizados en los ciclos
predecesores integréndolos de tal forma que permitan adquirir los conocimientos adicionales necesarios para el manejo de
interfaces estdndares incorporadas a Computadoras Personales (USB, RS232C; entre ofras).

El conocimiento de la estructura interna e interfaces de entrada/salida RS232C y USB presentes en los ordenadores basados en el
esténdar -Advanced Technology (AT); asi como la programacion de las interfaces tratadas en el curso utilizando tecnologia JAVA y
LabvieW (version de evaluacion), de tal forma que se implemente un software de control en la PC que permita comunicarla con
aparatos externos basados en micro controlador.

Esta asignatura aprovecha los conocimientos adquiridos previamente tanto en materias bdsicas como la informdtica cuanto en
profesionales como Microcontroladores, Electrénica Analdgica y Electronica Digital, integréndolos con los femas tratados dentro de
la temdtica de la materia, que se constituye en la base para que el estudiante se prepare para la Comunicacién de Datos y Redes
de Computadoras.

3. Contenidos

01. Introduccién

01.01. Aspectos Generales de los Computadores (2 horas)
01.02. Estructura y funcionamiento (2 horas)

01.03. Importancia (2 horas)

02. Memoria Electronica

02.01. Introduccién (2 horas)

02.02. Memoria Magnetica (2 horas)

02.03. RAM, DRAM (2 horas)

02.04. Caché (2 horas)

03. Procesadores y SOC's.

03.01. CPU (4 horas)

03.02. Archivos de Registros (4 horas)

03.03. Arquitecturas de CPU's (6 horas)

03.04. SOC's (6 horas)

04. Almacenamiento

04.01. Almacenamiento magnetico no volatil (4 horas)
04.02. Archivos de Sistemas (4 horas)

05. Sistemas Operativos

05.01. Infroduccion (4 horas)

05.02. kernel (4 horas)
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05.03. Rendimiento (4 horas)

06. Entradas / Salidas

06.01. Comunicaciones seriales (4 horas)
06.02. Audio y Video (2 horas)

06.03. GPIO (4 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ab. Presentan de manera oral y escrita resultados finales o parciales derivados de alguna tarea encomendada

-3 Realiza tareas para reforzar los conocimientos impartidos en las
clases.
3 Realiza investigaciones y las diserta en el aula para compartir los

conocimientos adquiridos con el grupo

-Evaluacion escrita
-Investigaciones
-Proyectos

-Practicas de laboratorio

ag. Asume la necesidad de actualizacién constante

-3 Investiga los Ultimos avances de la tecnologia y los integra con los
conocimientos adquiridos en el aula
P Investiga nuevas versiones de software para el desarrollo de

aplicaciones relativas al tema tratado en la materia

-Evaluacién escrita
-Proyectos
-Practicas de laboratorio

ah. Desarrolla e implementa hardware, software y firmware para aplicaciones de sistemas de control

-5 Elabora trabajos de laboratorio que incluyen tanto hardware cuanto |-Evaluacion escrita

software para aplicaciones de conftrol

-Proyectos
-Prdcticas de laboratorio

ai. Aplica légica algoritmica en el andlisis y solucién de problemas en base los fundamentos de la programacién

-3 Desarrolla programas que integren el hardware preparado en los
laboratorios con los computadores para la adquisicion y transmisién de datos

-Evaluacién escrita
-Proyectos
-Précticas de laboratorio

qj. Disefia una arquitectura de hardware que involucre adquisicién, procesamiento, almacenamiento y salida de

informacién por medios cableados o inaldmbricos

-3 Utilizar eficientemente las herramientas de desarrollo de hardware
(Tarjeta de Entrenamiento y Computadora) para garantizar la Adquisicién de
Datos y la comunicacién con la Computadora

-Evaluacion escrita
-Proyectos
-Précticas de laboratorio

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. - Investigaciéon y Semana: 3 (26/03/18
Investigaciones Kustentacion APORTE 1 4 al 29/03/18)
Evaluacién s . Semana: 5 (09/04/18
escrita Evaluacién Escrita APORTE 1 6 al 14/04/18)
Précticas de oo Semana: 9 (07/05/18
laboratorio Informes de prdcticas APORTE 2 4 al 09/05/18)
Evaluacién . . Semana: 10 (14/05/18
escrita Evaluacion escrita APORTE 2 6 ol 19/05/18)
Précticas de oo Semana: 14 (11/06/18
laboratorio Informes de prdcticas APORTE 3 4 ol 16/06/18)
Evaluacién ., . Semana: 15 (18/06/18
escrita Evaluacién Escrita APORTE 3 6 ol 23/06/18)
Evaluacién - Semana: 17-18 (01-07-
escrita Examen Final EXAMEN 20 2018 al 1407-2018)
Evaluacion Supletorio SUPLETORIO 20 Semana: 19 (al)
escrita
Metodologia

Las estrategias metodoldgicas se basan en los siguientes pasos:

e Exposicion tedrica del profesor sobre el tema.

* Ejlemplificaciéon mediante la resolucion de problemas.
e Trabajo en grupo de los alumnos.

* Deberes y frabajos fuera del aula.
¢ Investigaciones y exposicién de los alumnos.
* Refuerzo por parte del profesor y conclusiones.

e Demostracion por parte del alumno mediante prdcticas determinadas con sus respectivos informes.

Criterios de Evaluacion
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En todos los trabajos y exdmenes se evaluard la ortografia y la redaccién del contenido. En la resolucién de ejercicios se evaluard la
correcta aplicacién de los conceptos tedricos asi como el planteamiento l6gico para la solucidon del problema, los procesos
aritméticos, algebraicos, geométricos y grdficos, ademds se tomard en cuenta la légica de la respuesta hallada.

En los trabajos se evaluard la abstraccion de conocimientos mediante las evaluaciones, ademds la estructuracion, en cumplimiento
con el rigor académico, incluyendo la correcta citacion de fuentes bibliogréficas. Otro factor a considerar para la calificacién de los
trabajos serd la puntualidad en su entrega. Cabe sefalar que si se encuentra que es copia tendrd directamente cero en el trabajo.
En el examen final se evaluard lo aprendido en todo el ciclo con un proyecto final y una evaluacion escrita de conceptos generados
en la asignatura.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo AfRo ISBN
Eduardo Alcalde McGraw Hill rquitectura de ordenadores 1991

Lancharro ; Francisco
Ormachea Sahuquillo

Nicholas Carter ; Antonio  Madrid : McGraw Hill Arquitectura de computadores 2004
Canas Vargas

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Afho ISBN
Eben Upton, Jeffrey Learning Computer Architecture with 2016 9781119183938
Duntemann Raspberry Pi
Web
Software
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