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2. Descripcién y objetivos de la materia

Las tecnologias de la informacién (Tl) propician de modo significativo la interaccién e intercambio de conocimientos entre las
personas, empresas y otras organizaciones, asi como el acceso y uso de informacién para la provision de servicios. De esta forma
estas tecnologias contribuyen en toda rama de la Ingenieria mediante herramientas (software) para el andlisis y obtencion de
informacion, la gestion de proyectos, el diseno, planificacion, implementacion de soluciones a problemas de ingenieria mediante el
uso de algoritmos, entre ofras. Es importante que el estudiante conozca y domine estas herramientas imprescindibles para el
desarrollo de sus actividades en su vida profesional.

Esta asignatura pretende cubrir los aspectos bdsicos de la Informdtica, inicia con conocimientos de cémo funciona el computador y
la intfernet, uso de bibliotecas digitales, manejo de cuentas de correo; para luego seguir con la ensenanza del paquete Microsoft
Excel dirigido a Ingenieros. De igual manera se pretende que el estudiante pueda diseiar e implementar por si mismo algoritmos para
resolver problemas de ingenieria, sobre un lenguaje de programacion creado para este propdsito como lo es MATLAB.

Esta materia se articula mds adelante en la carrera con la materia de Métodos numéricos, por lo que es necesario que el estudiante
tenga los conocimientos necesarios de programacién para lograr implementar dichos métodos en un programa de computadora.
Se debe tener en cuenta que forma parte de las materias bdsicas de la carrera, por lo que interviene en alguna forma en todo el
resto de materias y es la base para la adquisicion de conocimientos posteriores.

3. Contenidos
1 INTRODUCCION AL PROCESAMIENTO DE DATO E INTERNET

1.1 Informdtica: Conceptos de dato e informacion. Conceptos de Hardware, unidades de entrada, salida,
almacenamiento y comunicaciones. Conceptos de Software, Software del sistema y Software de aplicaciones.
Clasificacion por su tipo. Conceptos de campo, registro v archivo. Tipos de archivo. Internet: Co (2 horas)

1.2 Bibliotecas digitales. Navegadores y buscadores en Internet. Criterios de evaluacion sobre la informacién disponible
en la Internet. Comprimir y descomprimir archivos. Descargar / Instalar programas desde el Internet. Ejercicios
prdcticos. (2 horas)

2 EXCEL

2.1 Fundamentos de la hoja de cdlculo. Formatos de los datos en Excel. Disefio y manejo de grdficos en Excel. Ejercicios
précticos. (2 horas)

2.2 Funciones en Excel: Funciones matemdticas. Funciones estadisticas. Funciones légicas. Funciones Financieras.
Funciones de fecha v horas. Ejercicios prdcticos. (2 horas)

2.3 Funciones de base de datos. Base de datos, ordenacion, filtros, subtotales, tablas dindmicas, formularios de datos.
Ejercicios prdcticos. (2 horas)

3 INTRODUCCION A MATLAB

3.1 El entorno de trabajo de MATLAB. Preferencias, formatos de salida y de otras opciones de MATLAB. Ficheros

matlabrc.m, startup.m vy finish.m. Guardar variables y estados de una sesién: Comandos save y load. Guardar sesién y
copiar salidas: Comando diary. Lineas de comentarios. Medida de tiempos v de e (2 horas)

4 CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE PROGRAMACION

4.1 Datos y tipos de datos. Variables y constantes. Ejercicios prdcticos. (2 horas)
4.2 Arreglos y matrices. Ejercicios prdcticos. (6 horas)

4.3 Variables simbdlicas. Ejercicios prdcticos. (2 horas)

4.4 Funciones predefinidas. Ejercicios prdcticos. (6 horas)

4.5 Grdficos. Ejercicios prdcticos. (4 horas)
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5 ESTRUCTURAS DE CONTROL Y ALGORITMOS

5.1 Ficheros *.m. Lectura y escritura interactiva de variables. Ejercicios prdcticos. (4 horas)
5.2 Estructuras condicionales. Ejercicios prdcticos. (6 horas)

5.3 Estructuras iterativas. Ejercicios prdcticos. (6 horas)

5.4 Definicion de funciones. Argumentos y pardmetros. Ejercicios prdcticos. (6 horas)

5.5 Ambito de las variables. Operadores. Ejercicios prdcticos. (2 horas)

5.6 Pruebas de escritorio. (2 horas)

5.7 Ordenamientos Bdsicos. BUsqueda lineal. Ejercicios prdcticos. (4 horas)

5.8 Importar y exportar datos de otras aplicaciones. Ejercicios prdcticos. (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ae. Tener conocimientos de computacién y comunicacion grafica para su uso eficaz para la solucién de problemas.

-Conocer los fundamentos de la informdtica y el internet.

-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

roductos
-Conocer y utilizar las herramientas de Excel: funciones, grdficos, filtros -Précticas de laboratorio
automdticos, filtros avanzados, tablas dindmicas, subtotales para la resolucién |-Reactivos
de problemas. -Trabajos prdcticos -
roductos

af. Emplear modelos, métodos de andilisis y software especializado, aplicables al disefio del proyecto.

-Conocer qué es Matlab y cudles son sus principales componentes, servicios y

caracteristicas.

-Evaluacién escrita

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Operar el enforno de trabajo de Matlab: matrices, vectores, funciones y
programacién para resoluciéon de problemas.

-Evaluacion escrita

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ak. Desarrollar una eficaz comunicaciéon escrita, oral y digital.

-Utilizar las tecnologias de informacién como medio de comunicacién para el

envio, recepcioén, presentaciéon y sustentacion de frabajos.

-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -
roductos

al. Asumir la necesidad de una constante actualizacién.

-Utilizar constantemente los recursos del internet (buscadores, bibliotecas

digitales) para investigar, seleccionar y obtener informacién veraz relacionada

-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

con los temas de la materia. productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajo de investigacion .
. i INTRODUCCION AL .
Investigaciones |izando bibliotecas PROCESAMIENTO DE DATO E APORTE 1 2 Semana: 2 (02/10/17
digitales y buscadores de NTERNET al 07/10/17)
niernet.
Précticas de Semana: 4 (16/10/17
laboratorio Prueba Nro. 1 de Excel. EXCEL APORTE 1 5 ol 21/10/17)
Trabajos Trabajo de Excel sobre
précticos - funC|onle§ filtros EXCEL APORTE 1 3 Semana: 4 (16/10/17
automdaticos avanzados, al 21/10/17)
productos L
fablas dindmicas.
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
. DE PROGRAMACION, .
Reactivos {rue0a Mo. 1 de reaciVOsESTRUCTURAS DE CONTROLY | APORTE 2 2 semane: /9] 53?/7‘) 117
’ IALGORITMOS, INTRODUCCION
IA MATLAB
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Trabajos Trabajo de MATLAB sobre [DE PROGRAMACION, Semana: 9 (20/11/17
prdcticos - ejercicios con arreglos, ESTRUCTURAS DE CONTROL Y APORTE 2 3 al 25'/] 1/17)
productos Inatrices y programacién. JALGORITMOS, INTRODUCCION
IA MATLAB
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Evaluacién DE PROGRAMACION, Semana: 9 (20/11/17
escrita Prueba Nro. 1 de Matlab. [ESTRUCTURAS DE CONTROL Y APORTE 2 5 al 25’)/] 1/17)
IALGORITMOS, INTRODUCCION
IA MATLAB
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabaios Trabajo de MATLAB sobre
récka:os ) fesolucion de problemas  |ESTRUCTURAS DE CONTROL Y APORTE 3 3 Semana: 15 (02/01/18
P Imediante programacién  JALGORITMOS al 06/01/18)
productos .
de algoritmos.
Evaluacién ESTRUCTURAS DE CONTROL Y Semana: 15 (02/01/18
escrita Prueba Nro. 2 de Matlab. ALGORITMOS APORTE 3 7 ol 06/01/18)
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
DE PROGRAMACION,
ESTRUCTURAS DE CONTROL Y
Evaluacién . IALGORITMOS, EXCEL, Semana: 17-18 (14-01-
escrita Toda la materia. NTRODUCCION A MATLAB, EXAMEN 20 2018 ol 27-01-2018)
NTRODUCCION AL
PROCESAMIENTO DE DATO E
NTERNET
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
DE PROGRAMACION,
ESTRUCTURAS DE CONTROL Y
Evaluacién . IALGORITMOS, EXCEL, Semana: 19-20 (28-01-
escrita Toda la materia. NTRODUCCION A MATLAB, SUPLETORIO 20 2018 al 03-02-2018)
NTRODUCCION AL
PROCESAMIENTO DE DATO E
NTERNET
Metodologia

La estratégica metodoldgica a emplear tiene como objetivo promover una participaciéon activa de los estudiantes dentro del
proceso de ensefanza — aprendizaje mediante la utilizacién de métodos activos como: problémico, de discusion y de trabajo en
grupo, haciéndose indispensable el uso permanente de laboratorios, fuentes bibliogrdficas e internet. La implementacion de la
estrategia metodoldgica contempla las siguientes actividades: ¢ Exposiciones magistrales por parte del profesor para proporcionar un
marco tedrico — prdctico de cada uno de los femas. ¢ Planteamiento y resolucion de problemas relacionados con la carrera,
haciendo uso del método de trabajo en grupo. ¢ Deberes y trabajos fuera del aula, incluyendo frabajos de investigaciéon, mismos que
deberdn ser sustentados. ¢ Pruebas referente a los temas tratados, incluyendo las respectivas revisiones y retroalimentaciones por
parte del profesor.

Criterios de Evaluacién

Todas las pruebas incluirdn ejercicios prdcticos para comprobar el entendimiento de la materia y serdn impartidas individualmente.
Algunas pruebas serdn escritas y otras en computador usando los respectivos software.

Todo trabajo serd desarrollado por un mdximo de dos personas y habrd una presentacion y exposicion del material investigado. Los
frabajos se evaluardn considerando los siguientes puntos:

¢ Capacidad de razonamiento.

¢ Programaciéon correcta de todos los requerimientos de Software solicitados por el profesor.

¢ Diseno de interfaces visuales intuitivos y amigables para el usuario.

¢ Profundidad de la investigacién y aporte personal al tema en la programacion.

¢ Calidad y dominio de conocimientos en la sustentacion.

¢« Documentacién de soporte.

¢ Ortografia y gramdtica.

¢ Puntualidad en la entrega de los trabajos.
Las preguntas de las pruebas serdn formuladas en base a los temas tratados en clase y a los trabajos realizados por los estudiantes. La
correcta conceptualizacién y razonamiento de cada una de las preguntas y el procedimiento empleado tendrdn un porcentaje mds
alto en la calificacion, pero también se tomard en consideracion el valor correcto de la respuesta y su interpretacion.
El examen final contemplard contenidos tanto de las pruebas pasadas como de los trabajos enviados.
Serdn inaceptables situaciones de plagio y copia, haciéndose acreedor el alumno a un puntaje de cero.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
EDICIONES ENI ENI EXCEL 2010: DOMINE LAS 2011 9782746062577
FUNCIONES AVANZADAS DE LA
HOJA DE CALCULO
Web
Autor Titulo URL
Hunt, Brian R. Lipsman,  Guide To Matlab : For Beginners And http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?
Gil Rodrigue Z, M. Introduccidn Rapida A Matlab Y Simulink  http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?
Colgren, Richard Basic Matlab, Simulink, And Stateflow http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?
Dukkipati, Rao V. Matlab : An Introduction With Applications http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?
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Autor Titulo

URL

Kingsley-Hughes, Adrian  Beginning Programming

http://site.ebrary.com/lib/uazuay/docDetail.action?

Software
Autor Titulo URL Versién
Mathworks Matlab Laborarios Informdética UDA 6.0 o superior

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo ANno ISBN

MOORE HOLLY Prentice Hall MATLAB PARA INGENIEROS 2007 970-26-1082-6
GARCIA DE JALON Universidad Politécnica APRENDA MATLAB COMO SI ESTUVIERA 2001 980-237-239-0

JAVIER, RODRIGUEZ JOSE de Madrid
IGNACIO, BRAZALEZ
ALFONSO

EN PRIMERO

WALKENBACH, JOHN John Wiley & Sons

EXCEL 2016 BIBLE 2016

978-1119067511

Web

Software
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