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2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia de Programacién lll, al ser una materia base en la carrera de Ingenieria en Ciencias de la Computacion, se articula con
ofras materias relacionadas a Base de Datos, Logica, Ingenieria de Software, Estructuras de Datos, Sistemas Operativos, y en general,
con toda asignatura que requiera la implementacién de programas para su desarrollo

La materia de Programacion Il busca expandir el campo de aplicacion del modelo de programacién orientada a objetos hacia
nuevas dreas. Para este efecto se tratardn temas como el desarrollo de servlets, la aplicacién de tecnologias JSP o JSTL, el manejo de
persistencia de informacién con JPA, el desarrollo de servicios web y la implementacion de aplicaciones moviles a través de la
generaciéon de interfaces, actividades, fragmentos, manejo de persistencia, etc.

La materia constituye un curso bdsico en la formacion de profesionales en Ingenieria en Ciencias de la Computacién debido a que
fomenta el tratamiento analitico de problemas, expandiendo la aplicacién del paradigma de la programacién orientada a objetos
hacia entornos distintos al de las aplicaciones de escritorio, como son: entornos empresariales, desarrollo web, aplicaciones maéviles,
etc.

3. Contenidos

01 Redes

01.1 Introduccién. Manipulacion de URLs. (1 horas)

01.2 Sockets de flujo (1 horas)

01.3 Implementar un servidor simple usando sockets de flujo. (1 horas)

01.4 Sockets de datagramas (1 horas)

01.5 Implementar un servidor simple usando sockets de datagramas. (1 horas)
01.6 Caso auténomo. Implementar servicio remoto usando sockets (0 horas)
02 JEE

02.1 Introduccién (2 horas)

02.2 Configuracién de IDE (1 horas)

02.3 Desarrollo de aplicaciones iniciales (1 horas)

03 Servlets y JSP

03.1 Configuraciéon de web server (1 horas)

03.2 Desarrollo de servlets (1 horas)

03.3 Configurar seguridad desde el servidor (2 horas)

03.4 Caso auténomo. Implementar una aplicacién JSP con seguridad a nivel de servidor (0 horas)
03.5 Fragmentos JSP (2 horas)

04 JSTL

04.1 Etiquetas Core de JSTL (2 horas)

04.2 Etiquetas SQL de JSTL (2 horas)
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04.3

Modificacién de base de datos (1 horas)

04.4 Caso auténomo. Implementar una base de datos y desarrollar un sistema que realice los mantenimientos
correspondientes (0 horas)

05 JSF

05.1 Introduccién (2 horas)

05.2 Desarrollo de aplicaciones JSF (1 horas)

05.3 Plantillas facelets (2 horas)

05.4 Componentes compuestos (1 horas)

05.5 Caso autdénomo. Implementar una aplicacién JSF (0 horas)

06 Java Prime Faces

06.1 Uso de componentes PrimeFaces en aplicaciones JSF. (2 horas)

06.2 Vistas de fichas y asistente (2 horas)

06.3 Implementar apliciones JSF (1 horas)

06.4 Caso autdénomo. Implementar una aplicacién JSP (0 horas)

07 Java Persistence Api

07.1 Entidades JPA (2 horas)

07.2 Generacién automatizada de entidades JPA. Relaciones entre entidades. (2 horas)

07.3 Generacién de aplicaciones JSP desde entidades JPA. (2 horas)

07.4 Caso auténomo. Implementar una aplicacién JSP a partir de una base de datos (0 horas)

07.5 Modificacién de aplicaciones JSP con JPA (2 horas)

07.6 Caso auténomo. Implementar una aplicacion JSP customizada a partir de una base de datos. Combinar interaccion
JDBC, JPA v JSF (0 horas)

08 Servicios web SOAP con JAX-WS

08.1 Introduccidn a los servicios web. (2 horas)

08.2 Desplegar servicio web simple. (1 horas)

08.3 Generar servicio web customizado SOAP (1 horas)

08.4 Caso autébnomo. Implementar un servicio web SOAP y verificarlo con diferentes clientes de una red (0 horas)

09 Servicios web RESTful con JAX-RS

09.1 Generar servicio web RESTful desde una base de datos existente. (2 horas)

09.2 Despliegue de servicio web RESTful. (1 horas)

09.3 Desarrollar un cliente de servicio web RESTful. (2 horas)

09.4 Desarrollar un servicio web RESTful customizado (2 horas)

09.5 Caso auténomo. Implementar un servicio web REST y verificarlo con diferentes clientes de una red (0 horas)

10 Introduccién a Android

10.1 Generalidades. Anatomia de aplicaciones (2 horas)

10.2 Configuraciéon de ambiente (2 horas)

10.3 Creacién de aplicacion base. Distribucion (2 horas)

11 Elementos bdsicos

11.1 Actividadades e intents (2 horas)

11.2 Desarrollo de aplicaciones con varias actividades (2 horas)

1.3 Fragmentos (2 horas)

11.4 Desarrollo de actividades con varios fragmentos (2 horas)

11.5 Invocacién de aplicaciones externas (2 horas)

11.6 Nofificaciones (1 horas)

11.7 Caso auténomo. Crear aplicacién con distintas actividades y fragmentos (0 horas)

12 Interfaz de usuario Android

12.1 Layouts y orientacién (2 horas)

12.2 Implementar aplicaciones con varios layouts (2 horas)

12.3 Creacioén de interfaz programdaticamente (1 horas)

12.4 Implementar aplicaciones con interfaz generada por cédigo (1 horas)
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13 Vistas y funcionalidades

13.1 Vistas bdsicas. Selectores de vistas (1 horas)

13.2 Implementar actividades con vistas avanzadas (1 horas)

13.3 ListViews (2 horas)

13.4 Fragmentos especializados y adaptadores (2 horas)

13.5 GPS (2 horas)

13.5 Implementar actividades con listas (1 horas)

13.6 Caso autébnomo. Recuperar informacién desde el GPS y desplegarla en un mapa (0 horas)

13.6 Vistas de imagen y menu (1 horas)

14 Persistencia de datos.

14.1 Preferencias (1 horas)

14.2 Archivos de texto plano (2 horas)

14.3 Caso auténomo. Insercidon de registros en archivos de texto y recuperacién de informacién en actividades (0 horas)

14.4 Implementar actividades usando fragmentos de prerferencia (1 horas)

14.5 Grabar / recuperar informacién desde archivos de texto (1 horas)

14.6 Conexién a base de datos (1 horas)

14.7 Creary usar bases de datos (2 horas)

14.8 Caso auténomo. Implementar base de datos y generar sistema de mantenimientos (0 horas)

14.9 Conexién con recursos HTTP (2 horas)

15 Web services en Android (2 horas)

15.1 Consumir Web services con JSON. (1 horas)

15.2 Caso auténomo. Implementar servicio web y consumirlo desde distintos clientes Android (0 horas)

15.3 Caso autébnomo. Implementar servicios web de consulta desde una base de datos y desplegar respuestas en listas
dindmicas (0 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ao. Modela y disefia sistemas computacionales de diferente tamafo y complejidad con niveles de abstraccién de
acuerdo al contexto del problema, demostrando dominio del cuerpo de conocimiento.
-Construye aplicaciones orientadas a dispositivos méviles -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos
-Construye sistemas de informacién orientados al desarrollo de aplicaciones -Evaluacion escrita
web y empresariales -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos
-Implementa soluciones utilizando servicios web bdsicos -Evaluacion escrita
-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Trabajos Semana: 6 (06/05/20
précticos - Trabajos prdcticos APORTE 3 ’
al 11/05/20)
productos
Evaluacién L Semana: 6 (06/05/20
escrita Evaluaciéon APORTE 7 al 11/05/20)
Evaluacién s Semana: 12 (17/06/20
escrita Evaluaciéon APORTE 7 al 22/06/20)
Trabajos .
prdcticos - Trabajos APORTE 3 semana: 12 (17/06/20
al 22/06/20)
productos
Trabajos .
précticos - Trabajos prdcticos APORTE 3 Semana: 16 (15/07/20
al 20/07/20)
productos
Evaluacién s Semana: 16 (15/07/20
escrita Evaluaciéon APORTE 7 al 20/07/20)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Evaluacién Semana: 17-18 (21-07-
escrita Examen EXAMEN 20 2020 al 03-08-2020)
Evaluacion Supletorio SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al )
escrita
Metodologia
Criterios de Evaluacion
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