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2. Descripcién y objetivos de la materia

El contenido del curso y las implementaciones fiene repercusiones en los recursos que administra el sistema operativo y en el
hardware, que son analizados en el desarrollo de la materia: El enfoque de la materia mantiene relacién en el uso de los lenguajes de

programacion, sistemas operativos y arquitecturas de equipos.

Las dreas de conocimiento en la materia aborda temas de métodos de ordenamiento de informacion, estructuras lineales, no
lineales, el aporte de los modelos recursivos sobre los iterativos y de cdmo estas estructuras se implementan en ejercicios prdcticos.

Los sistemas de informacién son los datos, los mismos que deben ser fratados y gestionados en base a modelos y estructuras
preestablecidas que estdn implementadas en los gestores de bases de datos y en diferentes lenguajes de programacién. En la
materia de Estructuras de Datos, se pretende cubrir las bases tedricas de los modelos de estructuras de informacion vy la
implementaciéon de los modelos estudiados, en algoritmos utilizando los lenguajes de programacién. De esta manera el estudiante

puede tener una referencia clara de las estructuras de informacién necesarias para la gestion de informacion.
3. Contenidos

01. Introduccién a las estructuras de datos.

01.01. El uso de datos, tipos de decisiones. (1 horas)

01.02. Manejo de datos, Abstraccion de datos, Ocultacién de Datos. (1 horas)

01.03. Tipos de datos, Tipos abstractos de datos TAD. (1 horas)

01.04. Clasificacion de estructuras de datos: Estructuras primitivas y simples, Estructuras lineales y no-lineales, Arreglos,
Reqistros. (1 horas)

01.05. Ejercicios (4 horas)

02. BUsquedas y ordenamientos internos.

02.01. BUsqueda lineal (secuencial), lineal ordenada, binaria. (1 horas)

02.02. Ordenamiento: Intfroduccién, ordenamiento interno, externo. (1 horas)

02.03. Ordenamiento por seleccién. (1 horas)

02.04. Ordenamiento por insercion. (1 horas)

02.05. Ejercicios prdcticos. (4 horas)

03. Recursividad.

03.01. Conceptos bdsicos, Recursividad directa e indirecta, ventajas, inconvenientes vs interactivos. (2 horas)

03.02. Ejercicios. (4 horas)

04. Arreglos y Listas.

04.01. Manejo de arreglos de una, dos y n-dimensionales, matrices friangulares. (2 horas)

04.02. Listas ligadas, pilas y colas, usos y aplicaciones, apuntadores o referencias. (1 horas)

04.03. Listas Ligadas: Conceptos bdsicos, Ventajas, Operaciones bdsicas en una lista ligada simple, compuesta, doble,
circular. (1 horas)

04.04. Pilas: Definiciones, Operaciones sobre pilas; Colas: Definiciones, Operaciones sobre colas. (2 horas)
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04.05. Ejercicios. (4 horas)

05. Arboles y Grafos.

05.01. Definiciones bdsicas, Formas de representacion grdfica. (1 horas)

05.02. Arboles binarios: Conceptos y definiciones bdsicas. (1 horas)

05.03. Arboles de buUsqueda binarios, Recorridos de un drbol binario (Inorden, Preorden y posorden). (2 horas)
05.04. Arboles balanceados AVL: Definiciones, Rotaciones. (2 horas)

05.05. Estructuras Arboles B, B+, B* (Definiciones, propiedades, organizacion y operaciones). (2 horas)

05.06. Representacién de grafos, Operaciones sobre grafos; Ejercicios prdcticos. (4 horas)

06. Archivos y estructuras .

06.01. Estructura de archivos: Registros, Campos, Llaves, Registros de longitud fija y variable. (1 horas)

06.02. Organizacion y manejo de archivos. Disefio e implementacién de algoritmos. (4 horas)

07. BUsquedas y Ordenamientos Externos.

07.01. BUsquedas y ordenamientos externos: Busqueda secuencial, Busqueda por conjeturas, Busqueda indexada. (1 horas)
07.02. Ordenamiento por mezcla: Mezcla Directa o Simple, Mezcla Directa Equilibrada, Mezcla Natural. (2 horas)
07.03. Mezcla Equilibrada MUltiple, Mezcla polifdsica. (1 horas)

07.04. Implementacion de algoritmos. (4 horas)

08. Estructuras indexadas.

08.01. El concepto de indice y sus tipos. (1 horas)

08.02. Estructuras de indices en memoria principal: Listas ligadas, Arboles Binarios. (2 horas)

08.03. Implementacién de algoritmos. (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
aj. Comprende la definicién y el comportamiento de los diferentes tipos de datos abstractos, e implementa

soluciones que los incluyan.
-Aplica efectivamente los conceptos de abstraccion, modularidad y

Evidencias

encapsulamiento.

-Evaluacion escrita

-Disefa e implementa nuevos tipos de datos abstractos.

-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
BUsquedas y ordenamientos
Evaluacién Seguimiento frabajo nternos., Introduccién a las APORTE 1 9 Semana: 4 (01/04/19
escrita IAutdbnomo lestructuros de datos., al 06/04/19)
Recursividad.
BUsquedas y ordenamientos
Evaluacién . nternos., Infroduccién a las Semana: 5 (08/04/19
escrita Prueba Escrita structuras de datos., APORTE 1 5 al 13/04/19)
Recursividad.
Trabaios BUsquedas y ordenamientos
v Implementacion nternos., Infroduccién a las Semana: 6 (15/04/19
practicos - - APORTE 1 3
algoritmos estructuras de datos., al 18/04/19)
productos =
Recursividad.
Trabajos L. Archivos y esfructuras ., .
prdcticos - Implgmen’roaon Arreglos v Listas., Arboles y APORTE 2 3 Semana: 8 (29/04/19
algoritmos al 02/05/19)
productos Grafos.
L Archivos y esfructuras ., .
quluoaon Evaluacién escrita Arreglos vy Listas., Arboles y APORTE 2 5 semana: 10 (13/05/19
escrita al 18/05/19)
Grafos.
., - . Archivos y estructuras ., .
quluooon Seqmmlento frabajo Arreglos v Listas., Arboles y APORTE 2 o Semana: 10 (13/05/19
escrita autdbnomo al 18/05/19)
Grafos.
., . . Archivos y estructuras ., .
Evo}uomon Segumlenfo frabajo BUsquedas y Ordenamientos APORTE 3 5 Semana: 14 (10/06/19
escrita autébnomo . al 15/06/19)
Externos., Estructuras indexadas.
Trabajos L Archivos y estructuras ., .
précticos - C':Tglrietmi?mc'on BUsquedas y Ordenamientos APORTE 3 3 Sem00n|02.21/86(/l]79/)06/1 ?
productos 9 Externos., Estructuras indexadas.
Evaluacién . Archivos y estructuras ., Semana: 15 (17/06/19
escrita Prueba escrita BUsquedas y Ordenamientos APORTE 3 5 al 22/06/19)
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Evidencia

Descripciéon

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdilificaciéon

Semana

Externos., Estructuras indexadas.

Evaluacién
escrita

Prueba final

Archivos y estructuras .,
IArreglos v Listas., BUsquedas y
(Ordenamientos Externos.,
BUsquedas y ordenamientos

ntroduccién a las estructuras
lde datos., Recursividad.,
IArboles v Grafos.

Internos., Estructuras indexadas.)

EXAMEN

20

Semana: 17-18 (30-06-
2019 al 13-07-2019)

Evaluacién
escrita

Prueba supletoria

Archivos y estructuras .,
IArreglos vy Listas., BUsquedas y
(Ordenamientos Externos.,
BUsquedas y ordenamientos

ntroduccién a las estructuras
lde datos., Recursividad.,
Arboles v Grafos.

Internos., Estructuras indexadas.)

SUPLETORIO

20

Semana: 20 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluaciéon
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Software
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