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Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia
Esta asignatura se vincula con los talleres de Disefio al potenciar la calidad de presentacién de los proyectos con imdgenes y
animacién en 3D

Esta asignatura prdctica cubrird un programa de modelado y animacién 3D a ser aplicado donde la grdfica se incluya en objetos
tridimensionales, como ilustracién o en la produccién de animaciones digitales.

Amplia el campo de accién del disefiador al mundo de la imagen tridimensional o 3D dotdndole de nuevas herramientas para la
expresion y la representacion de los objetos y la animacion digital.

3. Contenidos

1 Interfaz del software 3D.

1.01. Interfaz bdsica, navegacion por el viewport, errores comunes (2 horas)

1.02. herramientas de modelado y herramientas de edicion (2 horas)

1.03. Personalizacién del interfaz,herramientas de transformacion, seleccién, rotacion y escala (2 horas)

1.05. modificadores bdsicos (2 horas)

2 Objetos bi y tridimensionales por defecto y su manipulacién.

2.01. Modelado bidimensional. modelado con linea,creacion de forma y manejo splines redibujo logotipo (9 horas)
3 modelado con volimenes,creacién de forma y manejo bdsico para la construcién de formas bdsicas.

3.01. modelado con volUmenes,creacion de forma y manejo bdsico para la construcion de formas complejas. (8 horas)
4 Renderizacién.

4.1. interfdz bdsica (3 horas)

4.2. settings de renderizado (3 horas)

4.3. creacion de materiales con imagenes y settings (2 horas)

4.4. cdmara y settings (1 horas)

4.5. uso y manejo de luces (1 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio grdfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para -Proyectos
laconstruccion producciones de video bdsicas en formato digital. -Reactivos
-Resolucién de

ejercicios, casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
roductos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. . APORTE Semana: 2 (28/09/20
Reactivos Atajos de Teclado DESEMPENO 2 ol 03/10/20)
Trabajos
- _— APORTE Semana: 4 (12/10/20
practicos - Dibujo 2D DESEMPERO 2 al 17/10/20)
productos
Resolucion de
LT _— APORTE Semana: 7 (04/11/20
ejercicios, casos |Dibujo 3D DESEMPENO 2 al 07/11/20)
y otros
T;ggﬁ”c%ss Render Maneo APORTE 4 Semana: 14 (21/12/20
P - map DESEMPERO al 23/12/20)
productos
. EXAMEN FINAL
Construcciéon de . Semana: 19 (25/01/21
Proyectos bersonaje 3D AS'NCSON'C 10 al 30/01/21)
Proyectos Investigacién en grupo EXAMEN FINAL 10 Semana: 19 (25/01/21
i 9 grup SINCRONICO al 30/01/21)
L SUPLETORIO
Construcciéon de P Semana: 19 (25/01/21
Proyectos bersonaje 3D ASINCgONIC 10 al 30/01/21)
Proyectos Investigacién en grupo SUPLETORIO 10 Semana: 19 (25/01/21
4 9 grup SINCRONICO al 30/01/21)
Metodologia

Las clases serdn explicativas, mediante charlas magistrales, exposicion de material multimedia que guie a modo de tutorias a los
alumnos, adicionalmente a las clases, siempre se readlizardn ejercicios de aplicacion de conceptos vistos en las clases ya
mencionadas

Criterios de Evaluacién

Los criterios de evaluacion estardn claramente definidos en rubricas que se les entregard a los alumnos para el desarrollo de trabajos
practicos. También se empleardn ofras metodologias de evaluacion como pruebas con reactivos, asi como trabajos de
investigacion y exposiciéon de los mismos.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
A K Peters CRC Press The Complete Guide to Blender 1138081914
Graphics: Computer Modeling &
Animation, Fourth Edition
Packt Publishing ebooks Account Blender 3D Basics: Second Edition 2014 1783984902
A K Peters CRC Press The complete guide to Blender 1138081914
Graphics: Computer Modeling and
Animation, Fourth Edition
Packt Publishing Ebooks Account Blender 3D Basic: Second Edifion 2014 1783984902

Web
Autor Titulo URL
Priebe, Kenneth: No Indica http://site.ebrary.com

Jones, Gerald Everett: 24 No Indica

http://site.ebrary.com

Mathilde Berchon , and  La impresion 3D: guia definitiva para

https://ebookcentral.proquest.com/lib/uasuaysp/reader.

Priebe, Kenneth: No indica

http://site.ebrary.com

Jones, Gerald Everett:24 No indica

http://site.ebrary.com

Mathilde Berchon

la impresién 3D: guia definitiva para makers, https://ebookcentral.proquest.com/lib/uasuayso/reader.

Software

Autor Titulo URL Versién
Adobe Aftereffects UDA CSé
Adobe Premiere UDA CSé
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Autor Titulo URL Versién
Connolly, J; Nisselle, A 3D Brain Abril 2015
Connolly, J. Nisselle, A 3D Brain abril 2015
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
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