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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Su importancia radica en la necesidad de generar propuestas creativas para solucionar problemdticas de comunicacion visual.
Esta asignatura prdctica, pretende dar al estudiante técnicas para despertar la creatividad en los procesos de diseno.

El estudiante aplica lo conocido directamente en el taller de graduacion, aportando con elementos creativos en las soluciones de
diseno propuestas para su trabajo de grado.

3. Contenidos

1. Infroduccién a la creatividad

1.01. conceptos (2 horas)

1.02. ejercicios creativos (10 horas)

1.03. Nuevas concepciones (2 horas)

2. Pensamiento creativo

2.01. Caracteristicas esenciales del pensamiento creativo (2 horas)

2.02. las etapas del pensamiento creativo (2 horas)

2.03. Desarrollo del pensamiento creativo (2 horas)

2.04. Personas creativas: Caracteristicas (2 horas)

3. Técnicas para el desarrollo de la creatividad

3.01. Técnicas mds usadas: Concepto. Metodologia para su utilizacion. Consignas fundamentales y aspectos distintivos.
Aspectos relacionados con su utilidad, gue guiardn la construccion de la clasificacién a desarrollar (8 horas)

3.02. Oftras técnicas (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefio bdsico.

-Reconocer el pensamiento creativo -Evaluacién escrita
-Reconocer la importancia de la creatividad dentro del proceso de disefio -Trabajos practicos -
roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos .
practicos - Ejercicios en clase APORTE 5 semana: 4 {22/04/20
al 27/04/20)
productos
Trabajos . . .
practicos - Trot?ouo practico del APORTE 10 Semana: 9 (27/05/20
capitulo 2 al 29/05/20)
productos
Trabajos . . L .
ecics,  [Tobdopictcods o |0 el f1josno
productos P Y
Trabajos .
précticos - Prueba de reactivos APORTE 5 semana: 16 (15/07/20
al 20/07/20)
productos
Trabajos
o . Lo Semana: 17-18 (21-07-
practicos - Trabajo préactico EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)
productos
Evaluacién L Semana: 19-20 (04-08-
escrita examen tedrico EXAMEN 10 2020 al 10-08-2020)
Trabajos
préacticos - Trabajo préctico SUPLETORIO 10 Semana: 19 (al)
productos
EVO.IUOC'On examen tedrico SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
escrita
Metodologia

La metodologia a seguir para la catedra de Técnicas Creativas se realizard de manera fradicional, con un orden sistemdtico y
progresivo. Las clase serdn utilizando el pizarrdn y apoyadas de video en algun momento permitiendo un mejor y mds real enfoque
de los temas, seguido de esto se desarrollardn experimentaciones en grupo o individuales. Es muy importante la participacion de los
estudiantes asi que se creardn foros de discusion.

Criterios de Evaluacion

El sistema de evaluacion para la Catedra de Técnicas Creativas serd manejada con los sistemas bdsicos, es decir trabajamos en
clase y se evalta la labor en clases y por otra parte se complementa con frabajos en casa. En esta cdtedra predomina el trabajo
que debe ser

bastante intenso ya que la mejor manera de despertar la creatividad es con ejercicio. Los trabajos se realizardn tanto individuales
como en grupo, se rendird una prueba escrita.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
Edward De Bono Paidds Manual de la sabiduria : nuevas 2013

técnicas para agilizar la mente y
potenciar la creatividad

Edward De Bono Paidds Manual de la sabiduria : nuevas 2013
técnicas para agilizar la mente y
potenciar la creatividad

Enrique Posada Restrepo  Guillermo E. Baena L. La Ensenanza y el Aprendizaje de la 2003
Creatividad
Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software
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