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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura tedrica es una introduccién a la jerarquizacion de los contenidos y las estrategias de planificacién de la produccién
de medios, buscando ademds la planeacion de la experiencia interactiva de los usuarios.

El estudiante aprende a generar la planificacion de los contenidos y a organizarlos, de tal manera que se convierte en gestor de
productos analdgicos y multimediales.

Complementa las herramientas tedricas y prdcticas necesarias para los talleres de diseno de interfaces y proyectos.
3. Contenidos

1. El Guion

1.1 Concepto, proceso creativo-narrativo, storytelling (2 horas)

1.2. Historia vs discurso: Ejemplos (2 horas)

1.3. Estructura narrativa, tipos de guion y adaptaciones (2 horas)
1.4. Andlisis de creacion de personaje y ejemplos (2 horas)

1.5. Storyboard y animatic (2 horas)

1.6. Trabajo individual y grupal para desarrollo de guiones (6 horas)
2. Guion Multimedia

2.1. Estructura vs Vista: Teoria, visionado y andlisis (2 horas)

2.2. Guion Multimedia vs Guion Audiovisual (1 horas)

2.3. Principios para la elaboracion de un guion multimedia (1 horas)
3. Edicién nolineal de video

3.1. Adobe Premiere: Herramientas y aplicacién de conceptos (8 horas)
3.2. Précticas de edicidn y renderizacién (4 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del diseio gréfico para solucionar
problemdticas de comunicacién visual.

-Estructura, analiza y disena guiones para diversos tipos de productos -Trabajos practicos -
audiovisuales e interactivos. productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Integra equipos de trabajo para el éptimo desarrollo de un proyecto -Resolucion de
audiovisual. ejercicios, casos y otros

-Trabajos précticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

Evidencias

fproductos

-Define, identifica y describe los tipos de guién.

-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos
o APORTE Semana: 1 (01/04/20
practicos - Aporte 1 DESEMPERO 25 al 06/04/20)
productos
Trabajos
o APORTE Semana: 2 (08/04/20
practicos - Aporte 2 DESEMPERNO 25 al 13/04/20)
productos
Trabajos
- APORTE Semana: 3 (15/04/20
practicos - Aporte 3 DESEMPENO 25 al 20/04/20)
productos
Trabajos
- APORTE Semana: 4 (22/04/20
practicos - Aporte 4 DESEMPENO 25 al 27/04/20)
productos
Resoluciéon de EXAMEN FINAL
NS P Semana: 19-20 (04-08-
ejercicios, casos |Examen ASINCRONIC 10 2020 al 10-08-2020)
y otros O
Trabajos EXAMEN FINAL
o p Semana: 19-20 (04-08-
practicos - Examen ASINCRONIC 10 2020 al 10-08-2020)
productos O
Trabajos SUPLETORIO
o p Semana: 19-20 (04-08-
practicos - Examen ASINCRONIC 10 2020 al 10-08-2020)
productos O
Resolucién de SUPLETORIO
SIS - Semana: 19-20 (04-08-
jjgrc(;?os, casos |Examen ASINC(EONIC 10 2020 al 10-08-2020)

Metodologia

Se brindard un acercamiento tedrico-prdctico en el abordaje de los criterios conceptuales sobre la guionizacion de contenidos y sus
implicaciones en la creacion de productos audiovisuales y multimediales en las dreas de accidn del disefo grdfico, Se frabajard
bdsicamente con clases magistrales, acompanadas de material audio-visual y ejercicios en clase

Criterios de Evaluacion

Conceptualizacion y sintesis
Coherencia argumental

Composicion visual
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Autor Editorial Titulo ARo ISBN

Doc Comparato Instituto Oficial de Radio  De la creacién al guién 1993 84-86984-80-7
y Televisidon. rtve.

Francis Vanoye Ediciones Paidds Ibérica  Guiones modelo y molelos de guidn 1996 84-493-0207-2

S.A.

Web

Software
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