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Ninguno
2. Descripcién y objetivos de la materia
Da al estudiante herramientas y conocimientos para tener un pensamiento critico en su profesién.

Esta asignatura tedrica, analiza el disefio en la contemporaneidad, compardndolo con los paradigmas vy las teorias cldsicas del
diseno.

Complementa y fundamenta con recursos tedricos, los proyectos de disefio que se desarrollen en los talleres.
3. Contenidos

1 La mirada sobre el Diseno en la Contemporaneidad
1.1 Sujeto (2 horas)

1.2 Objeto (2 horas)

1.3 Posicionamiento (2 horas)

1.4 Contexto (2 horas)

2 Pensamiento y Diseno

2.1 Modernidad (3 horas)

2.2 Postmodernidad (3 horas)

2.3 Contemporaneidad (3 horas)

3 Ejes Problemdticos del Disefio

3.1 Qué es Disefo? (4 horas)

3.2 Diseno y Contexto (4 horas)

3.3 Etica del Diseno (4 horas)

4 Teorias Cldsicas del Disefio

4.1 Teorias derivadas del pensamiento moderno (5 horas)
4.2 Teorias derivadas del pensamiento postmoderno (5 horas)
5 Ejes fransversales del Disefio Contempordneo

5.1 Ecodiseno (3 horas)

5.2 Diseno Universal (3 horas)

5.3 Diseno Semdntico (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefo.
-Entender al disefio gréfico desde los nuevos paradigmas contempordneos. -Reactivos
ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.
-Entender al disefio grdfico desde los nuevos paradigmas contempordneos. -Reactivos

at. Encontrar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto

-Reactivos

au. Contrastar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto

-Reactivos

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del confexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto

-Evaluacién escrita

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Evaluacién Semana: 3 (23/09/19
escrita prueba APORTE > al 28/09/19)

. Semana: 8 (28/10/19
Reactivos prueba APORTE 10 ol 31/10/19)

. Semana: 14 (09/12/19
Reactivos prueba APORTE 15 ol 14/12/19)

. Semana: 19 (13/01/20
Reactivos examen EXAMEN 20 ol 18/01/20)
Reactivos supletorio SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)

Metodologia

La asignatura se enfoca en comprender los cambios epistémicos que el disefo ha vivido a lo largo del tiempo, concentrdndose en el
momento de paso entre la modernidad y la confemporaneidad, se abordan temas como el rol del diseno y el disehador, los cambios
de enfoque metodoldgico, los elementos que intervienen el el proyecto de disefio, etc, esto desde una metodologia que invita al
estudiante a la reflexion, la indagacion, y el descubrimiento de los contenidos centrales. En esta signatura se contemplan los niveles

de aprendizaje asistido, colaborativo e independiente.

Criterios de Evaluacion

Las evaluaciones son variadas en sus formatos, sin embargo, todas fienen la finalidad de ir cimentando los conocimientos adquiridos y
midiendo el nivel de apropiacion de los mismos. Todas las evaluaciones prevén un sistema de calificacion objetivo ya sea por su
formato mismo o por la inclusion de rUbricas de calificacion.
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