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1. Datos generales Docencia

Materia: TALLER DE GRADUACION GRAFICO
Cédigo: FDIO188

Paralelo:
Periodo : Marzo-2019 a Julio-2019

Prdctico Auténomo: Total horas
Sistemas .
. |Auténomo
de tutorias
15 15

Profesor: ESTRELLA TORAL RAFAEL FERNANDO, LARRIVA

Correo F LIP% YES MONTESINOS EDGAR

electrénico 1 % % D@%ﬁ \}g@ﬁ&AéALé% e
mOC')A? yesm oy edu ec,

Prerrequisitos:

Codigo: FDI0072 Materia: DISENO 7 GRAFICO
Codigo: FDI0073 Materia: DISENO DEL PROYECTO DE GRADUACION GRAFICO

2. Descripcidn y objetivos de la materia

Esta asignatura, de cardcter tedrico-practico, constituye el espacio donde los estudiantes desarrollan su trabajo de graduacion bajo

la modalidad de un taller de proyectos donde enfrentan una problemdtica de diseno con un compromiso social.

Su importancia radica en el cardcter investigativo, experimental e interactivo del proyecto. Ademds el alumno responde a un
proceso de disefio que deberd ser profusamente fundamentado, documentado, sustentado ante un tribunal y de forma publica.

En el proyecto de graduacion el estudiante aplica los conocimientos y destrezas adquiridas a lo largo de la carrera en cada una de

las asignaturas.
3. Contenidos

o1. CONTEXTUALIZACION

01.01. Investigacién Bibliogrdfica (22 horas)

01.02. Investigacion de campo (22 horas)

01.03. Andlisis de Homdlogos (20 horas)

02. PLANIFICACION

02.01. Target / muestra (30 horas)

02.02. Partidos de diseno / unidades y variables de andlisis (30 horas)
03. DISENO / DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

03.01. Ideacién / recoleccién de la data (20 horas)

03.02. Bocetacion / andilsis de la data (20 horas)

03.03. Diseno final y evaluacién / resultados y discusiéon (20 horas)
04. EDICION FINAL DEL DOCUMENTO

04.01. Redaccion (28 horas)

04.02. Diagramacion (28 horas)

05. SUSTENTACION DEL PROYECTO

05.01. Sustentacién publica ante tribunal (0 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

aa. Disefia proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-1. Revisar, probar y criticar diferentes posiciones tedricas para encontrar las

|-Informes
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visual.

Evidencias
que pueden fundamentar de mejor manera la solucién que se plantee.
aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefo bdsico.
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
ac. Generar proyectos de Diseno de Indentidad y manejo de Marcas
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
ad. Generar proyectos de Disefio Publicitario
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
ae. Generar proyectos de Disefio Editorial y disefio de informacién
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
af. Generar proyectos de Diseno Multimedia e interfaz digital.
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
ag. Generar proyectos de Disefio Interactivo y multimedial
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdatica de disefio planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.
ah. Seleccionar con coherencia las dreas de trabajo de disefo para solucionar problemdticas de comunicacién
-1. Encontrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdtica de disefio planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseho
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de diseno que tendrd el
proyecto.

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio gréfico para solucionar
problemdticas de comunicacién visual.

-1. Encontrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de disefio planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseno
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de diseio que tendrd el
proyecto.

-Informes

ak. Poder asocidar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se ufilizardn en un
proceso de edicién de diseio grdfico.

-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de diseho planteado en su Denuncia de Tesis.

-Informes
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2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseno
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.

Evidencias

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdatica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.

-Informes

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de

digitales.

productos impresos y

-1. Encontrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de disefio planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseho
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de diseno que tendrd el
proyecto.

-Informes

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Encontrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de disefio planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseho
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.

-Informes

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Encontrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de diseho planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseno
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de diseio que tendrd el
proyecto.

-Informes

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de diseio.

-1. Revisar, probar y criticar diferentes posiciones tedricas para encontrar las
que pueden fundamentar de mejor manera la solucidén que se plantee.

-Informes

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de

diseno.

-1. Revisar, probar y criticar diferentes posiciones tedricas para encontrar las
que pueden fundamentar de mejor manera la solucidn que se plantee.

-Informes

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresion como hemramienta

comunicacional.

-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefo que tendrd el
proyecto.

-Informes

as. Construir las ideas en fases més avanzadas del proceso de diseiio, utilizando la representacién como heramienta

comunicacional.

-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la
problemdtica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.

2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.

3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefio que tendrd el
proyecto.

-Informes

at. Encontrar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-1. Encontrar a fravés de una investigacion de campo informaciéon que ayude
al proyecto a estar centrado en el usuario.

-Informes

au. Contrastar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-1. Encontrar a través de una investigaciéon de campo informacién que ayude

-Informes
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al proyecto a estar cenfrado en el usuario.

Evidencias

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-1. Encontrar a través de una investigacién de campo informacién que ayude  |-Informes
al proyecto a estar centrado en el usuario.
aw. Trabajar eficientemente en forma individual.
-1. Enconftrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdtica de disefo planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de disefo
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de disefio que tendrd el
proyecto.
ax. Trabaijar eficienfemente en grupo o0 en ambientes multidisciplinarios.
-1. Organizar y construir el documento que contenga toda la informacion que  |-Informes
fundamente el proyecto, la propuesta de diseno y las conclusiones-
recomendaciones al proyecto y a la experiencia de trabajo.
2. Delinear y producir una presentacién expositiva del proyecto ante un
tribunal que ademds deberd ser de manera publica.
ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actualizar sus conocimientos.
-1. Enconfrar, organizar y experimentar las posibles soluciones a la -Informes
problemdtica de diseho planteado en su Denuncia de Tesis.
2. Probar, autocriticar y mejorar las ideas que surgen en el proceso de diseno
del proyecto.
3. Delinear, decidir y elaborar la propuesta final de diseio que tendrd el
proyecto.
az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.
-1. Organizar y construir el documento que contenga toda la informaciéon que  |-Informes
fundamente el proyecto, la propuesta de diseno y las conclusiones-
recomendaciones al proyecto y a la experiencia de trabajo.
2. Delinear y producir una presentacion expositiva del proyecto ante un
tribunal gue ademds deberd ser de manera publica.
ba. Mantener un comportamiento ético con la profesién y con la sociedad en general.
-1. Organizar y construir el documento que contenga toda la informaciéon que  |-Informes
fundamente el proyecto, la propuesta de diseno y las conclusiones-
recomendaciones al proyecto y a la experiencia de trabajo.
2. Delinear y producir una presentacién expositiva del proyecto ante un
tribunal gue ademds deberd ser de manera publica.
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Informes Contextualizacién CONTEXTUALIZACION APORTE 1 5 Semana: 5 (08/04/19
al 13/04/19)
o L P Semana: 7 (22/04/19
Informes Planificaciéon PLANIFICACION APORTE 2 5 ol 27/04/19)
. . | DISENO / DESARROLLO DE LA Semana: 8 (29/04/19
Informes Ideas, seleccion, boceTOJeINVESTIGACION APORTE 2 5 ol 02/05/19)
Definicion de disefo, inicig DISENO / DESARROLLO DE LA Semana: 11 (20/05/19
Informes e aplicaciones INVESTIGACION APORTE 3 > al 23/05/19)
Disefio final, aplicaciones |DISENO / DESARROLLO DE LA Semana: 13 (03/06/19
Informes finales INVESTIGACION APORITE 3 > al 08/06/19)
Borrador del documento |EDICION FINAL DEL Semana: 15 (17/06/19
Informes final DOCUMENTO APORTE 3 5 al 22/06/19)
CONTEXTUALIZACION, DISENO /|
DESARROLLO DE LA
o INVESTIGACION, EDICION FINAL Semana: 17-18 (30-06-
Informes Sustentacion final DEL DOCUMENTO, , EXAMEN 20 2019 al 13-07-2019)
PLANIFICACION, SUSTENTACION
DEL PROYECTO
CONTEXTUALIZACION, DISENO /|
Revision de todo el DESARROLLO DE LA
proyecto, se reentregay NVESTIGACION, EDICION FINAL )
Informes fendra una segunda DEL DOCUMENTO, SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
kustentacion PLANIFICACION, SUSTENTACION
DEL PROYECTO
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Metodologia

La asignatura es un taller, donde varios profesores hacen el seguimiento durante las sesiones de clases del proyecto denunciado por
el alumno. Cada profesor tiene asignado un nUmero de proyectos en los cuales aparecerd como Director. La principal
responsabilidad, en la dindmica de la clase, es del estudiante ya que es quien marca el ritmo del desarrollo del proyecto de acuerdo
a un cronograma presentado con anterioridad y los profesores deben ir guiando la tarea con sugerencias y diversos materiales para
apoyo del proyecto.

Criterios de Evaluacién

Las evaluaciones tanto parciales como finales se realizan ante un tribunal, y las mismas, mediante diferentes rdbricas, que se
presentan con anterioridad al estudiante y a los profesores. Los profesores evaluardn en algunos casos las sustentaciones de cada
fase del proyecto, su cumplimiento, calidad, y propuesta. También se evaltan los documentos finales de proyectos de graduacion,
esta evaluacion es Unicamente realizada por el Director y los profesores del taller podrdn hacer observaciones.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Skolos Nancy Blume El proceso del diseno grdfico 2012

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 18/02/2019
Estado: Aprobado
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