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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El conocimiento de software para la creacion de Motion Graphics permite al disefiador grédfico comunicarse en medios digitales,
audiovisuales e interactivos utilizando la animacion y el movimiento, ampliando de esta manera los posibles canales de
comunicacién visual.

Esta materia se relaciona con el taller de proyectos de éto, 7mo vy el taller de graduacién de 8vo al dar herramientas sumamente
valiosas al estudiante al poder ampliar el rango de entornos en los que puede desarrollar sus proyectos de diseno grdfico.

El manejo de aplicaciones digitales destinadas a la comunicacién audiovisual en el campo de la animacién y postproducciéon de
Motion Graphics.

3. Contenidos

1. VIDEO SD Y HD

1.1 Bases tedricas (3 horas)

2. EDICION NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE PREMIERE

2.1 Entorno de trabajo (1 horas)

2.2 Tipos de edicién: Timeline - 1/O (1 horas)

2.3 Renderizacién (1 horas)

2.4 Ejercicio de edicion (2 horas)

2.5 Animaciéon en Premiere: Aplicacion de keyframes (1 horas)
2.6 Ejercicios de animacién (3 horas)

3. COMPOSICION DIGITAL: ADOBE AFTER EFFECTS

3.1 Entorno de trabajo (1 horas)

3.2 Control de keyframes y composiciones anidadas (2 horas)
3.3 Mdscaras y frayectorias, capas de forma (3 horas)

3.4 Parentales (3 horas)

3.5 Pinceles: Dibujar, borrar, clonar y rotobrush (6 horas)

3.6 Texto (3 horas)

3.7 Croma (6 horas)

3.8 Estabilizado y fracking 2D y 3D (6 horas)

3.9 Proyecto de infografia animada: Aplicacion de conceptos (6 horas)

4, Sistema de Evaluacioén
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.

Evidencias

--Construir producciones bdsicas para video digital, animacidén, movimiento y
efectos especiales.

roductos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

ag. Generar proyectos de Disefo Interactivo y multimedial

-null

-Reactivos

roductos

-Trabajos practicos -

ak. Poder asocidar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se ufilizardn en un
proceso de edicién de diseio grdfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para la
construccién producciones de video bdsicas en formato digital.

-Reactivos

roductos

-Trabajos prdcticos -

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacién que aporten para la
construccién producciones de video bdsicas en formato digital.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcion Contenidos silabo a Aporte | Calificaciéon Semana
evaluar
. . . Semana: 4 (01/04/19
Reactivos Evaluacion tedrica VIDEO SD Y HD APORTE 1 5 ol 06/04/19)
Trabajos . . .
précticos - TrobOJo de edicion de VIDEO SD Y HD APORTE 2 10 Semana: 8 (29/04/19
ideo 5 al 02/05/19)
productos
Trabaios COMPOSICION DIGITAL: )
rélc’rijcos . Composicion digital, IADOBE AFTER EFFECTS, EDICION APORTE 3 15 Semana: 15 (17/06/19
produc’ros Premiers y After Effects NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE al 22/06/19)
P PREMIERE, VIDEO SD Y HD
Trabajos 10 puntos infografia COMPOSICION DIGITAL:
ot o oY ADOBE AFTER EFFECTS, EDICION| L\ o 0 Semana: 19-20 (14-07-
produc’ros 10 buntos examen NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE 2019 al 20-07-2019)
P P PREMIERE, VIDEO SD Y HD
Trabaios COMPOSICION DIGITAL:
rélc’rijcos ) Trabajo en las horas del  JADOBE AFTER EFFECTS, EDICION EXAMEN 10 Semana: 19-20 (14-07-
prodUCTOS examen INO LINEAL DE VIDEO: ADOBE 2019 al 20-07-2019)
P PREMIERE, VIDEO SD Y HD
. COMPOSICION DIGITAL:
Trabajos ADOBE AFTER EFFECTS, EDICION
p:ggtc;)oss— Video y Animacién, Datos NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
P PREMIERE, VIDEO SD Y HD
Trabajos COMPOSICION DIGITAL:

o Examen prdctico durante JADOBE AFTER EFFECTS, EDICION .
p;ggg‘éfés‘ as horas de supletorio  NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE | SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
P PREMIERE, VIDEO SD Y HD

Metodologia

La materia de Computacién 6 se llevard a cabo con clases magistrales, donde se demostrard el uso de las herramientas del software
Adobe After Effects y se realizardn ejercicios prdacticos y resolucion de problemas, los trabajos serdn prdcticos, y se determinardn los
objetivos y la rdbrica de evaluacién con anticipacion.

Criterios de Evalu

acion

Se incluird una evaluaciéon de conocimientos sobre la interfaz para lo cual se aplicard una evaluacién por reactivos, para las
siguientes evaluaciones se elaborardn trabajos prdcticos, basados en resolucién de problemas y aplicacién de herramientas

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
LOPUCK, LISA peachpit Designing multimedia: a visual 1996
guide to multimedia and online
graphic design
WIGAN, MARK. Gustavo Gili Imdgenes en secuencia 2008
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Autor Editorial Titulo ARno ISBN

Lidwel William Blume Principios universales 2010

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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