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Prerrequisitos:

Ninguno
2. Descripcién y objetivos de la materia
Da al estudiante una mirada global del desarrollo del Disefo Grdéfico en la historia, asi como conocimientos en cultura general.

Esta asignatura tedrica, analiza desde el pensamiento complejo, las tendencias y los personajes del siglo XIX, XX y XXI, generando asi
estructuras relacionales.

La asignatura da conocimientos y herramientas Utiles para los proyectos de diseno
3. Contenidos

1 El Funcionalismo

1.1 Inicios del Funcionalismo (2 horas)

1.2 de Stijl (2 horas)

1.3 El Constructivismo Ruso / Vkhutemas (2 horas)
1.4 La Bauhaus (4 horas)

2 Enfreguerras

2.1 El Art Deco (2 horas)

2.2 El Surrealismo (2 horas)

3 El Funcionalismo de posguerras

3.1 Representantes del Funcionalismo (2 horas)
3.2 La Escuela de Ulm (2 horas)

4 Cultura Pop

4.1 Crisis del modernismo (1 horas)

4.2 El Pop Art (2 horas)

4.3 El Pop en el diseno (2 horas)

5 El Posmodernismo y el siglo XXI

5.1 Contracultura (2 horas)

5.2 Posmodernismo y Deconstructivismo (2 horas)
53 Nuevas tendencias (2 horas)

5.4 Diseno en Ecuador (0 horas)

5.5 Historia del Diseno Grafico en Ecuador (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefo.

Evidencias

-Reconocer las tendencias, personajes y hechos de los siglos XIX, XX y XXI que

se convirtieron en referentes del Diseno Grdfico

-Reactivos

productos

-Investigaciones

-Trabajos prdcticos -

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.

-Reconocer las tendencias, personajes y hechos de los siglos XIX, XX y XXI que

se convirtieron en referentes del Diseno Grdafico

-Evaluacion escrita
-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacion
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. S . . . Semana: 5 (15/10/18
Reactivos Reactivos: Capitulo 1 El Funcionalismo APORTE 1 5 ol 20/10/18)
Trabajos . . .
prdcticos - Artefacto Multimedia que El Funcionalismo de posguerras| APORTE 2 6 Semana: 9 (12/11/18
epresenta un cartel al 14/11/18)
productos
. , El Funcionalismo, El .
Reactivos Reactivos: Capitulo 1. 2y Funcionalismo de posguerras, APORTE 2 4 Semana: 10 (19/11/18
3 al 24/11/18)
Enfreguerras
Trabajos Trabajos prdcticos - .
prdcticos - poroductos: Cultura Pop APORTE 3 4 Semoor;%.81/122(/0138/)1 2/18
productos Cartel Punk
Investigaciones: .
Investigaciones PDisenadores El Posmodernismo vy el siglo XXI APORTE 3 6 semana: 14 (17/12/18
- ; al 22/12/18)
| atinoamericanos
. L . Cultura Pop, El Posmodernismo Semana: 14 (17/12/18
Reactivos Reactivos: Capitulos 4y 5 L el siglo XXI APORTE 3 5 ol 22/12/18)
Cultura Pop, El Funcionalismo,
. . El Funcionalismo de posguerras, Semana: 19-20 (20-01-
Reactivos Examen Final El Posmodernismo vy el siglo XXI, EXAMEN 10 2019 al 26-01-2019)
Enfreguerras
Trabaios T:ggséotsogrochcos ) Cultura Pop, El Funcionalismo,
rc'}cTi(J:os ) E,neo de fiém o El Funcionalismo de posguerras, EXAMEN 10 Semana: 19-20 (20-01-
P F P El Posmodernismo y el siglo XXI, 2019 al 26-01-2019)
productos analogica -
. Entreguerras
10 carteles de pelicula
Cultura Pop, El Funcionalismo,
Reactivos Examen Supletorio E: E%?ﬂgggg;ﬁ?:ﬁgi g&sigluoe;rgls, SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
Enfreguerras
Metodologia

En esta materia se analiza la evolucion del disefio grafico en relacion al contexto
cultural e histérico en que se dieron sus cambios, innovaciones y movimientos.
Las clases se dan de tal manera que se pretende acercar a los estudiantes a la
época de la que se esté tratando, utilizando gran cantidad de material multimedia
para dar una idea clara de la época y los lugares de los que se esta tratando.

Los estudiantes a su vez generan material multimedia
en base a investigaciones que son analizadas en
clases.

Criterios de Evaluaciéon

Existen evaluaciones en base a reactivos y examenes escritos donde se
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espera que el estudiante pueda elaborar conceptos que definan correctamente

aquello que se les pregunta.

En el caso de los trabajos practicos e investigaciones, éstos terminan en objetos
multimedia en donde se evalia la calidad en cuanto a: la validez de la

investigacion, la calidad estética, la utilizacion de los recursos.

En el caso del afiche se evalla la calidad estética, la

aproximacion al estilo solicitado, el manejo
concepto elegido, el iImpacto logrado.

5. Referencias
Bibliografia base

del

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
HELLER, Steven y MIRKO,  Gustavo Gilli Escrito a Mano: Diseno de Letras 2004
llic Manuscritas en la Era Digital
MULLER-BROCKMANN, Gustavo Gilli Historia de la Comunicacion Visual 1988
Josef
BLACKWELL, Lewis Gustavo Gilli Historia de la Comunicacién Visual 2004
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Gompertz, Will Taurus 3Qué estds mirando? 2013
Heller, Steven; Vienne, Blume 100 ideas que cambiaron el diseno 2012
Véronique grdfico
Meggs, Philip B. John Wiley & Sons A history of graphic design 1998
Web
Software
Docente Director/Junta
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