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2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura tedrica se tratard el sistema Offset por ser el mds utilizado en la impresion comercial para la elaboracion de piezas
grdficas de diferentes formatos y complejidades, en sus etapas de edicion, pre-prensa, prensa y post-prensa.

Permite conocer y utilizar las técnicas y el lenguaje usado por los proveedores de impresion para asi fener una mejor comunicacion al
proyectar y producir piezas grdficas con la mdxima optimizacion de recursos y ademds manejar las variables que influyen en los
procesos de impresiéon.

Esta asignatura suma variables tecnolégicas y técnicas para que lo proyectado en los Talleres de Diseno impreso se logren concretar
y/o potenciar.

3. Contenidos

o1. Infroduccién

01.01. Perspectiva histérica (1 horas)

01.02. Impresiéon bajo demanda y los nuevos medios (1 horas)

01.03. La impresién y el medio ambiente (2 horas)

02. Color en la impresién comercial

02.01. Fisica del color. Graficacién en computador (1 horas)

02.02. Resolucién y lineatura de impresion (2 horas)

03. Tecnologias

03.01. Tecnologia de impresidon. Impresién offset y otros procesos de impresion (1 horas)
03.02. Imposiciéon y encuadernacién y mds terminologia de impresiéon (2 horas)

04. Construyendo una publicaciéon

04.01. Guias para colores especificos (1 horas)

04.02. Sistemas de manejos de color y correccién de color (1 horas)

04.03. Terminologia del color, tfrucos de escaneado, impresion multitono (1 horas)
04.04. Tamano de imagen, interpolacién y remuestreo. (1 horas)

04.05. Formatos de archivos gréficos. Técnicas especiales, impresion a sangre y tendidos o crossover. (1 horas)
04.06. Compensaciéon del error de registro. Trapping o reventado (1 horas)

04.07. Sobreimpresidn para cubrir el error de registro. Métodos de trapping. (1 horas)
04.08. Frecuencia de trama, resolucion y escala de grises. Ganancia de punto (1 horas)
04.09. Vinculacién de grdficos, empaquetado y preparacion de salida. (1 horas)

04.10. Uso de la tipografia. Algunos términos tipogrdficos (2 horas)

05. Pruebas de impresién
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05.01. Imdagenes y pruebas. Opciones de escritorio (1 horas)

05.02. Qué es lo que se debe mandar a produccion. Chequeo de archivos. Chequeo de pruebas (1 horas)
05.03. Barras de color. Archivo de los trabajos (2 horas)

06. Gestién del proyecto

06.01. Directrices para la gestion del proyecto (1 horas)

06.02. Asuntos de dinero. Revisando los requerimientos (1 horas)

06.03. Quién debe hacerlo? Seleccionando a los proveedores (1 horas)

06.04. Decisiones que implican al proveedor de impresion (1 horas)

06.05. Lista de confrol de transferencia de archivos (2 horas)

07. Fotocomposicién digital

07.01. Fotomecdnica tradicional. CTF. CTP (1 horas)

07.02. Planchas para ofros proceso de impresion. Infroduccién a los procesos e impresiéon (1 horas)
07.03. Litografia offset. Impresion digital. Huecograbado. Serigrafia. Tipografia. Otfros sistema de impresién (1 horas)
08. El papel y las fintas

08.01. Coémo se fabrica el papel. Clases de papel y caracteristicas. Problemas potenciales (1 horas)
08.02. Tamanos de papel. Normativa ISO. Papel y medio ambiente (1 horas)

08.03. Tintas y toner. (2 horas)

09. Postprensa

09.01. Procedimientos de manipulado (1 horas)

09.02. Plegado. Ofros sistema de acabados (1 horas)

09.03. Estampado. Control de Calidad. Programacién y érdenes de impresion (2 horas)

10. Temas legales

10.01. Aspectos legales (1 horas)

11. Prepacion de artes

11.01. Practicas de preparacion de artes. (5 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset.
Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset.

Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el
proceso de edicién-impresién del sistema Offset.

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresién
Offset. Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en
el proceso de edicién-impresion del sistema Offset.

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset. -Trabajos prdcticos -
Recordar los procesos utilizados por los proveedores de impresion Offset. productos

Elaborar artes finales teniendo en cuenta las variables que influyen en el
proceso de edicién-impresién del sistema Offset.

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-Entender las diversas implicaciones econdmicas y ecolégicas del proceso de  |-Reactivos
impresién.

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Identificar el lenguaje técnico utilizado por los proveedores de impresion -Reactivos
Offset.

ba. Mantener un comportamiento ético con la profesién y con la sociedad en general.

-Entender las diversas implicaciones econdmicas y ecoldgicas del proceso de |-Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
impresion.

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcion Contenidos silabo a Aporte | Calificaciéon Semana
evaluar
. . Semana: 2 (19/03/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 1 5 ol 24/03/18)
. . Semana: 6 (16/04/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 2 5 ol 21/04/18)
. . Semana: 8 (01/05/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 2 5 ol 05/05/18)
. . Semana: 11 (21/05/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 ol 24/05/18)
. . Semana: 14 (11/06/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 al 16/06/18)
. . Semana: 16 (25/06/18
Reactivos Examen de reactivos APORTE 3 5 ol 28/06/18)
Trabajo de artes finales
. kobre 10 puntos y examen Semana: 17-18 (01-07-
Reactivos e reactivos sobre 10 EXAMEN 20 2018 al 14-07-2018)
untos
Los primeros 10 puntos se
Imantendrd la nota de las
Reactivos artes finales y 10 puntos el SUPLETORIO 20 Semana: 19 (al)
examen supletorio de
eactivos
Metodologia

Se realizan una combinacién de clases magistrales con clases mds prdcticas. Se ha elaborado un programa de clases donde los
alumnos saben que textos deben leer, incluso sus pdginas, se establecen discusiones de andlisis de posibles problematicas.

Se pide a los alumnos fraer ejemplo de productos impresos para ver las posibles variedades de aplicacion, descomponer el producto
y enfender como fue elaborado, los problemas, las virtudes a replicar y los errores a no cometer.

Al final se trabajan en clases practicas el desarrollo de artes finales bdsicos.

Se pretende también salir al campo en la medida de las posibilidades y aceptacion de los proveedores de servicios de impresion
para que los ejemplos tedricos se vuelvan prdcticos.

Asi mismo se utilizarédn videos de internet del funcionamiento de ciertos equipos de pre-prensa, impresién y post-prensa.

p.p1 {margin: 0.0px 0.0px 0.0px 0.0px; font: 12.0px 'Helvetica Neue'; color: #454545}

Criterios de Evaluaciéon

Se evaluard, a lo largo de todo el curso, la asimilacion de los conceptos tedricos mediante pruebas en base a reactivos sobre los
conocimientos adquiridos en clase y a fravés de las lecturas de refuerzo. Para las evaluaciones se considerard el criterio de
asimilacion progresiva de los conocimientos, en donde cada fase integra todas las fases anteriormente tratadas. Por ofro lado, en la
parte final, se evaluard también la aplicacion de los conocimientos adquiridos con la ejecuciéon de trabajos prdcticos en los cuales
entren en juego las variables técnicas y tecnoldgicas en estudio.

5. Referencias
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Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Mason, Daniel Gustavo Gilli Materiales y Procesos de Impresion 2008
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Ambrose / Harris Parramon Manual de producciéon. Guia para 2008
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