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2. Descripcién y objetivos de la materia

El manejo de estdndares y pardmetros en la presentacién de proyectos tanto en sistemas reales como simulados, ayudan a cultivar la
disciplina del profesional y la calidad de las presentaciones de las propuestas.

En esta asignatura prdctica de técnicas de modelado, el estudiante conocerd y manejard diferentes materiales, herramientas y
técnicas para apoyar la expresién y concrecién de los proyectos del Disefio Grdfico.

Lo aprendido en esta asignatura se aplicard en la presentaciéon de propuestas a lo largo de toda la carrera en los proyectos de
Diseno.
3. Contenidos

o1. Introduccién Técnicas de Modelado

01.01. Introduccién, Modelado y Maqueteria en el Diseno Grdfico (2 horas)

01.02. Funciéon de herramientas y equipos de taller (2 horas)

01.03. Practica de usos de herramientas y equipos (2 horas)

02. Materiales para el modelado y construccidon de maquetas.

02.01. Materiales bdsicos para el modelado (4 horas)

02.02. Materiales para la construccion de maquetas. (4 horas)

03. La escala: ampliacién y reduccién.

03.01. Usos de la escala (2 horas)

03.02. Reduccién y ampliacion de volumenes mixtos. (6 horas)

03.03. Construccién de volumenes compuestos con materiales mixtos. Promero Ejercicios (6 horas)
04. Magquetas de estudio.

04.01. Seleccion de motivos para la construccion a escala de objetos grdficos. (2 horas)
04.02. Construccién a escala de objetos de uso con aplicaciones grdficas (6 horas)

05. Maquetas de presentacion

05.01. Acabados y efectos especiales para la simulacion de motivos (6 horas)

05.02. Trabajo final maqueta a escala de un objeto grdfico (6 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
as. Construir las ideas en fases mds avanzadas del proceso de disefio, utilizando la representacién como herramienta
comunicacional.

-1. Reconocer, identificar y seleccionar instrumentos, materiales, -Investigaciones
técnicas y procesos constructivos para construir prototipos o magquetas de -Proyectos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

proyectos de Diseno Grdfico.

roductos
-2. Explicar los procesos de modelado, simulacién y transformacion de  |-Investigaciones
materiales para la simulacién de proyectos. -Proyectos
-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

roductos
-3. Solucionar y producir maquetas o prototipos dentfro de los -Investigaciones
estdndares y pardmetros de calidad en funcién de las variables que influyen -Proyectos
en los procesos constructivos. -Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. . Investigacion: el Introduccidn Técnicas de Semana: 2 (19/03/18
Investigaciones Imodelado, generalidades.Modelado APORTE 1 2 al 24/03/18)
El aprendizaje estd
enfocado a prdctica en
cuanto se refiere a
técnicas, acabados y
Kimulaciones de texturas, y
el conocimiento de los
diferentes materiales
utilizados generalmente
oara la reproduccion de
jnodelos a escala,
feniendo como referentes,
Trabajos 0s ejemplos resueltos en o
practicos - clase entre el profesor y los|Introduccion Técnicas de APORTE | 3 Semana: 4 (02/04/18
estudiantes. IModelado al 07/04/18)
productos . . .,
Para la investigacion se
conformardn grupos que
es faciliten la
lconceptualizacion de los
diferentes mdédulos
blanteados, la
Fepresentacion de los
jnotivos. Libros, catdlogos,
evistas que les permitirdin
lafirmar criterios, para los
frabajos planteados.
Producto POP
Trabajos . o . .
o Investigacion: la escala, |Materiales para el modelado y Semana: 6 (16/04/18
prdcticos - LS = o APORTE 2 3
lampliacion y reduccion  fconstruccion de maquetas. al 21/04/18)
productos
;;gkC)EJCC(J)SS ) Producto gréfico MoTerioIe's’pctro el modelado y APORTE 2 7 Semana: 8 (01/05/18
lconstruccion de maquetas. al 05/05/18)
productos
. Teoria de técnicas de La escala: ampliacion y Semana: 11 (21/05/18
Reactivos nodelado educcion. APORIE 3 > al 24/05/18)
Sﬁgsﬁf& - Magqueta de estudio La escala: ampliacion y APORTE 3 10 semana: 12 [28/05/18
educcion. al 02/06/18)
productos
Documento grdfico y Maquetas de estudio., Semana: 19-20 (15-07-
Proyectos Inaqueta de presentacion Maqguetas de presentacion EXAMEN 20 2018 al 21-07-2018)
Maqueta. Se evaluard:
Proyectos técnicas de F:onsfruccién, Maqguetas de estudio., B SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al )
orocesos y nivel de IMaquetas de presentacion
resentacion.
Proyectos Proyecciones ortogonales | Maquetas de estudio., SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al )
nivel de presentacion IMaquetas de presentacion
Metodologia

El aprendizaje estd enfocado a préctica en cuanto se refiere a técnicas, acabados y simulaciones de texturas, y el conocimiento de
los diferentes materiales utilizados generalmente para la reproduccion de modelos a escala, teniendo como referentes los ejemplos
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resueltos en clases entre el profesor y los estudiantes.

Para la investigacion se conformardn grupos que les faciliten la conceptualizacion de los diferentes mddulos planteados para la
representacion de los motivos.

Utilizardn libros, catdlogos, revistas, que permitan afirmar criterios para los trabajos planteados.

Criterios de Evaluacién

Primera parte: Documento grdfico. Proyecciones ortogonales y nivel de presentacion.

Segunda parte: Maqueta. Se evaluardn las técnicas de construccion, los procesos y el nivel de presentacion.
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