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2. Descripcién y objetivos de la materia

El manejo de estdndares y pardmetros en la presentacién de proyectos tanto en sistemas reales como simulados, ayudan a cultivar la
disciplina del profesional y la calidad de las presentaciones de las propuestas.

En esta asignatura prdctica de técnicas de modelado, el estudiante conocerd y manejard diferentes materiales, herramientas y
técnicas para apoyar la expresién y concrecién de los proyectos del Disefio Grdfico.

Lo aprendido en esta asignatura se aplicard en la presentaciéon de propuestas a lo largo de toda la carrera en los proyectos de
Diseno.
3. Contenidos

o1. Introduccién Técnicas de Modelado

01.01. Introduccién, Modelado y Maqueteria en el Diseno Grdfico (2 horas)

01.02. Funciéon de herramientas y equipos de taller (2 horas)

01.03. Practica de usos de herramientas y equipos (2 horas)

02. Materiales para el modelado y construccidon de maquetas.

02.01. Materiales bdsicos para el modelado (4 horas)

02.02. Materiales para la construccion de maquetas. (4 horas)

03. La escala: ampliacién y reduccién.

03.01. Usos de la escala (2 horas)

03.02. Reduccién y ampliacion de volumenes mixtos. (6 horas)

03.03. Construccién de volumenes compuestos con materiales mixtos. Promero Ejercicios (6 horas)
04. Magquetas de estudio.

04.01. Seleccion de motivos para la construccion a escala de objetos grdficos. (2 horas)
04.02. Construccién a escala de objetos de uso con aplicaciones grdficas (6 horas)

05. Maquetas de presentacion

05.01. Acabados y efectos especiales para la simulacion de motivos (6 horas)

05.02. Trabajo final maqueta a escala de un objeto grdfico (6 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
as. Construir las ideas en fases mds avanzadas del proceso de disefio, utilizando la representacién como herramienta
comunicacional.

-1. Reconocer, identificar y seleccionar instrumentos, materiales, -Reactivos
técnicas y procesos constructivos para construir prototipos o magquetas de -Trabajos practicos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

proyectos de Diseno Grdfico.

Evidencias

productos

-2.

materiales para la simulacion de proyectos.

Explicar los procesos de modelado, simulacién y transformacién de

roductos

-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

-3. Solucionar y producir maquetas o protofipos dentro de los
estdndares y pardmetros de calidad en funcidn de las variables que influyen

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

en los procesos constructivos. roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. . Investigacion:El modelado] Introduccidn Técnicas de Semana: 2 (19/03/18
Investigaciones | o heralidaes odelado APORTE 1 2 al 24/03/18)
El aprendizaje estd
enfocado a prdctica en
cuanto se refiere a
técnicas, acabados y
kimulaciones de texturas, y
el conocimiento de los
diferentes materiales
utilizados generalmente
poara la reproduccién de
Imodelos a escala,
feniendo como referentes,
os ejemplos resueltos en
gﬁggﬁé%ss ) le?jiliz:;rees.el profesor y los Introduccidén Técnicas de APORTE 1 3 Semana: 4 (02/04/18
Modelado al 07/04/18)
productos
Para la investigacién se
conformardn grupos que
es faciliten la
lconceptualizacion de los
diferentes mdédulos
blanteados, la
Fepresentacion de los
jnotivos. Libros, catdlogos,
evistas que les permitirdin
afirmar criterios, para los
frabajos planteados.
Producto POP
Trabajos . S . .
. Investigacion: La escala, |Materiales para el modelado y Semana: 5 (09/04/18
prdcticos - LS - 2 APORTE 2 3
ompliacion y reduccidon  construccion de maquetas. al 14/04/18)
productos
;gsgé%ss ) Producto gréfico Mo’reriolels’poro el modelado y APORTE 2 7 Semana: 8 (01/05/18
lconstruccion de maquetas. al 05/05/18)
productos
. Teoria de Técnicas de La escala: ampliacién y Semana: 9 (07/05/18
Reactivos odelado. educcion. APORTE 3 > al 09/05/18)
g:g(t:)ﬁcj:%ss - Maquetas de estudio. La escho: ampliacion y APORTE 3 10 Semana: 12 (28/05/18
reduccion. al 02/06/18)
productos
Documento grafico y L Semana: 19-20 (15-07-
Proyectos naqueta de presentacion. Maquetas de presentacion EXAMEN 20 2018 al 21-07-2018)
Proyectos Prqyecmones on‘ogglnoles Maguetas de presentacién SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
nivel de presentacion.
Magqueta se evaluara:
Proyectos fecnicas de_consfrucoon, Maquetas de presentaciéon SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
Procesos y nivel de
resentacion.
Metodologia

El aprendizaje estd enfocado a prdctica en cuanto se refiere a técnicas, acabados y simulaciones de texturas, y el conocimiento de
los diferentes materiales utilizados generalmente para la reproduccion de modelos a escala, teniendo como referentes, los ejemplos
resueltos en clase entre el profesor y los estudiantes.
Para la investigacién se conformardn grupos que les faciliten la conceptuadlizacién de los diferentes mddulos planteados, la

representaciéon de los motivos.

Criterios de Evaluacion

Libros, catdlogos, revistas que les permitirdn afirmar criterios, para los frabajos planteados.

Primera parte: Documento grdfico:Proyecciones ortogonales y nivel de presentacion. Segunda Parte: Maqueta se evaluara: Técnicas
de construccién, Procesos y nivel de presentacion.c
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Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Marks McGrau Hill Manual del Ingeniero Mecdnico. 2008
Krar Steve Gill Arthur McGrawHill Alfaomega Acabados d 2009
Ambrose Harris Parramon Impresion y acabados 2007
Krar Steve Gill Arthur Smid  McGraw Hill AIfaOmega  Tecnologia de las mdaquinas 2009
Peter herramientas
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
NICK DUNN BLUME MAQUETAS DE ARQUITECTURA : 2010 978-84-980147-6-1
MEDIOS, TIPOS, APLICACION
Web
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