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2. Descripcién y objetivos de la materia
Permite complementar la formacién del Disenador Grdafico con los conocimientos en el drea de la comunicacion.

En ésta asignatura tedrica, se aborda el tema de la Composicién, y el uso de recursos lingUisticos y de personajes con relaciéon a la
eficiencia comunicacional

Esta asignatura complementa y se articula con los talleres, aportando con los fundamentos conceptuales del proyecto de diseno
3. Contenidos

01. Comunicacién y Composicién

01.01. Introduccién a la Comunicacién (2 horas)

01.02. Comunicacién y Creacion (4 horas)

02. El Mensaje LingUistico

02.01. Retdrica, Semidtica y Psicologia (4 horas)

02.02. La Publicidad (6 horas)

02.03. Juegos y Gamificacién (4 horas)

03. La Comunicacién no Verbal en el uso de personagjes
03.01. Personajes / Humanizacion / Estereotipos / Arquetipos (4 horas)
03.02. Convergencia, Cross-Media y Transmedia (4 horas)
03.03. Transmedia y Publicidad (4 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-1. Identificar las implicaciones comunicacionales en la determinacion de la -Trabajos practicos -
composicién de un producto de disefno. productos
-2. Reconocer la complejidad del rol del texto lingUistico y el lenguaje no -Trabajos practicos -
verbal para el uso de personajes en productos de diseno productos

aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefo bdsico.

-1. Identificar las implicaciones comunicacionales en la determinacién de la -Reactivos
composicidon de un producto de disefo.

-2. Reconocer la complejidad del rol del texto lingUistico y el lenguaje no -Trabajos practicos -
verbal para el uso de personajes en productos de disefo productos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-1. Identificar las implicaciones comunicacionales en la determinacién de la
composicidon de un producto de disefo.

-Trabajos prdcticos -
productos

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-1. Identificar las implicaciones comunicacionales en la determinacién de la
composicién de un producto de diseno.

-Reactivos

-2. Reconocer la complejidad del rol del texto lingUistico y el lenguaje no

-Trabajos prdcticos -

verbal para el uso de personajes en productos de diseno productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Trabajos Semana: 3 (26/03/18
prdcticos - sistemas compositivos Comunicacién y Composicion |  APORTE 1 5 .
al 29/03/18)
productos
Trabajos .
préacticos - sistemas compositivos Comunicacién y Composicién | APORTE 2 10 Semana: 8 (01/05/18
al 05/05/18)
productos
. e Semana: 13 (04/06/18
Reactivos prueba El Mensaje LingUistico APORTE 3 5 ol 09/06/18)
Reactivos control de lectura: El La Comunlcooorj no Verbal en APORTE 3 10 Semana: 15 (18/06/18
lcuerpo habla el Uso de personajes al 23/06/18)
Trabaios Comunicacién y Composicion,
rdcﬁcJ:os ) Proyecto conjunto con El Mensaje LingUistico, La EXAMEN 20 Semana: 17-18 (01-07-
P Diseno 4 IComunicacion no Verbal en el 2018 al 14-07-2018)
productos .
uso de personagjes
) Comunicacién y Composicidn,
Trabaijos Trabajo conjunto con El Mensaje LingUistico, La
practicos - rabal I e 1ng ' SUPLETORIO 20 Semana: 19 (al )
Diseno 4 IComunicacion no Verbal en el
productos .
uso de personajes
Metodologia

En este nivel de la materia se explora en las posibilidades que la composicion le ofrece la disenador para optimizar su eficiencia al
momento de comunicar un mensaje, en ese sentido se compone, en su mayoria, de ejercicios de aplicacién de contenidos tedricos

que se revisan en clases y se van entendiendo y descubriendo a través del andlisis de casos

Criterios de Evaluacién

La evaluaciones tedricas se ejecutardn por medio de reactivos, los frabajos précticos serdn evaluados con el uso de rUbricas.
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Web
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