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Prerrequisitos:

Ninguno
2. Descripcién y objetivos de la materia
Da al estudiante herramientas y conocimientos para tener un pensamiento critico en su profesién.

Esta asignatura tedrica, analiza el disefio en la contemporaneidad, compardndolo con los paradigmas vy las teorias cldsicas del
diseno.

Complementa y fundamenta con recursos tedricos, los proyectos de disefio que se desarrollen en los talleres.
3. Contenidos

1 Una mirada sobre el Disefio en la Contemporaneidad
1.1 Sujeto (2 horas)

1.2 Objeto (2 horas)

1.3 Posicionamiento (2 horas)

1.4 Contexto (2 horas)

2 Pensamiento y Diseno

2.1 Modernidad (3 horas)

2.2 Posmodernidad (3 horas)

2.3 Contemporaneidad (3 horas)

3 Ejes problemdticos del disefio

3.1 Qué es el diseno? (4 horas)

3.2 Diseno y Contexto (4 horas)

3.3 Etica del Diseno (4 horas)

4 Teorias Cldsicas del Disefio

4.1 Teorias derivadas del pensamiento moderno (5 horas)
4.2 Teorias derivadas del pensamiento posmoderno (5 horas)
5 Ejes fransversales del Disefio Contempordneo

5.1 Ecodiseno (3 horas)

5.2 Diseno Universal (3 horas)

5.3 Diseno Semdntico (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefo.
-Entender al disefio gréfico desde los nuevos paradigmas contempordneos. -Reactivos
ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.
-Entender al disefio grdfico desde los nuevos paradigmas contempordneos. -Reactivos

at. Encontrar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto

-Reactivos

au. Contrastar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto

-Reactivos

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del confexto.

-Comprender la responsabilidad del Diseno Grdfico en el contexto -Reactivos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
. . Una mirada sobre el Disefio en Semana: 3 (10/10/17
Reactivos Prueba con reactivos a Contemporaneidad APORTE 1 5 ol 14/10/17)
Reactivos Pruet_m abase de Pensamiento y Disefo APORTE 2 5 semana: 6 (30/10/17
eqactivos al01/11/17)
Reactivos Pruepc: abase de Ejes problemdticos del disefio APORTE 2 5 Semana: 9 (20/11/17
eactivos al 25/11/17)
Reactivos Prueba con reactivos Teorias Cldsicas del Disefio APORTE 3 5 SemO;';O]Zé}]QQ(/]]L/ﬂ 217
Reactivos prue_bo a base de Ejes Tronsversoles del Disefo APORTE 3 10 Semana: 16 (08/01/18
eqactivos IContempordneo al 13/01/18)
Ejes problemdaticos del disefio,
Ejes fransversales del Diseno
IContempordneo, Pensamiento .
Reactivos examen a base de v Disefio, Teorias Cldsicas del EXAMEN 20 semana: 17-18 (14-01-
eactivos - : 2018 al 27-01-2018)
Diseno, Una mirada sobre el
Diseno en la
Confemporaneidad
Ejes problemdticos del disefo,
Ejes transversales del Diseno
(Contempordneo, Pensamiento .
Reactivos reactivos v Disefo, Teorias Cldasicas del SUPLETORIO 20 Semana: 19-20 [28-01-
- - 2018 al 03-02-2018)
Diseno, Una mirada sobre el
Diseno en la
Contemporaneidad
Metodologia

La asignatura se enfoca en comprender los cambios epistémicos que el disefio ha vivido a lo largo del tiempo, concentrdndose en el
momento de paso entre la modernidad y la contemporaneidad, se abordan temas como el rol del diseno y el diseshador, los cambios
de enfoque metodoldgico, los elementos que intervienen el el proyecto de disefio, etc, esto desde una metodologia que invita al
estudiante a la reflexion, la indagacién, y el descubrimiento de los contenidos centrales. En esta signatura se contemplan los niveles
de aprendizaje asistido, colaborativo e independiente.

Criterios de Evaluacion

Las evaluaciones tienen la finalidad de ir cimentando los conocimientos adquiridos y midiendo el nivel de apropiacion de los mismos.
Todas la evaluaciones prevén un sistema de calificacién objetivo.
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Autor Editorial Titulo ARo ISBN
HELLER, STEVEN. Rockport. WRITING AND RESEARCH FOR 2012 9781392338043
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Web
Autor Titulo URL
Stanford, Anderson. Pro Quest. http://search.proquest.com/docview/12433402402
Chamorro, Juan A. Elibros. http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?
Breyer, Gaston. Zonal Neft. http://www.zonal.net/plaza/docs/primeros_capitulos.pdf

Najmanovich, Denise. Travesias.

http://www.denissenajmanovich.org

Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Fecha aprobacion:

Estado:

Docente

11/09/2017

Aprobado

Director/Junta

Pagina3de 3



