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Prerrequisitos:

Ninguno
2. Descripcién y objetivos de la materia
Da al estudiante una mirada global del desarrollo del Disefo Grdéfico en la historia, asi como conocimientos en cultura general.

Esta asignatura tedrica, analiza desde el pensamiento complejo, las tendencias y los personajes del siglo XIX, XX y XXI, generando asi
estructuras relacionales.

La asignatura da conocimientos y herramientas Utiles para los proyectos de diseno
3. Contenidos

1 El Funcionalismo

1.1 Inicios del Funcionalismo (2 horas)

1.2 de Stijl (2 horas)

1.3 El Constructivismo Ruso / Vkhutemas (2 horas)
1.4 La Bauhaus (4 horas)

2 Enfreguerras

2.1 El Art Deco (2 horas)

2.2 El Surrealismo (2 horas)

3 El Funcionalismo de posguerras

3.1 Representantes del Funcionalismo (2 horas)
3.2 La Escuela de Ulm (2 horas)

4 Cultura Pop

4.1 Crisis del modernismo (1 horas)

4.2 El Pop Art (2 horas)

4.3 El Pop en el diseno (2 horas)

5 El Posmodernismo y el siglo XXI

5.1 Contracultura (2 horas)

5.2 Posmodernismo y Deconstructivismo (2 horas)
53 Nuevas tendencias (2 horas)

5.4 Diseno en Ecuador (0 horas)

5.5 Historia del Diseno Grafico en Ecuador (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefo.

Evidencias

-Reconocer las tendencias, personajes y hechos de los siglos XIX, XX y XXI que

se convirtieron en referentes del Diseno Grdfico

-Reactivos

productos

-Investigaciones

-Trabajos prdcticos -

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.

-Reconocer las tendencias, personajes y hechos de los siglos XIX, XX y XXI que

se convirtieron en referentes del Diseno Grdafico

-Evaluacion escrita
-Investigaciones
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Reactivos Examen sobre el capitulo El Funcionalismo APORTE 1 5 Semana: 5 (23/10/17
1 al 28/10/17)
Trabajos . . .
prdcticos - Artefacto Mulfimedia que El Funcionalismo, Enfreguerras APORTE 2 6 semana: 9 (20/11/17
epresenta un cartel al 25/11/17)
productos
Reactivos Desde la El Funcionalismo, El .
Reactivos Bauhaus hasta el Funcionalismo de posguerras, APORTE 2 4 Semana: 10 (27/11/17
. A al 02/12/17)
Funcionalismo Posguerras _[Entreguerras
Trabajos .
prdcticos - Cartel Punk Cultura Pop APORTE 3 4 Semana: 12 (11/12/17
al 16/12/17)
productos
Reactivos Examen Capitulos 4y 5 CUHWO Pop, El Posmodernismo APORTE 3 5 Semana: 14 (al)
y el siglo XXI
Investigacién sobre .
Investigaciones [disenadores CU”WO Pop, Bl Posmodermismo APORTE 3 6 Semana: 14 (al)
. . v el siglo XXI
atinoamericanos
Trabaios Cultura Pop, El Funcionalismo,
récTiJcos . Linea de tiempo El Funcionalismo de posguerras, EXAMEN 10 Semana: 17-18 (14-01+
P nalégica El Posmodernismo vy el siglo XXI, 2018 al 27-01-2018)
productos
Enfreguerras
Cultura Pop, El Funcionalismo,
. . El Funcionalismo de posguerras, Semana: 17-18 (14-01-
Reactivos Examen Final £ Posmodermismo y el siglo xxi, | FXAMEN 10 2018 ol 27-01-2018)
Enfreguerras
Cultura Pop, El Funcionalismo,
. - El Funcionalismo de posguerras, Semana: 19-20 (28-01-
Reactivos Examen supletorio El Posmodernismo y el siglo XXI, SUPLETORIO 20 2018 al 03-02-2018)
Enfreguerras
Metodologia

En esta materia se analiza la evolucion del disefio gréafico en relaciéon al contexto
cultural e historico en que se dieron sus cambios, innovaciones y movimientos.
Las clases se dan de tal manera que se pretende acercar a los estudiantes a la
época de la que se esté tratando, utilizando gran cantidad de material multimedia
para dar una idea clara de la época y los lugares de los que se esta tratando.

Los estudiantes a su vez generan material multimedia
en base a Investigaciones que son analizadas en
clases.

Criterios de Evaluacion

Existen evaluaciones en base a reactivos y examenes escritos donde se
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espera que el estudiante pueda elaborar conceptos que definan correctamente
aquello que se les pregunta.

En el caso de los trabajos practicos e investigaciones, éstos terminan en objetos
multimedia en donde se evalia la calidad en cuanto a: la validez de la
investigacion, la calidad estética, la utilizacion de los recursos.

En el caso del afiche se evalua la calidad estética, la
aproximacion al estilo solicitado, el manejo del
concepto elegido, el Iimpacto logrado.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
HELLER, Steven y MIRKO,  Gustavo Gilli Escrito a Mano: Diseno de Letras 2004
llic Manuscritas en la Era Digital
MULLER-BROCKMANN, Gustavo Gilli Historia de la Comunicacion Visual 1988
Josef
BLACKWELL, Lewis Gustavo Gilli Historia de la Comunicacién Visual 2004
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Heller, Steven & Vienne, Blume 100 Ideas que cambiaron el Diseno 2012
Véronique Grdfico
Roberts, Caroline Blume Visionarios del Disefio Grdfico 2015
Bird, Michael Blume 100 Ideas que cambiaron el Arte 2012
Gompertz, Will Taurus 3Qué estds mirando? 150 afos de Arte 2013
Moderno en un abrir y cerrar de ojos
Tungate, Mark Gustavo Gili El Universo Publicitario. Una historia 2008
global de la publicidad
Web
Autor Titulo URL
Juan Carlos Lazo Historia del Disefio Grdfico http://historiadisgrafico.weebly.com/
Juan Carlos Lazo Diseno en Ecuador: Haremos Historia http://www.haremoshistoria.net/
Software
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