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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El dibujo a mano alzada es la herramienta bdsica que un Disefador Grdfico utiliza para desarrollar sus ideas y para expresar y
comunicarlas denfro del proyecto de diseno.

En esta asignatura prdctica el estudiante inicia el aprendizaje de herramientas y técnicas del dibujo a mano alzada, desarrolla el
trazo y la expresion y los utiliza como herramientas para comunicar sus ideas.

Al convertirse en un herramienta de comunicacién y expresiéon, el dibujo a mano alzada estard presente en todas las asignaturas
donde los alumnos necesiten manifestar con viveza y exactitud sus ideas.

3. Contenidos

1 GENERALIDADES SOBRE LOS CRITERIOS DE LA EXPRESION GRAFICA.

1.1 El dibujo y sus generalidades. ( El dibujo como herramienta de comunicacion.) (2 horas)

1.2 Materiales y herramientas de dibujo. ( Clases de papel, lapices, minas etc.) (2 horas)

2 LOS ELEMENTOS DEL DIBUJO A MANO ALZADA

2.1 Trazos bdsicos. ( Ejercicios primarios con varios materiales. ) (4 horas)

2.2 Dibujo de formas geométricas bdsicas. ( Métodos y estartegias de resolucion.) (5 horas)

2.3 El claro oscuro en las formas. (5 horas)

3 EXPRESAR EL ESPACIO Y LA FORMA BI Y TRIDIMENSIONAL

3.1 Dibujo de formas planas. ( Estudio de las proporciones. ) (4 horas)

3.2 Estudio del volumen geométrico. ( La geométria como base de la forma.) (6 horas)

3.3 Concresion de los objetos. ( A partir de la estructura.) (10 horas)

4 LA PERSPECTIVA Y AMBIENTACION.

4.1 Perspectiva con un punto de fuga. ( bases y principios tedricos ) (2 horas)

4.2 Dibujo de formas en perspectiva con un punto de fuga. Resolucion de volumenes y formas, aplicando el claro
oscuro. Estudio de texturas v fransparencias. (10 horas)

4.3 Perspectiva con dos puntos de fuga. (2 horas)

4.4 Dibujo de formas en perspectiva con un punto de fuga. Resolucién de volumenes y formas, aplicando el claro
oscuro. Estudio de texturas v fransparencias. (12 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Conocer, y utilizar las diferentes herramientas y técnicas de dibujo a mano -Reactivos
alzada. -Resolucién de
ejercicios, casos y otros
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
-Trabajos prdcticos -

productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-Conocer, y utilizar las diferentes herramientas y técnicas de dibujo a mano
alzada.

-Reactivos

roductos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresion como hemramienta
comunicacional.

-Aplicar y construir ideas grdficas que le permitan expresar un nivel bdsico de
comunicacién con el observador.

-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
GENERALIDADES SOBRE LOS )
Reactivos reactivos CRITERIOS DE LA EXPRESION APORTE 1 5 Semgrg]' /6] S?/;)O/ 17
GRAFICA.

g:?gi'é’i‘gf’;gseos Laminas y frabajos en LOS ELEMENTOS DEL DIBUJO A | ,orore o 0 Semana: 11 (04/12/17

) ' Clase MANO ALZADA al 09/12/17)
y ofros

Trabajos . .

racticos - ’r,robcuos en clase Y EXPRESAR EL ESPACIO Y LA APORTE 3 15 Semana: 16 (08/01/18
P dminas de resolucion FORMA BIY TRIDIMENSIONAL al 13/01/18)
productos
eie'g:gilégsozgseos Aplicaciones prdcticas en|LA PERSPECTIVA Y EXAMEN 10 Semana: 17-18 (14-01-
yJofros ! examen IAMBIENTACION. 2018 al 27-01-2018)
T;ggﬁé‘;ss ) léminas y frabajos de | LA PERSPECTIVA Y Y AMEN o Semana: 17-18 (14-01-
P esolucion IAMBIENTACION. 2018 al 27-01-2018)
productos

Trabajos .

- Resoluciones en el LA PERSPECTIVA Y Semana: 19-20 (28-01-
practicos - o xamen. AMBIENTACION. SUPLETORIO 10 2018 al 03-02-2018)
productos
Resoluciéon de — .

LT Ladminas y frabajos de LA PERSPECTIVA Y Semana: 19-20 (28-01-
IO io% €90 lapiicacion AMBIENTACION. SUPLETORIO 10 2018 al 03-02-2018)

Metodologia

El aprendizaje se desarrolla en base a un método demostrativo netamente prdctico, en donde el profesor desarrolla inicialmente la
parte tedrica respecto al tema, pasando a la resolucidon grdfica de lo expuesto en el pizarrdn con estrategias de resolucién como
ejemplo, para que el estudiante experimente y agilite sus destrezas en ejercicios en clase guiados en forma personal por el profesor ,
insistiendo en el desarrollo de la observacion y percepcién de los objetos y su correcto dibujo aplicando técnicas de representacion.

Criterios de Evaluacion

En esta materia los pardmetros de evaluaciéon estdn encaminados hacia: Riqueza de trazo- proporciones- Expresion - Bases tedricas
de perspectiva- Valoraciones de luz y sombra-Manejo de la técnica de representacion- Presentacion de los trabajos.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
GUNTER HUGO MAGNUS  Gustavo Gilli MANUAL PARA DIBUJANTES E 1982 84-252-1115-8
ILUSTRADORES
FREDERICK E.  Pearson DIBUJO Y COMUNICACION 2006 978-970-260-811-0
GIESECKE, AUTOR ; ALVA GRAFICA
MITCHELL, AUTOR ; HENRY
CECIL SPENCER, AUTOR ;
HILL, IVAN LEROY
STEVEN HELLER & JULIUS  Taschen. CIEN (100) ILLUSTRATORS. 2013 978-3-8365-4523-5
WIEDEMANN.
Web
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Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
Powell, William Blume Perspectiva, Principios bdsicos y 2005 ISBN 84-8076-571-2
aplicaciones prdcticas
Web
Software
Docente Director/Junta
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