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2. Descripcién y objetivos de la materia
Se prioriza el estudio bidimensional de las formas individuales y organizaciones para luego alcanzar un tratamiento de interpretacion
tfridimensional que le servirdn al Disenador durante toda su carrera.

Esta asignatura prdctica inicia al estudiante en la operatoria bdsica de los elementos del Disefo en el campo bi y tridimensional.

Los conocimientos adquiridos en esta asignatura son los fundamentos para los siguientes talleres de diseno, ademds de ser la materia
central donde las ofras asignaturas del mismo nivel confluyen.

3. Contenidos

1 Introduccién a la Forma

1.1 Conceptos (3 horas)

1.2 Elementos (3 horas)

1.3 Principios (3 horas)

2 Genercidn sistemica de figuras

2.1 Adicion, Sustraccién, Adicion y Sustraccién (15 horas)

2.2 Series de figuras (9 horas)

2.3 Concresion Morfoldgica, aplicaciones gréficas (12 horas)
3 La Organizacién bidimensional

3.1 Tramas bidimensionales (15 horas)

3.2 Organizaciones simétricas (15 horas)

4 De lo bi a lo tridimensional

4.1 Sistemas generatrices (12 horas)

4.2 Interpretaciones morfoldgicas, aplicaciones graficas (9 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Conocer, identificar y utilizar los procesos bdsicos de generacion de la forma.  |-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el diseio bdésico.

-Conocer, identificar y utilizar los procesos basicos de generacion de la forma.  |-Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ah. Seleccionar con coherencia las dreas de trabajo de diseno para solucionar problemdticas de comunicacién
visual.

-Trabajos prdcticos -

-Construir y explicar la forma y la organizacion bi y tri dimensional.
productos

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio gréfico para solucionar
problemdticas de comunicacién visual.
-Construir y explicar la forma y la organizacion bi y tri dimensional.

-Trabajos prdcticos -
productos

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-Trabajos prdcticos -

-Sustentar y argumentar la generacién de formas en aplicaciones biy
productos

tridimensionales.

aqg. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de diseio.

-Trabajos prdcticos -

-Sustentar y argumentar la generacion de formas en aplicaciones biy
productos

fridimensionales.

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresidn como hemramienta
comunicacional.
-Recurrir a las herramientas de la expresién, sus materiales y técnicas para
elaborar las fases de bocetaje de todos los proyectos del curso.

-Trabajos prdcticos -
productos

as. Construir las ideas en fases més avanzadas del proceso de diseiio, utilizando la representacién como heramienta
comunicacional.
-Recurrir a las herramientas de la expresiéon, sus materiales y técnicas para

-Trabajos prdcticos -

elaborar las fases de bocetaje de todos los proyectos del curso. productos
az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.
-Sustentar de forma oral y/o escrita cada uno de los proyectos. -Proyectos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Reactivos introduccion a la forma Introduccién a la Forma APORTE 1 5 Semgr]o:i/l’a (()1/(])/71)0/1 7
Trabajos trabajos practicos de .
practicos - generacién de nuevas Generciodn sistemica de figuras| APORTE 2 6 semana: 6 (30/10/17
al01/11/17)
productos formas
Trabajos . .
prdcticos - Trobo!os s_obre La Organizacion bidimensional | APORTE 2 6 semana: 9 (20/11/17
jorganizaciones al 25/11/17)
productos
Trabajos .
practicos - frabajos sobre tramas La Organizacién bidimensional |  APORTE 3 6 Semana: 12 (11/12/17
al 16/12/17)
productos
Trabajos . . .
practicos - ’r.ro.bcuo gle bialo De lo bi a lo tridimensional APORTE 3 7 Semana: 15 (02/01/18
fridimensional al 06/01/18)
productos
De lo bi a lo tridimensional,
. . (Genercidn sistemica de figuras, Semana: 17-18 (14-01-
Proyectos proyecto de fin de ciclo Introducciéon a la Forma, La EXAMEN 10 2018 al 27-01-2018)
Organizacion bidimensional
De lo bi a lo tridimensional,
. iGenercidn sistemica de figuras, Semana: 17-18 (14-01+
Proyectos examen final Introduccion a la Forma, La EXAMEN 10 2018 al 27-01-2018)
Organizacion bidimensional
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

De lo bi a lo tridimensional,
Genercidn sistemica de figuras,

Semana: 19-20 (28-01-

Proyectos examen supleforio niroduccion a la Forma, La | SUPLETORIO 10 2018 al 03-02-2018)
lOrganizacién bidimensional
De lo bi a lo tridimensional,

Proyectos se mantendrd la nota del [Genercidn sistemica de figuras, SUPLETORIO 10 Semana: 19-20 (28-01-

proyecto de fin de ciclo  [ntroduccién a la Forma, La 2018 al 03-02-2018)
Organizacién bidimensional

Metodologia

El frabajo prdctico es el componente primordial de este taller de disefo. El estudiante mediante ejercicios prdcticos podrd conocer,
identificar y utilizar los procesos para generar formas y su organizacién. El proceso de bocetacion se realizard en clases y la
concrecion en la casa. No debemos dejar de lado el elemento conceptual que ratifique o afirme el ejercicio prdctico.

Criterios de Evaluacién

La evaluacion para la catedra de Disefio 1 serd de acuerdo a los puntajes establecidos por el sistema. Se evaluardn principalmente
los conocimientos adquiridos por los estudiantes acerca de cada uno de los temas tratados en clase, al final de cada capitulo. Los
métodos de evaluacion serdn a través de pruebas de conocimientos y frabajos prdcticos que evidencian lo aprendido. Para este
ciclo se implementardn las evaluaciones por reactivos.
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