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1. Datos genercles Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Materia: COMPUTACION 1 GRAFICO

L . Sist )
Cédigo: FDIO008 o totores | Auténomo
Paralelo:
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018 3 3

Profesor: CARRION MARTINEZ PAUL SEBASTIAN

Correo pcarrion@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El uso de estas herramientas digitales permite que el disefiador grdfico se inicie en la representacién bdsica de sus proyectos con
calidad vy eficiencia.

Esta asignatura prdctica es una infroduccién a los paquetes de graficacién y retoque (Adobe lllustrator / Adobe Photoshop), se
conocerd las herramientas y técnicas bdsicas de su funcionamiento.

La mayor parte de las tareas que se realizan en los Talleres de Diseno y en ofras asignaturas se pueden resolver con estas
herramientas digitales.

3. Contenidos

1 Adobe Photoshop.

1.1 Introduccién e interfaz (3 horas)

1.2 Conocimiento y manejo de las herramientas y ventanas (3 horas)

1.3 Modos de imagen, color, bibliotecas, muestras, degradados, tfrabajo con tintas planas y gestor de tintas para
impresién (3 horas)

2 Manejo de la imagen.

2.1 Tamano, resolucion y edicion de imagen, manejo de capas (2 horas)

2.2 Filtros, ajustes y efectos en una Composicion de imagen (collage grdfico, foto ilustracion, mixed media) (6 horas)

2.3 Ayuda en linea y tutoriales (2 horas)

3 Adobe lllustrador

3.1 Introduccién e interfaz (3 horas)

3.2 Manejo de las herramientas. (2 horas)

3.3 Précticas de dibujo, creacién y mascaras de formas y trazados (3 horas)

3.4 Composicion: trabajo con imdgenes y texto (2 horas)

3.5 Color, apariencia, filtros y efectos (3 horas)

3.6 Redibujar imégenes (6 horas)

4 Manejo de tabuladores, composicion, atributos de texto y estilos.

4.1 Trabajo con textos y uso de las herramientas de formato de textos (4 horas)

4.2 Trabajo con tintas planas y gestor de tintas para impresion (2 horas)

4.3 Creacion de grdficas estadisticas (4 horas)

4, Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ac. Generar proyectos de Disefno de Indentidad y manejo de Marcas

Evidencias

-Construir piezas grdficas bdsicas utilizando programas vectoriales y de mapa
de bifs.

-Investigaciones

-Proyectos

-Précticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ad. Generar proyectos de Disefio Publicitario

-Construir piezas grdficas bdsicas utilizando programas vectoriales y de mapa
de bits.

-Investigaciones

-Proyectos

-Practicas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

qaj. Identificar los principales programas de computacién que se utilizardn en un proceso de edicién de disefio

grdfico.

-Utilizar el programa vectorial (llustrador), asi como el de imdgenes de mapa
de bits (photoshop) para elaborar productos gréficos bdsicos.

-Evaluacién escrita

-Investigaciones

-Proyectos

-Précticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ak. Poder asocidar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se ufilizardn en un
proceso de edicién de disefo grdfico.

-Utilizar el programa vectorial (llustrador), asi como el de imagenes de mapa
de bits (photoshop) para elaborar productos gréficos bdsicos.

-Investigaciones

-Proyectos

-Précticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio grdfico.

-Utilizar el programa vectorial (llustrador), asi como el de imagenes de mapa
de bits (photoshop) para elaborar productos gréficos bdsicos.

-Evaluacién escrita

-Investigaciones

-Proyectos

-Practicas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actualizar sus conocimientos.

-Utilizar las herramientas digitales del menU ayuda para un continuo
aprendizaje del programa y los cambios en las nuevas versiones.

-Investigaciones

-Proyectos

-Practicas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Utilizar los nuevos canales digitales de comunicacién como videos y blogs
para un éptimo adiestramiento en el programa.

-Investigaciones

-Proyectos

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripciéon

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdilificaciéon

Reactivos

Evaluacién en base a
eactivos, sobre diferenciag
entre imdgenes vectoriales

mapa de bits, modos de
color bdsicos, asi como
poreguntas sobre nociones
de interfaz

Adobe Photoshop.

APORTE 1

Prdcticas de
laboratorio

Elaboracién de una
fotocomposicion, foto
lustracién, collage, o
Inixed art media.
Inediante fotografias,
mdgenes, o ilustracion
fradicional e imagen

digital

Adobe Photoshop., Manejo de
aimagen.

APORTE 2
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Semana

Semana: 4 (16/10/17
al 21/10/17)

Semana: 7 (06/11/17
al 11/11/17)




Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Creaciéon de una
Trabajos composicion grafica, Adobe lllustrador, Adobe .
o usando como elemento . Semana: 13 (18/12/17
practicos - s - ’ Photoshop., Manejo de la APORTE 3 10
principal tipografia y al 22/12/17)
productos - Imagen.
klementos vectoriales
ealizados por el alumno.
Adobe lllustrador, Adobe
L Photoshop., Manejo de la .
Proyectos Creoc'?” de una jmagen., Manejo de APORTE 3 10 semana: 15 (02/01/18
nfografia L al 06/01/18)
fabuladores, composicién,
atributos de fexto y estilos.
El examen estard dividido
pn dos p_on‘es, la primera Adobe lllustrador, Adobe
un trabajo que se realizard .
Photoshop., Manejo de la .
en clase donde el alumno - Semana: 17-18 (14-01-
Proyectos 3 ) fmagen., Manejo de EXAMEN 10
creard un afiche para una L. 2018 al 27-01-2018)
. fabuladores, composicion,
pelicula, con una parte . -
o latributos de texto y estilos.
grafica y una parte de
tipografia.
¥la segunda parte es un Adobe lllustrador, Adobe
lexamen que se llevard a Photoshon.. Maneio de la
Précticas de cabo el dia del examen, tmagen II?/i’(Jne'o (Jje EXAMEN 10 Semana: 17-18 (14-01-
laboratorio en el laboratorio, donde el gen., ) L 2018 al 27-01-2018)
L fabuladores, composicion,
lalumno disenard un flyer - -
. e latributos de texto y estilos.
ara una fiesta temdtica.
Adobe lllustrador, Adobe
I El estudiante tendrd que [Photoshop., Manejo de la .10, 1.
Prochco§ de ealizar un poster sobre magen., Manejo de SUPLETORIO 10 semana: 19-20 (28-01
laboratorio L L 2018 al 03-02-2018)
una banda de muscia abuladores, composicion,
tributos de texto y estilos.
Adobe lllustrador, Adobe
Photoshop., Manejo de la
. Semana: 19-20 (28-01-
Proyectos Proyecto magen., Manejo de o SUPLETORIO 10 2018 al 03-02-2018)
abuladores, composicion,
fributos de texto y estilos.
Metodologia

Encaminar los contenidos y las estrategias metodoldgicas hacia las competencias de la asignatura mediante la utilizacién de recursos
multimedia: videos, material digital y clases magistrales Andilisis critico constructivo de los trabajos realizados a lo largo de la catedra.
Conversatorios acerca de mejoras y sugerencias para la clase. Esto mediante clases tedrico prdcticas que se desarrollarén en los
laboratorios de computacion

Criterios de Evaluacion

Los criterios evaluativos van a estar dados en sentfido de un aprendizaje progresivo del software. También abran tareas asignadas con
el control del cumplimiento, asi como el rendimiento de pruebas evaluativas al comienzo y al final de la catedra.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
ALFAOMEGA Alfaomega MARCOMBO 2012 6077686638
Web
Autor Titulo URL
3dpoder Foro3d http://www.foro3d.com/f112/manual-animacion-personaje-
Software
Autor Titulo URL Versién
No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA
Adobe lllustrator 2021
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
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Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Adobe Creative team Adobe Press Adobe lllustrator Classroom in a book
Adobe Creative Team Adobe Press Adobe Photoshop Classroom in a book
Web
Software
Autor Titulo URL Version
ADOBE ILLUSTRATOR CC 2017
ADOBE ADOBE PHOTOSHOP CC
2017

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 18/09/2017
Estado: Aprobado
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