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FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generOIes Docencia | Prdctico Auténomo: Total horas
Materia: PROBLEMATICA PROFESIONAL

L. Sist .
Cdédigo: FDIO165 deISTLﬁgngs Auténomo
Paralelo:
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017 4 4

Profesor: CORDERO SALAZAR EDMUNDO FABIAN

Correo efcordero@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Cédigo: FDI0024 Materia: COMPUTACION 5 GRAFICO
Codigo: FDI0061 Materia: DISENO 5 GRAFICO
Cédigo: FDI0220 Materia: TECNOLOGIA 2 GRAFICO

2. Descripcién y objetivos de la materia

Problemdtica Profesional se plantea como un proyecto de prdctica pre-profesional, dentro del drea de diseno, realizado en una
empresa, instituto, taller u organismo seleccionado por el alumno y al cual la Facultad apruebe como idéneo.

Esta materia pretende que el estudiante se vincule con el conexto y la realidad del ejercicio profesional a través de la insercion en la
produccién y el trabajo, de modo que la formacién integral sea entendida desde la vision tedrico-prdctica.

Se articula con el resto del curriculum porque se pretende que en esta materia el estudiante ponga en prdctica los conocimientos
adquiridos en las dreas profesionalizantes de la carrera.

3. Contenidos

01. Investigacién y diagnéstico.

01.01. La empresa: enfoques, organizacién, sistema productivo. (4 horas)

01.02. Infraestructura y equipamiento: instalaciones, sistema de organizacion y produccion: Materiales y procesos. (4 horas)
01.03. Relacion empresa-contexto: necesidades del medio, requerimientos y codiciones, el cliente. (4 horas)
02. Seguimiento trabajos empresa: Programacién.

02.01. Referentes y condiciones para el proyecto , seguimiento a procesos empresariales. (8 horas)

02.02. Seguimiento y aprenidzaje en Levantamiento y sistematizacion de la informacién. (8 horas)

02.03. Seguimiento:Analisis y estrategias. (8 horas)

03. Propuestas. (seguimiento a proyectos empresariales)

03.01. Bocetacion. (seguimiento a proyectos empresariales) (8 horas)

03.02. Anteproyecto (seguimiento a proyectos empresariales) (8 horas)

03.03. Proyecto: Especificaciones conceptuales y técnicas. (seguimiento a proyectos empresariales) (12 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto -Informes

aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefo bdsico.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto -Informes

ac. Generar proyectos de Diseno de Indentidad y manejo de Marcas

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas ~ |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ad. Generar proyectos de Disefio Publicitario

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas ~ |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ae. Generar proyectos de Diseio Editorial y disefio de informacién

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas — |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas  |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Anallizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ag. Generar proyectos de Diseno Interactivo y multimedial

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas  |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacion y seguimiento utilizadas
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdadticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ah. Seleccionar con coherencia las dreas de trabajo de disefo para solucionar problemdticas de comunicacién
visual.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas ~ |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio grdfico para solucionar
problemdaticas de comunicacién visual.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto -Informes

qj. Identificar los principales programas de computacion que se utilizardn en un proceso de edicién de disefio
grdfico.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas  |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
ak. Poder asocidar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién que se utilizardn en un
proceso de edicién de diseio grdfico.
-1. Utilizar informacidn pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto -Informes

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas  |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto -Informes

1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacion y seguimiento utilizadas
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Andalizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales
an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccion de productos impresos y
digitales.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas — |-Informes
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

Pagina2de 5



Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales

Evidencias

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdaticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales

-Informes

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto

-Informes

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto

-Informes

as. Construir las ideas en fases més avanzadas del proceso de diseiio, utilizando la representacién como heramienta

comunicacional.

-1.Conocer y utilizar las herramientas de planificacién y seguimiento utilizadas
en procesos productivos reales en la empresa, oficina o taller.

2. Analizar problemdticas y requerimientos del contexto productivo y los
clientes para plantear soluciones reales

-Informes

at. Encontrar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-1. Utilizar informacidn pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto

-Informes

au. Contrastar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto

-Informes

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-1. Utilizar informacién pertinente y de actualidad en el proyecto propuesto

-Informes

aw. Trabgjar eficientemente en forma individual.

-1. Infegrarse y trabajar eficienfemente en equipos y ambientes de trabajo en
oficinas de disefo y construccién

-Informes

ax. Trabajar eficientemente en grupo o en ambientes multidisciplinarios.

-1. Integrarse y trabajar eficientemente en equipos y ambientes de trabajo en
oficinas de disefio y construcciéon

-Informes

ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actualizar sus conocimientos.

-1. Conocer la realidad del dmbito productivo de la profesion

-Informes

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-1. Integrarse y trabajar eficientemente en equipos y ambientes de trabajo en
oficinas de diseno y construccién

-Informes

ba. Mantener un comportamiento ético con la profesién y con la sociedad en general.

-1. Conocer la realidad del dmbito productivo de la profesion

-Informes

Desglose de evaluacién

Contenidos silabo a
evaluar

Evidencia Descripciéon Aporte

Cdlificacion Semana

Informes

Los alumnos hacen
nformes semanales sobre
kus prdacticas. Al no ser una
clase, no se evaltuan
lcontenidos del silabo.

Investigacién y diagndstico.,
Propuestas. (seguimiento a proy
lectos empresariales),
Seguimiento trabajos empresa:
Programacion.

APORTE 1

Semana: 5 (17/04/17
al 22/04/17)

Informes

Los alumnos hacen
nformes semanales sobre
Kus prdcticas. Al no ser una
clase, no se evaliuan
lcontenidos del silabo.

Investigacién y diagndstico.,
Propuestas. (seguimiento a proy
lectos empresariales),
Seguimiento frabajos empresa:
Programacion.

APORTE 2

Semana: 9 (15/05/17
al 17/05/17)

Informes

Los alumnos hacen
nformes semanales sobre
kus prdcticas. Al no ser una
Clase, no se evalian
lcontenidos del silabo.

Investigacién y diagndstico.,
Propuestas. (seguimiento a proy
lectos empresariales),
Seguimiento trabajos empresa:
Progromacion.

APORTE 3

Semana: 14 (19/06/17
al 24/06/17)

Informes

Los alumnos hacen
nformes semanales sobre

Investigacién y diagndstico.,

Propuestas. (seguimiento a proy

EXAMEN

Semana: 17-18 (09-07-
2017 al 22-07-2017)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Kus prdcticas. Al no ser unalectos empresariales),
clase, no se evalian Seguimiento trabajos empresa:
contenidos del silabo. Programacion.
) - Investigacién y diagndstico.,
Informe final digital. Todo Propuestas. (seguimiento a proy .
o realizado en las - Semana: 17-18 (09-07-
Informes ra-clicas re lectos empresariales), EXAMEN 10 2017 al 22-07-2017)
P . P Seguimiento trabajos empresa:
profesionales brogramacion.
Investigacién y diagndstico.,
. Propuestas. (seguimiento a proy .10, e
Informes #?ofr:;r::;ooroazgglﬁ'o lectos empresariales), SUPLETORIO 10 SeQrg]o 7ng|. 2]:_5?_2%? 70)7
4a I Seguimiento frabajos empresa:
Programacion.
Informe final digital. Todo Invesfigacion 'y O.“O.gnOShCO"
o realizado en las Propuestas. (seguimiento a proy Semana: 19-20 (23-07-
Informes ra” cficas ore lectos empresariales), SUPLETORIO 10 2017 ol. 29-07-2017)
P . P Seguimiento trabajos empresa:
porofesionales. brogramacion.
Metodologia

Esta asignatura se enfoca fundamentalmente al aprendizaje en una situacion real de trabajo, en donde se busca una interaccion y
aprendizaje en la relacion estudiante-empresa. La experiencia de aprendizaje se construye en la interrelacion y se espera que
tanto empresa como alumno sean los beneficiarios de una relaciéon productiva en la teoria-practica. El seguimiento se realiza en
dos instancias: el tutor de la empresa es quien guia al estudiante en su ejercicio pre-profesional y revisa rigurosamente el
cumplimiento de las actividades acordadas previamente por las dos partes. El tutor académico (profesor de la asignatura) es quien
esta en perrmanente contacto con el alumno, revisa los informes semanales y verifica el aprendizaje y el cumplimiento. El alumno
esta obligado a entregar semanalmente informes de sus tareas desglosadas en actividades y tiempo utilizado. Los estudiantes del
pensum vigente, deberan hacer las 128 horas de practicas, divididas en 64 horas de Pasantia (area tecnoldgica) y 64 horas de
Problemética profesional (area de Disefio).

Criterios de Evaluacion

La evaluacion de esta asignatura en coherencia con el esquema de desarrollo de la misma plantea una evaluacion externa (tutor
externo-empresa) y una interna (tutor académico-profesor). De esta manera los procesos de aprendizaje, produccién y vinculaciéon
al medio son evaluados (60%), asi como el producto final presentado como resultado de la practica en un informe final digital
(40%). Si bien esta asignatura hace solamente una evaluacion final, las notas parciales son desglosadas en el sistema segun la
practica llevada en la Facultad, primer aporte de 5 puntos, segundo de 10, tercero de 15y los 20 puntos finales son el informe final
de practicas.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
Kathryn Best, Editorial: Barcelona : Management del diseno: 2009 978-84-342-3270-9
Parramon estrategia, proceso y prdctica de la
gestién del disefo
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Autor Editorial Titulo Ano ISBN

Best, Kathryn Parramon Fundamentos del management del 2010 978-84-342-3666-0
diseno

Web

Software
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Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 22/03/2017

Estado: Aprobado
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