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Prerrequisitos:
Codigo: FDI0133 Materia: ILUSTRACION 1

2. Descripcién y objetivos de la materia
Con esta materia se amplia el perfil del egresado de disefio grdfico al formarlo también como ilustrador.

En este nivel de ilustracion se plantea el desarrollo y caracterizacién de personaijes, los escenarios y la composicion como parte de la
narrativa visual.

Esta asignatura es la segunda de cuatro partes de ilustracion y tiene relacién con los talleres de Disefio, siendo un elemento de
expresion y concrecién de ideas.

3. Contenidos

1. La ilustracién como herramienta de comunicacién
1.1. El concepto de lailustracion (3 horas)

1.2. La ilustraciéon comercial y de autor (3 horas)

1.3. La ilustracion, medios y soportes (3 horas)

2. llustrar un personajes

2.1. Anatomia (6 horas)

2.2. Expresion corporal (6 horas)

2.3. El personaje y la composicién en el espacio (6 horas)
3. Tipos de personajes

3.1. Personajes antropomorficos (3 horas)

3.2. Personajes zoomorficos (3 horas)

3.3. Personajes morfolégicos (3 horas)

4, Los personajes y los géneros namrativos

4.1. Realismo (3 horas)

4.2. Fantasia (3 horas)

5. La ilustracién y el mercado

5.1. El brief de la ilustracién (3 horas)

5.2. Branding e ilustracion (3 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aa. Disefia proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Interpretar y traducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de |—Reocﬂvos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

ilustracién andlogas.

Evidencias

-Resolucion de
lejercicios, casos vy otros

-Manejar la forma, el color, la textura en la bUsqueda de soluciones
adecuadas a los problemas planteados.

-Reactivos
-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

aa. Manejar eficientemente los elementos bdsicos utilizados en el disefo bdsico.

-Aplicar conocimientos tedricos tales como: técnicas, cromdtica, etc.,
adquiridos en los ciclos anteriores

-Reactivos
-Resolucién de
lejercicios, casos vy otros

-Interpretar y fraducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustracién andlogas.

-Reactivos
-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio gréfico para solucionar

problemdticas de comunicacién visual.

-Desarrollar la relacion entorno-personaje con el fin de ilustrar una composicion

sélida y coherente.

-Reactivos
-Resoluciéon de
lejercicios, casos vy otros

-Interpretar y fraducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustracién andlogas.

-Reactivos
-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Interpretar y fraducir adecuadamente un mensaje mediante técnicas de
ilustracién andlogas.

-Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Generalidades de la La ilustracién como Semana: 3 (03/04/17
Reactivos lutracién Iherramienta de comunicacion APORTE 1 5 al 08/04/17)
Resolucion de .
ejercicios, casos |llustrar un personaje llustrar un personajes APORTE 2 10 Semana: 10 (22/05/17
v ofros al 27/05/17)
Resolucion de Lailustracion y el mercado, Los .
ejercicios, casos |Personajes y narrativa oersonajes y los géneros APORTE 3 15 Semana: 13 (12/06/17
. A . al 17/06/17)
v otros Inarrativos, Tipos de persongijes
llustrar un personajes, La
Resolucion de lustracién como herramienta
NS ) lde comunicacion, La ilustracién Semana: 17-18 (09-07-
ejercicios, casos |Examen final . EXAMEN 20
ofros v el mercodo, Los.perso'ncues y 2017 al 22-07-2017)
Y 0s géneros narrativos, Tipos de
ersongjes
llustrar un personajes, La
Resolucion de lustracién como herramienta
ejercicios, casos |Supletorio final delcomunlgomon, Larilustracion SUPLETORIO 20 Sezmoml:z];?—QO 2(23_07_
ofros y el mercado, Los_perso.ncues y 017 al 29-07-2017)
Y 0s géneros narrativos, Tipos de
ersonagjes

Metodologia

- Seleccion de objetivos y contenidos.
- Prevision de recursos (espacios, materiales, etc.).
- Elaboracion de protocolos o manuales de laboratorio, prdcticas, procedimientos, etc.
- Elaboracion de colecciones de problemas resueltos.
Durante la ejecucion:
- Explicacién clara de los procedimientos o estrategias que pueden ser utilizadas.
- Repaso de técnicas de manejo de aparatos, programas, etc.

- Resolucion de problemas-modelo ante los alumnos.

- Desarrollo de estrategias de motivacion aportando pistas y sugerencias.
- Correccion de errores. Informar sobre caminos incorrectos.

Después de una clase:
- Correccion de ejercicios y problemas resueltos por los estudiantes.
- Evaluacion de las lecciones.
p.p1 {margin: 0.0px 0.0px 0.0px 0.0px; font: 9.0px Helvetica} span.si {font: 9.0px Times}
- Propuestas para mejorar

Criterios de Evaluacion

5. Referencias

Bibliografia base
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Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Mark Wigam Gustavo Gili Pensar Visualmente; Lenguaje, 2007
ideas y técnicas para el ilustrador.
José M. Parramon Como dibujar la figura humana 1990
Sandra Llanas y Jorge LIBSA Coémo dibujar comic 2008
Mata
Heller Eva Gustavo Glli Psicologia del Color: como actian 2004
los colores sobre los sentimientos y
la razdén.
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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