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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autébnomo: Total horas
Materia: EXPRESION GRAFICA 2 GRAFICO

. Sist )
Cédigo: FDI0092 do s | Autenomo
Paralelo:
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017 4 4

Profesor: BURBANO CARVALLO CESAR JOSE
Correo cburbano@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
Codigo: FDI0089 Materia: EXPRESION GRAFICA 1 GRAFICO

2. Descripcién y objetivos de la materia

Se espera que el disenador grdfico tenga la capacidad de comunicarse utilizando sus habilidades expresivas, aplicando los
conocimientos y destrezas de las técnicas y el uso apropiado de las herramientas y soportes del dibujo y la pintura.

La cdatedra se centfra en el conocimiento y la aplicacion de diferentes sistemas de representacion grdfica-artistica, facilitando
estrategias de comunicacién como base del proyecto de diseno grdfico.

La expresion visual de las ideas es esencial para el desarrollo del proyecto de disefio en los talleres.
3. Contenidos

1. Volumetria

1.01. Geometria de la forma (2 horas)

1.02. Concresion formal (2 horas)

1.03. Encaje y proporciones (2 horas)

2. Perspectiva

2.01. Frontal o un puntfo de fuga (3 horas)
2.02. Oblicua o dos puntos de fuga (3 horas)
3. Bosquejos

3.01. Soltura en el dibujo (6 horas)

3.02. Practicas y apuntes en exteriores e interiores (6 horas)
4, Tecnicas basicas de expresion

4.01. Carboncillo (10 horas)

4.02. Plumilla (10 horas)

4.03. Temperas (10 horas)

4.04. Aguadas (10 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ar. Mostrar y expresar ideas, desde las mds bdsicas a las mds avanzadas, utilizando la expresion como hemramienta
comunicacional.

-Conocer,desarrollar y dominar el dibujo a "mano alzada" como una -Resolucion de
herramienta de exploracién y sintesis de sus ejercicios, casos y otros
ideas,emociones,pensamientos,conocimientos y sensibilidades en los procesos. |-Trabajos practicos -
Orientar,visualizar,crear y construir modelos con diversos sistemas de productos

representacién en un soporte bidimensional,con herramientas de expresion
"numedas” desarrollando la capacidad de expresidn por su propia mano,
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

cerebro y creatividad.
El dibujo serd su manera fundamental de comunicarse.

-1. Conocer, desarrollar y dominar el dibujo a sMano alzadag, como una -Resolucién de
herramienta de exploracion y sintesis de sus ideas, emociones, pensamientos, [ejercicios, casos y otros
conocimientos y sensibilidades en los procesos -Trabajos practicos -
roductos
-2. Orientar, visualizar, crear y construir modelos con diversos sistemas de -Resolucion de
representacion en un soporte bidimensional, con herramientas de sexpresidon — [ejercicios, casos y otros
himedass; desarrollando la capacidad de expresién con su propia mano, -Trabajos practicos -
cerebro y creatividad. productos

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-Por sus representaciones el estudiante plasmard sus ideas y las comunicard de |-Reactivos

forma entendible y clara. -Resolucién de

Sus idas con el trazo de la linea o dibujo inicial serd el predmbulo para llevar a [ejercicios, casos y otros

lo digital. -Trabajos prdcticos -
roductos

-1. Desarrollar un bocavulario técnico acorde con su profesién en sus trabagjos y|-Resolucion de

tareas. ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar

Trabajos _— .

précticos - Lommos y bocetos de Volumetria APORTE 1 5 Semana: 5 (17/04/17
frabajos y tareas al 22/04/17)

productos

Trabajos . .

practicos - Lommos y bocetos de Perspectiva, Volumetria APORTE 2 10 semana: 10 (22/05/17
frabajos y tareas al 27/05/17)

productos

Reactivos PruebaTedrica y ejercicios Perspectiva, Volumetria APORTE 3 5 Sem00n|<:]1:01/(2)6(;)]57/)06/1 7

Resoluciéon de

Prdcticas y apuntes uso Bosquejos, Perspectiva, Semana: 15 (26/06/17

jjsgrcolcszlos, COSO% He técnicas. olumetria APORTE 3 10 al 01/07/17)
Trabajos L&dminas y bocetos de Bosquejos, Perspectiva, C1 A7
précticos - trabajos y tareas. Carpeta [fecnicas basicas de expresion, EXAMEN 20 semana: 17-18 (09-07
’ . 2017 al 22-07-2017)
productos de Trabagjos. olumetria
Trabajos Ladminas y bocetos de Bosquejos, Perspectiva, 1o, e
précticos - frabajos y tareas. Carpeta [fecnicas basicas de expresion, | SUPLETORIO 20 semana: 19-20 (23-07
’ . 2017 al 29-07-2017)
productos de Trabaijos. olumetria
Metodologia

El aprendizaje se desarrolla en base a un método demostrativo netamnte prdctico, en donde el profesor
desarrolla inicialmente la parte tedrica respecto al tema, pasando a la resolucion grarfica de lo expuesto en
el pizarrdn con estrategias de resolucién como ejemplo, para que el estudiante experimente y agilite sus
destrezas en ejercios en clase guiados en forma personal por el profesor , insistiendo en el desarrollo de la
observacion y percepcion de los objetos y su correcto dibujo aplicando técnicas de representacion.

Criterios de Evaluacion

En esta materia los pardmetros de evaluacién son :Riqueza de trazo- proporciones- Expresion- Concresion formal correcta- Bases
tedricas de perspectiva- Valoraciones de luz y sombra-Manejo de la técnica de representaciéon- Presentacion.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Ed. Parramoén Parramon Dibujo y pintura 1999
Gunter H. Magnus GG Manual para dibujantes e 1982
ilustradores
Stan Smith Blume Dibujar y abocetar 1983
Powell, William Blume Perspectiva, Principios bdsicos y 2005
aplicaciones prdcticas
Parramon, José Ma Parramon Curso Completo de Dibujo y 1994

Pintura
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Web

Autor Titulo URL
El Prisma Dibujo Industrial www.elprisma.com/apuntes/apuntes.asp2categoria=203
Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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