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1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autébnomo: Total horas
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- Sist )
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Paralelo:
Periodo : Marzo-2017 a Julio-2017 3 3

Profesor: MALO TORRES JUAN SANTIAGO

Correo jsmalo@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Permite la construccion de entornos digitales donde los contenidos son mostrados en diversas relaciones interactivas y temporales, en
proyectos de comunicacion visual.

Esta asignatura comprende el aprendizaje de herramientas digitales (Adobe Flash, Adobe Soundbooth) para la generacién de
contenidos mediales interactivos y el conocimiento conceptual de éstos.

Complementa las herramientas tedricas y prdcticas necesarias para los talleres de interfaz y proyectos.
3. Contenidos

01. Multimedia

01.01. Introduccién (1 horas)

01.02. Conceptos bdsicos (1 horas)

02. Introduccién a ll software de Animacion

02.01. Introduccién (1 horas)

02.02. Inferfaz y espacio de frabajo (3 horas)

02.03. Estructura dela lina de tiempo, control de animacién y navegacion (2 horas)

02.04. Herramientas, propiedades y biblioteca, Generacién de animacién en linea de tiempo, elementos adicionales y
botones. (3 horas)

03. Lenguajes de programacion

03.01. Que es Create JS (3 horas)

03.02. Integracién de los contenidos (1 horas)

03.03. Ejemplos de programcion con Adobe (2 horas)

04. Interactividad

04.01. Los eventos en Create JS (2 horas)

04.02. Eventos relacionados con la linea de tiempo (2 horas)

04.03. Anadir interactividad a elementos (2 horas)

05. Animacién de persondijes: sprites sheets

05.01. Creacién de sprites sheets (1 horas)

05.02. Carga de sprites sheets (2 horas)

05.03. Control de animacion de los sprites (2 horas)

05.04. El control de tiempo (2 horas)

05.05. Animacién de formas y uso de mascaras (2 horas)

06. Create JS y Texto. Trabajocon datos externos
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06.01.

Creacién y modificacién de textos (2 horas)

06.02. Carga de datos exerna (2 horas)

06.03. DOM elementos de animcion (2 horas)

06.04. Generacion para dispositivos moéviles. (1 horas)

07. Imdgenes, sonido y video.

07.01. Cargando imdagenes, control de sonido, control de precrga (4 horas)
08. Generando y copilado

08.01. Publicar para videojuegos (1 horas)

08.02. Publicar y convertir en HTML5 (2 horas)

08.03. Publicar para ordenadores y dispositivos mobiles (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

af. Generar proyectos de Disefio Multimedia e interfaz digital.

Evidencias

-Conocer la cultura medial con enfoque en el disefio audiovisual.

Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la multimedia.

Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Prdcticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ag. Generar proyectos de Disefo Interactivo y multimedial

-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual.
2. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
mulfimedia.

3. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Prdcticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

qj. Identificar los principales programas de computacion que se utilizardn en un proceso de
grdfico.

edicién de disefio

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia.
2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de
digitales.

productos impresos y

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
mulfimedia
2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Prdcticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
multimedia.
2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

roductos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-1. Utilizar las herramientas técnicas y los conocimientos tedricos en la
mulfimedia.
2. Desarrollar aplicaciones multimedia interactivas.

-Proyectos

-Prdcticas de laboratorio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-1. Conocer la cultura medial con enfoque en el diseno audiovisual.

-Proyectos

-Practicas de laboratorio
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Mediante conceptos
Trgbqjos Teon.cos s_o,bre multimedia Introduccién a ll software de Semana: 3 (03/04/17
practicos - animacion los < ) . . APORTE 1 5
. . IAnimacion, Multimedia al 08/04/17)
productos estudiantes elaborardn
Una animacién bdsica
Los estudiantes trabajaran Interactividad, Introduccién a
Précticas de a creaciéon de un - : Semana: 8 (08/05/17
. . A - | soffware de Animacion, APORTE 2 5
laboratorio joersonaje, su animacion e . . al 13/05/17)
- Lenguajes de programacion
nteraccion.
Evaluacién escrita con Interactividad, Introduccién a
Reactivos gochvos sobre temas | softwqre de Anlmoaon,' APORTE 2 5 Semana: 9 (15/05/17
istos en clase hasta el Lenguajes de programacion, al 17/05/17)
Inomento Multimedia
. Animacion de personaijes:
Elaboracion de un .
. . kprites sheets, Create JS y Texto. .
pbersonaje animado y con . Semana: 11 (29/05/17
Proyectos - . Trabajocon datos externos, APORTE 3 5
nteraccion, trabajo o . al 03/06/17)
- nteractividad, Lenguajes de
ndividual .
rogramacion
Elaboracién de un Animacién de personajes:
poroducto multimedia en  kprites sheets, Create JS y Texto.
Trabaios base a una temdatica lrabajocon datos externos,
2o determinada en el curso, mdagenes, sonido y video., Semana: 14 (19/06/17
prdcticos - . . . 9 APORTE 3 5
frabajo en parejas, nteractividad, Infroduccion alll al 24/06/17)
productos g . B
evaluacion de procesos  poftware de Animacion,
eadlizados y avances en  |Lenguajes de programacion,
clase. Multimedia
Animacion de personaijes:
. Entrggo de producto kprites sheets, Create JS y Texto.
Trabajos ferminado en donde se . .
o . : lrabajocon datos externos, Semana: 15 (26/06/17
practicos - lconsidera la calidad, . APORTE 3 5
- oo iGenerando y copilado, al 01/07/17)
productos funcion y Diseno del . - -
roducto magenes, sonido y video.,
P nteractividad
Animacion de personaijes:
Evaluacién préctica en  pprites sheets, Create JS y Texto.
aboratorio y evaluacién  [lrabajocon datos externos,
Practicas de escrita (reactivos) en Ge,nerondo y ;opﬂc@o, Semana: 17-18 (09-07-
X [donde cada uno tiene magenes, sonido y video., EXAMEN 20
laboratorio - . 9 2017 al 22-07-2017)
una valoracion de 10 nteractividad, Infroducciéon all
puntos, sumando un fotal koftware de Animacion,
de 20 Lenguajes de programacion,
Multimedia
LA nota de la evaluacion AqlmOC|on de personajes:
- kprites sheets, Create JS y Texto.
por reactivos del examen .
: . Trabajocon datos externos,
final se mantiene y se .
.. |Generando y copilado, .
. evaluara una evaluacion h - - Semana: 19-20 (23-07-
Reactivos . magenes, sonido y video., SUPLETORIO 20
poractica en base a un g - 2017 al 29-07-2017)
. nteractividad, Infroduccién all
fema asignado por el . ]
koffware de Animacion,
porofesor con un valor de - .
10 puntos Lenguajes de programacion,
Multimedia
Metodologia

Mediante la revision de conceptos tedricos y ejemplos sobre los diferentes tipos de animacién y productos multimedia a mas del
aprendizaje sobre el uso de las herramientas y las diferentes posibilidades del programa Adobe Animate CC, se realizaran ejercicios
précticos en laboratorio los cuales servirdn de referencia para para la elaboracién de proyectos, en donde se evaluardn todos los
procesos metodoldgicos, prdacticos y técnicos aplicados en los productos entregados y resolucion de ejercicios en evaluaciones
prdécticas en laboratorio.

Criterios de Evaluacion

Mediante los ejercicios realizados en clase, los estudiantes realizaran proyectos personales y grupales en algunos de los casos en
donde aplicaran el uso adecuado de las herramientas y los conceptos bdsicos de animacion en donde serdn evaluados no solo la
calidad del producto trabajado. También se realizaran evaluaciones practicas en donde el profesor entrega un tema especifico a ser
resuelto en laboratorio, en donde cada estudiante debe cumplir cada uno de los puntos especificados, ademds de evaluaciones
escritas a base de reactivos sobre el uso de herramientas del programa y criterios tedricos y conceptuales sobre multimedia y

animacion.

5. Referencias

Bibliografia base

Libros

Autor

Editorial

Titulo

ISBN
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Autor Editorial Titulo Afo ISBN
Nicolas Negroponte B, S.A. El mundo digital 1995
Adobe Guia de software  Adobe Programacién con ActionScript 3.0 2008
Alfonso Gutiérrez Martin - Gedisa Creacién multimedia y 2010
alfabetizacion digital
Adobe Guia de software  Adobe Uso de Adobe Audition 2011
Apple-NewMedia Apple Multimedia Demystified 1994
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
Adobe Adobe Press Adobe Animate CC Classroom in a 2017 978-0134665238
Book (2017 release)
Rob Schwartz Adobe Press Learn Adobe Animate CC for 2016 978-0134397818
Interactive Media: Adobe Certified
Associate Exam Preparation (Adobe
Certified Associate (ACA))
N/E CRC Press Tradigital Animate CC: 12 Principles of 2016 978-1138012929
Animation in Adobe Animate
Web
Autor Titulo URL

mivideo2brain

Tutorial Adobe Animate CC para

animacién : Control de la deformacién |

https://www.youtube.com/watchev=-z8x66pNSSU

video2brain

Adobe Adobe Help https://helpx.adobe.com/es/pdf/edge_animate_reference.
Software
Autor Titulo URL Versiéon
Adobe Adobe Animate CcC

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 16/03/2017
Estado: Aprobado
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