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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Permite formar al estudiante tener una visibn mds amplia de la profesion y entender lenguajes de otros profesionales relacionados
con las tareas de la comunicacion visual.

En esta asignatura tedrica aporta los conocimientos en dreas relacionadas con el Diseno Grdfico.

Esta asignatura optativa ayudard al estudiante a proyectar sus propuestas en los Taller de Disefio con nuevos nuevos argumentos y
reflexiones.

3. Contenidos

01. Historia y desarrollo del lenguaje cinematogréfico
01.01. Invencién del cine (2 horas)

01.02. Los primeros anos (2 horas)

01.03. El cine ruso (1 horas)

01.04. Consolidacion del lenguaje cinematogrdéfico (1 horas)
02. El lengudje cinematogréfico

02.01. Teoria del montaje (1 horas)

02.02. Estructura aristotélica (1 horas)

03. Tendencias artisticas y el cine

03.01. Momentos artisticos y su influencia en el lenguaje cinematogrdfico (2 horas)
03.02. Vanguardias (1 horas)

03.03. Influencia del sonido y el color en el cine (1 horas)

04. Montaje

04.01. Estructura de planos (2 horas)

04.02. Diferencia de edicién y montaje (2 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-Identificar y seleccionar elementos tedricos del Lenguaje audiovisual para -Reactivos
reflexionar y argumentar sus propuestas en proyectos de Disefio. -Trabajos practicos -
productos

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
-Identificar y seleccionar elementos tedricos del Lenguaje audiovisual para -Reactivos
reflexionar y argumentar sus propuestas en proyectos de Disefio. -Trabajos practicos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Historia y desarrollo del
Reactivos enguaje cmemotogroﬂco, H|sTor|q y qesorrollo d{el} APORTE 1 5 Semana: 4 (03/10/16
Invencién del enguaje cinematogrdfico al 08/10/16)
cine, Los primeros anos
Consolidacién del
Trabajos enguaje cinematogrdfico, .
prdcticos - Fl lenguaje El lenguaje cinematogrdfico APORTE 2 10 semana:8 (31/10/16
. g . al 01/11/16)
productos cinematogrdfico,Teoria del
jnontaje, Estructur
Momentos artisticos y su
Trabajos nfluencia en el lenguaje . . .. .
précticos - inematografico, Vanguar Mont'OJe, Tendencias artisticas APORTE 3 15 Semana: 13 (05/12/16
. ; > v el cine al 10/12/16)
productos dias,Influencia del sonido
Trabaios El lenguaje cinematogrdfico,
o Montaje , manejo de Historia y desarrollo del lenguaije Semana: 17-18 (02-01-
practicos - . - . . : EXAMEN 10
planos e influencia lcinematogrdfico, Montaje, 2017 al 15-01-2017)
productos - P :
Tendencias artisticas y el cine
reactivos de opcién
Reactivos InUltiple sobre los EXAMEN 10
contenidos de la cdtedra
reactivos de opscién El lenguaje cinematogrdfico,
Reactivos naltiple referidos al Historia y desarrollo dellenguaiel ¢ ;5| propio 20 semana: 19-20 (16-01-
; ) lcinematogrdfico, Montaje, 2017 al 22-01-2017)
contenido de la catedra - - :
fendencias artisticas v el cine
Metodologia

La cdatedra se desarrolla a partir de reflexiones tedricas con las que se hace directa relacién con las producciones cinematogrdficas
que se han dado a lo largo de la historia.

Los estudiantes genererdn a partir de estas reflexiones presentaciones que permitan visibilizar los diferentes momentos del lenguaje
audiovisual y su influencia en el cine.

Criterios de Evaluacion

Los criterios generales de evaluacion estarédn marcados por la calidad de las presentaciones desarrolladas por los estudiantes, en lo
que tiene que ver con material recopilado, estructura de la presentacion y defensa del frabajo propuesto.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
ALFONSO PALAZON Acento LENGUAJE AUDIOVISUAL 1998 84-483-0375-x
MESEGUER
JOSE LUIS GARCIA Alhambra LENGUAJE AUDIOVISUAL 1987 84-205-1551-5
SANCHEZ
MARK COUSINS Blume HISTORIA DEL CINE 2009 978-84-8076-813-9
Web
Autor Titulo URL

Revista Venezolana De Informacion, http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo2codigo=2223270

Maria Susana Campo

Aguaded Gémez, José Ensefar A Ver La Televisién : Una Apuesta  http://rabida.uhu.es/dspace/handle/10272/1233

Tomds Gutiérrez Alea Dialéctica Del Espectador http://www.cinelatinoamericano.

Software
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Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Autor Titulo URL Version

No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA

No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA

No Indica No Indica NO INDICA NO INDICA
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