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1. Datos generOIes Docencia | Préctico Auténomo: 0 |Total horas
Materia: COMPUTACION 7

- Sist )
Cédigo: FDIOO31 o totores | Auténomo
Paralelo: A, A B B
Periodo : Septiembre-2016 a Febrero-2017 3 3

Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO

Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El conocimiento de software para la creacion de Motion Graphics permite al disefiador grédfico comunicarse en medios digitales,
audiovisuales e interactivos utlizando la animacién y el movimiento, ampliando de esta manera los posibles canales de
comunicacién visual.

El manejo de aplicaciones digitales destinadas a la comunicacién audiovisual en el campo de la animacién y postproduccién de
Motion Graphics

Esta materia se relaciona con el taller de proyectos de 7mo y el taller de graduaciéon de 8vo al dar herramientas sumamente valiosas
al estudiante al poder ampliar el rango de entornos en los que puede desarrollar sus proyectos de disefio gréfico.

3. Contenidos

o1. VIDEO SD Y HD

01.01. Bases tedricas (3 horas)

02. EDICION NO LINEAL DE VIDEO: ADOBE PREMIERE

02.01. Entorno de trabajo (1 horas)

02.02. Tipos de edicién: Timeline - 1/O (1 horas)

02.03. Renderizacién (1 horas)

02.04. Ejercicio de edicion (2 horas)

02.05. Animaciéon en Premiere: Aplicacion de keyframes (1 horas)
02.06. Ejercicios de animacién (3 horas)

03. COMPOSICION DIGITAL: ADOBE AFTER EFFECTS

03.01. Entorno de trabajo (1 horas)

03.02. Control de keyframes y composiciones anidadas (2 horas)
03.03. Mdscaras y frayectorias, capas de forma (3 horas)

03.04. Parentales (3 horas)

03.05. Pinceles: Dibujar, borrar, clonar y rotobrush (6 horas)

03.06. Texto (3 horas)

03.07. Croma (6 horas)

03.08. Estabilizado y tracking 2D y 3D (6 horas)

03.09. Proyecto de infografia animada: Aplicacion de conceptos (6 horas)

4, Sistema de Evaluacioén
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

af. Generar proyectos de Diseno Mulfimedia e interfaz digital.

Evidencias

-null

|-Reactivos

ag. Generar proyectos de Diseno Interactivo y multimedial

-null

roductos

-Trabajos prdcticos -

qj. Identificar los principales programas de computacién que se utilizardn en un proceso de

grdfico.

edicién de disefio

--Utilizar los diferentes programas de graficacion que aporten para
laconstruccién producciones de video bdsicas en formato digital

roductos

-Trabajos prdcticos -

ak. Poder asociar, interrelacionar e interactuar los principales programas de computacién g

proceso de edicién de diseno grdafico.

ve se utilizarén en un

--Utilizar los diferentes programas de graficacién que aporten para
laconstruccién producciones de video bdsicas en formato digital.

roductos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

al. Aplicar los principales programas de computacién en un proceso de edicién de disefio gréfico.

--Utilizar los diferentes programas de graficacién que aporten para
laconstruccién producciones de video bdsicas en formato digital.

roductos

-Trabajos prdcticos -

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas deniro de la pre, pro y post-produccién de

digitales.

productos impresos y

--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post

producciéndigital en la creacién de un objeto multimedial

roductos

-Trabajos prdcticos -

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

--Entender y aplicar de forma bdsica los procesos de la pre y post

produccidndigital en la creacién de un objeto multimedial.

roductos

-Trabajos prdcticos -

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de

digitales.

productos impresos y

-null

roductos

-Trabajos prdcticos -

ay. Estar en capacidad de estudiar permanentemente y actualizar sus conocimientos.

-null

roductos

-Trabajos prdcticos -

az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.

-null -Trabajos practicos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
PRUEBA TEORICA DE LOS .
Reactivos (CONCEPTOS IMPARTIDOS APORTE 1 5 Semglr‘f'é /5] (()]/?Q) 0716
EN CLASE
Trabajos ANIMACION DE EJERCICIO .
practicos - ENTREGADO POR EL APORTE 2 5 Semgrg]' /8] 53/}{31)0/ 16
productos PROFESOR
rabajos ANIMACION
o NFOGRAFICA Semana: 10 (14/11/16
p;ggﬂifgs‘ PUBLICITARIA DE 15" CON APORTE 2 5 al 19/11/16)
P EDICION SONORA
rabaios ANIMACION
Joc NFOGRAFICA DE UNA Semana: 15 (19/12/16
p:ggngés' ASIGNATURA DE LA APORTE 3 10 al 23/12/16)
P CARRERA DE 30"
Trabajos
précticos - CORTINILLA TELEVISIVA 8" APORTE 3 5 Semana: 16 (al )
productos
e'e.g?g';gf”cgseos EJERCICIO DE ANIMACION Y AMEN o Semana: 17-18 (02-01-
yjotros ' NFOGRAFICA 2017 al 15-01-2017)
HISTORIA INFOGRAFICA
Trabaijos AUDIOVISUAL DE 1' DE _
practicos - DURACION QUE CUENTE EXAMEN 10 Se;g%”gl' ]] 57 '(;]8_ 2((())%70)1 .
productos UNA PROBLEMATICA Y SU
RESPECTIVO DESENLACE.
Resolucion de .
eSOl EJERCICIO DE ANIMACION Semana: 19-20 (16-01-
IO 10% CO%0% INFOGRAFICA SUPLETORIO 10 2017 al 22-01-2017)
Trabajos HISTORIA INFOGRAFICA
précticos - (AUDIOVISUAL DE 1 DE SUPLETORIO 10 Semana: 19-20 (16-01-
productos DURACION (SE MANTIENE 2017 al 22-01-2017)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
F1JO DEL EXAMEN FINAL)
Metodologia
CLASES EXPLICATIVAS
EJERCICIOS DE APLICACION DE CONCEPTOS
TRABAJOS PRACTICOS
Criterios de Evaluacion
CONCEPTUALIZACION
SINTESIS Y COMPRENSION
COMPOSICION VISUAL
CALIDAD Y COHERENCIA AUDITIVA
CREATIVIDAD
PRESENTACION FINAL
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Afo ISBN
ADOBE Adobe ADOBE PREMIERE PRO CS5: 2011 978-0-321-70451-1
CLASROOM IN A BOOK
ADOBE Adobe ADOBE AE CS4: CLASROOM IN A 2009 978-0-321-57383-4
BOOK
Web
Autor Titulo URL
Priebe, Kenneth: No Indica http://site.ebrary.com
Jones, Gerald Everett: 24 No Indica http://site.ebrary.com
Software
Autor Titulo URL Versién
Adobe Premiere UDA CSé
Adobe Aftereffects UDA CSé
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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