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2. Descripcién y objetivos de la materia

La asignatura de Disefio de Produccion de Video | es fundamental en la formacion del estudiante de Comunicacién Social ya que le
proporciona los criterios tedricos y prdcticos bdsicos e indispensables para conceptualizar y desarrollar un proyecto audiovisual con la
ayuda de aplicaciones digitales de vanguardia.

Se pretende cubrir desde la preproduccién, con el andlisis de requerimientos necesarios a la hora de iniciar un proyecto audiovisual;
la produccidn, que implica controles de cdmaras digitales de video y accesorios, encuadres, estrategias visuales y compositivas; y la
postproduccién, etapa en la que se realizan todos los procesos relacionados a la edicién y composicion de las imégenes en bruto.

El conocimiento de esta asignatura facilitard el aprendizaje de cdétedras como Publicidad Televisiva y Produccién de Materiales
Multimedia, asi como para materias de especializacién en el dmbito de la comunicacién visual.

3. Contenidos

1 Preproduccién

1.1 La Idea (1 horas)

1.2 El presupuesto (1 horas)

1.3 Cronogramas (1 horas)

1.4 Guidn Literario, Storyboard y Guidn Técnico (2 horas)
2 Video Digital SDy HD

2.1 Resolucién / Tamano de imagen (2 horas)

2.2 Entrelazado vs. Progresivo (1 horas)

2.3 Aspecto de pixel (1 horas)

2.4 Profundidad de color (1 horas)

2.5 Coordenadas en pantalla (2 horas)

2.6 Formatos de video (2 horas)

2.7 Requerimientos informdticos (1 horas)

3 Produccién

3.1 Pardmetros de configuracién de cdmaras (2 horas)
3.2 Regla de tercios (1 horas)

3.3 Profundidad de campo (1 horas)

3.4 Tipos de planos y movimientos de cdmara (4 horas)
3.5 Principios de iluminacién (2 horas)

3.6 Practicas de rodaje (20 horas)

4 Post-produccién

4.1 Edicion de secuencias (Adobe Premiere CS5 o superior) (20 horas)

Pagina 1 de 3



4.2 Diseno infogrdafico (Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Premiere) (10 horas)
4.3 Montaje, Animacién y Composicion Digital (Adobe Premiere CS5 o superior) (10 horas)
4.4 Procesos de renderizacién y aplicacién de formatos (5 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

bb. Define y desarrolla técnicas para la creacién de productos comunicacionales en formato de video.

-Maneja la cdmara de video y un software especializado para la edicion de
video digital.

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Produce videos de distintas temdaticas con énfasis en el dmbito periodistico.

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Reconoce las bases tedricas y criterios necesarios para la produccién y -Reactivos
postproduccion de videos.
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
EVALUACION TEORICA Y
. REACTIVOS DE LOS L Semana: 5 (23/10/17
Reactivos EUNDAMENTOS DEL VIDEO Preproduccion APORTE 1 5 al 28/10/17)
DIGITAL
Trabajos . s ] . .
racticos - EDICION DE MATERIAL + | Preproduccién, Video Digital APORTE 2 10 Semana: 9 (20/11/17
P IANIMACION BASICA SD y HD al 25/11/17)
productos
Trabajos p Post-produccioén, .
précticos - f&?ﬁgé%%’:\ﬁ%i%ﬂcm Preproduccion, Produccion, APORTE 3 15 Semoor;%g}gl(;)fé)()l/w
productos ideo Digital SD y HD
Trabajos Post-produccion,

o CORTOMETRAJE DE 3MIN . . . Semana: 17-18 (14-01+
practicos - DE DURACION Preproduccidn, Video Digital SD|  EXAMEN 20 2018 al 27-01-2018)
productos y HD
Trabajos . Post-produccion, .

o CORTOMETRAJE DE 3' DE . . Semana: 19-20 (28-01-
practicos - DUDRACION Preprodyc;aon, Produccion, SUPLETORIO 20 2018 al 03-02-2018)
productos ideo Digital SD y HD

Metodologia

CLASES EXPLICATIVAS

CLASES PRACTICAS DE MANEJO DE EQUIPOS Y SOFTWARE

CLASES PRACTICAS DE PRODUCCION DE VIDEO EN LABORATORIO

EJERCICIOS DE APLICACION DE CONCEPTOS

Criterios de Evaluacion

CONCEPTUALIZACION

SINTESIS Y COMPRENSION

GUIONIZACION

COMPOSICION VISUAL

CALIDAD DE AUDIO

RENDER FINAL

5. Referencias

Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Afo ISBN
BERGSTROM, BO. Promopress TENGO ALGO EN EL OJO - 2009 978-84-935-58819-9

TECNICAS ESENCIALES DE
COMUNICACION VISUAL

Web

Autor Titulo URL

Roca, Juan Ramdn: 983  Http://Site.Ebrary.Com

http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?2

Sacristdn Romero,

Http://Site.Ebrary.Com

http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/docDetail.action?

Software
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Autor Titulo URL Versién

Adobe Master Collection Lab. Mac |, Il y A3 UDA CS5 5 CSé6
Adobe Adobe Premiere Lab. Mac |, Ily A3 UDA CS5 5 CS6
Adobe Photoshop Lab. Mac |, Il y A3 UDA CS5 5 CS6

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Autor Titulo

URL

COOPERACION ESPANOLA GUIA DE CREACION AUDIOVISUAL: DE LA
IDEA A LA PANTALLA

http://www.aecid.es/Centro-

Software
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